ABILITA E ARMI

PRINCIPI GENERALI



VELENO ol SPrROG

LAME DA POLSO

Effetto base: Note:

Con lama avvelenata:

Con gancio sinistro:

CORRUTTORE
Modalita base: Note:

In modalita gas tossico:




CONTROLLO MENTALE DI SANSHEE

OMNICONTROLLORE

Effetto base: Note:

Con burattinaio:

PROGRAMMATORE

Effetto base: Note:

Con marionetta:

Con collegamento mentale:




SOVRACCARICO Dl DOZER

Alla fine del suo turno, Dozer pud sovraccaricare la sua arma
specifica del personaggio.
[Uatol'ato]
f lcaldo]

FERROVECCHIO

Effetto base: Note:

Con sovraccarico di shrapnel:

FOLGORATORE

Effetto base: Note:

Con sovraccarico di voltaggio:




MUNIZIONI HACKERATE oI ECHO

DOPPIE MAGNUM
Modalita base: Note:

In modalita kaboom:

LAMA OSCURA
Effetto base:

Con passo nelle ombre:

Note:







NANOBSOT DI VIOLETTA

Alla fine del proprio turno, Violetta puo selezionare un nemico e convertire in danni
fino a 2 dei propri marchi assegnati a quel nemico - o viceversa.

NANOTRACCIANTE

Effetto base: Note:
Con nanoesplosione:

DRONE RAGNO

Modalita base: Note:

Modalita detonazione:




rRIASSUNTO DELLE REGOLE DEI PERSONAGGI

PREPARAZIONE DEI GIOCATORI NELLA MODALITA PARTITA MORTALE

SCARICA DI ADRENALINA

FINE DEL TURNO
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