PILIR NERULS

ZDOLNOSCI SPECJALNE
I RODZAJE S8RONI OSOBISTYCH

ZASADY OGOLNE



JAD JASZCZURA

ZELAZNE SZPONY (WRISTSLADES)

Efekt podstawowy: Objasnienia:

Jadowe szpony:

Lewy sierpowy:

GAZOMINATOR (PUTRIFIER)

Tryb podstawowy: Objasnienia:

Tryb toksycznego gazu:




KONTROLA UMYSEU SBANSHEE

WEADCA UMYSEOW (MASTERMIND)

Efekt podstawowy: Objasnienia:
Wtadca marionetek:

OPETYWACZ (POSSESSOR)
Efekt podstawowy: Objasnienia:
Laleczka voodoo:

Potaczone umysty:




PRZECIAZENIE DOZERA

amm

STRZELSA ODEAMKOWA (SCRAPSHOT)

Efekt podstawowy: Objasnienia:

Przecigzenie szrapnela:

ELEKTRYCZNA LANCA (HOTROD)

Efekt podstawowy: Objasnienia:

Przecigzenie obwodu:




HAKOWANIE AMUNICJI PrRZEZ ECHO

PODWOJINE MAGNUM (DUAL MAGNUMS)

Tryb podstawowy: Objasnienia:

Tryb ,kaboom":

OSTRZE CIENIA (SHADOWBSLADE)

Efekt podstawowy: Objasnienia:

Krok cienia:







NANOBOTY WIOLETKI

Na koniec swojej tury Wioletka moze wybraé 1 wroga, ktéremu przydziela
znaczniki namierzania. Maksymalnie 2 takie znaczniki moze zamieni¢ w obra-
zenia i odwrotnie.

NANOZNACZNIKI NANOMARK)

Efekt podstawowy: Objasnienia:

Nanoeksplozja:

B80T NAMIERZAJACY (TRACKING BOT)

Tryb podstawowy: Objasnienia:

Tryb detonacii:




PODSUMOWANIE ZASAD

PRZYGOTOWANIE GRACZA W TRYSBIE
PODSTAWOWYM ,POJEDYNEK NA SMIERC | ZYCIE"

SKOK ADRENALINY

KONIEC TURY

C
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