VLAADA (HVATIL

NRENA LECEND

Z mrazivych zemi pekonecné zimy, ze zasnézenych plapi
a ledem pokrytych velehor severa, z padhernych kristalovych
palacd prichazi pejpovéjsi skola Tash-Kalara: Vécpy mraz.

Vécny mraz je novy balicek, ktery maze byt poutit stejné jako vSechny
ostatni ze zakladni hry. Pokud hrajete za Skolu Vééného mrazu, hraé
dostane viech 18 karet bytosti a vsechny kameny dané barvy. S rozsifenim
dostanete i skorovaci tabulku pro deathmatch.

Mnoho bytosti Vé¢ného mrazu ma zmrazeny efekt (*), ktery mazete
vyuzit pozdéji ve hie. Kvdli této taktické moznosti je balicek Vééneho
mrazu naro¢néjsi na hrani. Sila tohoto bali¢ku spociva ve schopnosti
pouzit efekt ve spravny cas.
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Efekty zmrazeni

Pokud je na karté zmrazeny efekt, je napsan
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POUZITI ZMRAZENEHO EFEKTU

Hraé maze zmrazeny efekt pouit v jakémkoli svem tahu, i v tom, kdy
byla bytost vyvolana. Podobné jako kartu balance je mozné i zmrazeny
efekt poutit pred jakoukoli akci nebo po ni. (Je také moiné jej poutit
ped zahranim a/nebo po zahrani karty balance, stejné tak karta balance
mdze byt zahrana kdykoli pred pouZitim a/nebo po pouZiti zmrazeného
efektu.) A stejné jako karty balance nesmite zmrazeny efekt pouzit
béhem vyhodnocovani efektd jine bytosti.

Pouziti zmrazeneho efektu nestoji hrace akci.

Pri poutiti zmrazeného efektu se vyhodnoti jeho text podle béznych
pravidel a pak se karta odhodi.

Zmrazeny efekt neni nijak ovlivnény tim, co se stalo s bytosti nebo
kamenem, kterym se bytost stala. | kdyZ je bytost znicena svym béznym
efektem, zmrazeny efekt zdstava ve hie pro pozdéjsi vyuZiti.

POUZE 1ZMRAZENY EFEKT

Hra¢ maze mit v jeden okamzik vylozen pouze 1zmrazeny efekt. Pokud
vyvola jinou bytost se zmrazenym efektem, musi okamzité bud' pavodni
zmrazeny efekt zahodit a ponechat si novy, nebo si ponechat pavodni
anovy bez vyutiti zahodit.
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Pozpamka: Nepi dovolepo obejit toto pravidlo tim, Ze je pdvodpi
zmrazeny efekt vyuZit bezprostiedné po vyvolapi pové bytosti. VyloZepi
karty se zmrazenym efektem je soucdsti akce vyvolapi. Zmrazepy efekt
tak pemdze byt vyuZit, dokud tato akce peskonci,

TYMOVA HRA

Zmrazene efekty hraci v tymu nesdileji. Pokud jeden hrac z tymu vyvola
bytost se zmrazenym efektem, musito byt pravé on, kdo jej vyuZije. Nicméné
je mozné piedat spolubradi alespoi) vyhodnoceni akce, a tak jeden hrac
maze zmrazeny efekt spustit a predat jeho vyhodnoceni spolubraci.

Nova klicova slova:

Zmrazeny efekt: Efekt oznaceny symbolem }iﬁ nebo karta se zmrazenym
efektem.

Vylozit zmrazeny efekt do hry: Polozit kartu se zmrazenym efektem pred
hrace, véetné piipadného odhozeni karty se zmrazenym efektem, pokud
tam uz néjaka takova karta lezi.

Odstranéni kamene ze hry: Na konci tahu se kamen odloZi a zdstane
stranou namisto toho, aby se vratil majiteli. Tim se zasoba kamena
vlastnika snizuje az do konce hry o 1.

Nasledujici tah soupefe nebo nepratelského tymu: Oznacuje pfisti tah
kazdeho soupefe, pokud nehrajete tymovou hru. V tymove hie se to tyka
pristiho tahu nepiatelskeho tymu, ovlivni to tedy pouze prvniho hrace
z tohoto tymu.

Zrcadlové polozené pole: Kazde ze Zluté oznacenych poli ma odpovidajici
modre oznaceneé pole. Pro nazomost je mozneé predstavit si mezi nimi
zrcadlo, ktere odrazi Zlutou stranu na modrou. Zrcadlové polozene modre
pole je ve stejné fadé se Zlutym polem a stejné vzdalené od stiedu.
Promén na kamen nepratelské barvy: Pfi proméné na kamen nepratelske
barvy je kamen nahrazen kamenenm stejné arovné (pokud neni uvedeno
jinak) jednoho ze soupefi. (To se povaZuje za zniceni vlastniho kamene,
ale to neni tieba sledovat pro zadny z dkold. Pokud soupef nema v zasobé
zadny vhodny kamen, nic se nestane.)



HRA VLAADI CHVATILA
ILUSTRACE: DAVID COCHARD
DALSi ILUSTRACE:  JAKUB POLITZER
GRAFICKY DESIGN:  FILIP MURMAK
PREKLAD: MICHAL POZAREK
KOREKTURA: ELISKA POSPISILOVA
DITA LAZARKOVA
HLAVNI TESTERI:  VIT VODICKA
PETR MURMAK

Testeri: Vitek, Zdenek, Vodka, Marcela, dedlius, Gallardus, Rychlik,
PitrPicko, StormKnight, Nightmare, Juraj, kreten, HealingAura,
ceenan, jarmuk, Alne, mathmanx, Alnagon, joeyman3, Tuko, Galego,
Danielka, Paul Grogan, Leba, alenen, Agner, Gregaria, Fodskammel,
ovis, RedMonkeyBoy, failtech, smoox, jesb. manustrium, silvergoose,
Trumboliscious, Mravenec, Via, Iky, Gekon, Patrik, Eyron, Petr, Opcik,
Phoenix, Dita, Yuri, Staija, Jasoij a dalsi.

Zvlastni podékovani: Vitkovi a Zdeikovi za mnoho odehranych online her
s balickem Vééneho ledu.

Vic informaci na www.tash-kalar.com
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