VLAADA CHVATIL

Brapa se otevira a odhaluje zemi stipu a plamend. Do arépy
proudi tempa epergie vyvolavajici démonické bytosti. Tash-
Kalar se otevira mimodimepziopélpi sfére Pekelpého obpé!

Pekelny ohei) je balicek, ktery se pouiva jako kterykoli jiny balicek ze
zakladni bry. Toto rozsifeni obsahuje 18 bytosti, sadu kamen a skorovaci
tabulku pro deathmatch. Pekelny oher) obsahuje take sklenény zeton,
ktery bude predstavovat Branu.

Brana je transdimenzionalni portal, skrze ktery éerpaji u¢ednici Pekelného
ohné svoji moc. Vétsina karet néjakym zpasobem s Branou pracuje. Silu
tohoto balicku si plné osvojite, aZ proniknete do efektivniho vyuZivani
teto nove dimenze hry.




’
Brana
y Sklenény Zeton predstavuje Branu. Na zacatku hry neni
,/,‘J’ Brana ve he, takze ji nechejte stranou u svych kamena.

V prabéhu bry se maze jeden z vasich béinych nebo

hrdinskych kamena stat Branou. Oznacite ho tedy sklenénym Zetonem.
Ve hire nikdy nemazete mit vic ne jednu Branu.
Pokud karta odkazuje na ,Branu®, mysli se tim Zeton oznaceny sklenénym
zetonem Brany. Jinak je ale oznaceny kamen stale kamenem sve arovné
a vztahuji se na néj vSechna bézna pravidla. Pokud se takovy kamen
pohne, sklenény Zeton Brany se pohne s nim.

KDY SE KAMEN STANE BRANOU?

Pokud Brana neni ve hi'e, nasledujici vyvolana bytost Pekelneho ohné se
stane Branou. Oznacte ji sklenénym Zetonem. Az pote vyhodnotte efekt
karty.

Pokud je bytost Pekelného ohné vyvolana na pole s Branou, tato nova
bytost se okamzité stava novou Branou a poté se vyhodnoti jeji efekt.
Pokud je vyvolana bytost vyssi drovné, nez je soucasna Brana, nové
vyvolana bytost se okamzité stane Branou. Oznaci se sklenénym Zetonem
a pote se vyhodnoti jeji efekt.

Legendami bytosti nepatii do 3koly Pekelneho ohné. Nestanou se tak
Branou, pokud jsou vyvolany.

Kamen se maze stat Branou i v ddsledku efektu nékterych karet.

ZNICENi BRANY

Pokud je Brana zni¢ena nebo pokud je zménéna na kamen jiné barvy,
odstrani se skelnény Zeton zpét do zasoby. Hra¢ Pekelného ohné od
tohoto okamziku nema Branu ve hie.

ZVYSENI UROVNE BRANY

Pokudnékteryz efektdzvysidrover) kamene s Branouz béiné nahrdinskou,
kamen porad zastava Branou. Pokud by $lo o zvy3eni nalegendami aroves,
zeton Brany se odstrani. Legendami bytost nemdze byt nikdy Branou.
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SHRNUTI

Pokud neni brana ve hie, dalsi bytost Pekelného ohné, ktera je
vyvolana, se stane Branou.

*  Pokud je Branou bézny kamen, dalsi vyvolana hrdinska bytost
Pekelneho ohné se stane Branou.

*  Pokud je Branou hrdinska bytost, zistane Branou i pfi vyvolani dalsi
bytosti.

*  Legendarni kamen se nikdy nemdze stat Branou.

Nova klicova slova

Brana: Kamen oznaceny sklenénym Zetonem.

Stane se Branou: Pokud se kamen stane Branou, umisti se na néj sklenény
Zeton.

Priblizit se k Brané: Pokud se ma kamen pribliZit k Brané, znamena to,
Ze se musi snizit vzdalenost mezi timto kamenem a Branou. Je mozné
pohnout se pfimo na Branu a znicit ji, pokud karta nefika opak.

PRIKLAD PRIBLIZENi K BRANE
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Kazdy kimep je ve vzdaleposti 3 od Brapy. Aby se pribliZil, masi se
pobnout pa pole ve vzdalenosti 2. Na obrézky jsou zpazornény vsechpy.
moznosti, jak se mohou kameny pohnout do této vzdaleposti. Vsimpéte
si, Ze kamep na diagopéle od Brapy se mdze pribliZit pouze po této
diagopile.



Takticke tipy

Mozna vam bude trvat par her, nez si zvyknete na hru s Branou. Pfi hrani
balicka ostatnich Skol ¢asto efektivita vyvolané bytosti zalezi na misté,
kde je bytost vyvolana. U Skoly Pekelného ohné ale casto zalezi na pozici,
nakteré se nachazi Brana.

Vénujte velkou pozomost tomu, zda se efekt tyka Brany, nebo bytosti,
kterou cheete vyvolat. A pokud se chystate vyvolat bytost, ktera se stane
Branou, dobre si rozmyslete, jestli je to na pozici, kde Branu cheete. Jeji
umisténi neni ddleZité jen pro jeji efekt, ale take pro efekty bytosti, ktere
budete chtit vyvolat pozdgji.
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