ATTEKINTO

Sziasztok! Udu
a Szécsapdakban! Ha
a két csapat Részen dll,
kezdGdhet a jatéRr!

A jatéR elején nézzétek meg
a rejtett sz6t, amit az ellenfél
csapatnak kell majd Ritaldlnia.

Ezutdn a csapatunk megprdbdlja Gsszeszedni azokat a szavakat, amelyeket valaki nagy
eséllyel haszndlna, amikor a fenti sz6t szeretné Roriilirni.
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ERozben az ellenfél csapata azt a szét tanulmdnyozza, amit majd nekiink Rell Ritaldlnunk,
és Rozben listdt ir azokrdl a szavakrdl, amiket a beszélé nem haszndlhat. Ha mindkét csapat
elkésziilt, a beszél6k megkapjak a rejtett szét tartalmazd Ronyvecskét a masik csapattol.

A RelepceszavaRat titokban Rell tartani!



Most mindkét csapat megprébdlja kitaldlni a rejtett szaudt. A jatéknak ebben a szakaszdban
a csapatoR felvdltua Rovetkeznek.

A csapat egyik tagja a beszéls. O az egyetlen, aki lathatja a kitaldlandé rejtett sz6t, de azt nem
tudja, mely szavak Rimonddsdual sétdl csapdaba.

Az ellenfél csapatdnak beszélGje megprobdl segitséget adni a csapatdnak a kitaldlandé széval
kapcsolatban, mikozben remélhetdleg nem mondja ki a kelepceszavakat.

066... jaj nerem. Biztos, hogy erre 6k is gondoltak,
ezért nem mondhatom ki. Hmm... nézziik csak...
»Régen csak ezzel tomtéR ki a pdrndkat.”
(Remélem, a parndt nem irtdk fel!)

Amig a mdsiR csapat van soron, a sajat csapatunkkal egyiitt drgus fiileRkel figyeljik a Relep-
ceszavaRat, amiket felirtunk. Ha a beszél6 barmelyiket is Rimondja, a kRoriik azonnal véget ér.

A beszéld bdrmennyi segitséget adhat, de a csapatdnak csak 5 lehetGsége van tippelni
a megolddsra.

A legjobb, ha a csapatunk egyik tagja szdmolja ezeket a tippeket. ER6zben nem drt, ha van,
aki figyeli a homoRkdrat, ugyanis a mdsik csapat kore akkor is uéget ér, ha Rifutnak az id6bdl.
Ha sikeriilt Ritaldlniuk a szét, tovdbbmehetnek a folyosén. Ha kimondtak egy kelepceszot, ki-

futottak az iddbél vagy a tippeRbdl, aRkor nem Lépnek toudbb. Bdrhogyan is sikeriilt a mdsik
csapat Rore, a mi csapatunknak is lehetdsége van kitaldlni a rejtett szaudt, és el6rébb Lépni.
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Most mdr mindent tudtoR,
hogyan zajlik egy Ror ebben
a jatékban.

Szabdlymagyardzé vided
(angol nyelven)
Az 6ndlld szabdlykonyuben
megtaldljdtok, hogyan
Rell elGkésziteni a jatérot,
hogyan kell jatszani, és
hogyan tanitsdtok meg |
valakinek, aki még nem "
jdtszott vele. A szabdlyokat -
osszefoglaltuk ennek E
\_ a lapnak a hdtoldaldn is. )
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ELOKESZITES
Az elGRészitésrl a RépeRet a szabdlykonyu 2. és 3. oldaldn taldljatok.

1. AjatéRosoR Rét csapatban az asztal Rét dtellenes oldaldra iiljenek.

Tegyiink le 5 szobalapkdt egymds mellé, nduekud sorrendben.

Tegyiik a csapatoR figurdit az elsG szobaba.

Huzzunk fel két dtokRdrtydt, és Réppel lefelé helyezziik a mdsodik és a negyedik szoba mellé.
Véletlenszeriien hiizzunk fel egy szornyet, a figurdjdt helyezziik az utolsé szobdba.
MindRkét csapat egy-eqy jétékosa kap egy faklydt. Ok fognak segitséget adni az elsé korben.
. VdlasszuR Ri, hogy a fantasy vagy a modern szavakat tartalmazé konyveRkel jatsszunk.

EGY FORDULO
A csapdaR felallitdsa

A csapatoR egyszerre dllitanak csapddkat.
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1. Mindkét csapat felhtiz egy-egy székdrtydt, és belecstisztatja a ndla léud konyube. igy lt-
hat6ud vdlik a rejtett sz6, amit az ellenfél csapatnak ki Rell taldlnia.

2. MindRétcsapategy sor kelepceszétir fel, amelyek amdsik csapat rejtett szaudhoz kapcsolddnak.
+ A Relepceszavak szdmdt a mezg szdma hatdrozza meg, amelyen az ellenfél csapat dll.

Taldlgatds
A csapatoR feludltua prébdljak meg kitaldlni a rejtett szavukat. Az a csapat kezd, aki:

« Hatrébb all.

+ Ha mindRét csapat ugyanazon a mezdn dll, a diszesebb Ronyuet Rell elGbb atadni.
Amikor a mdsik csapat taldlgat:

1. MegRapjdk az ellenfél csapattdl a konyuet a rejtett széval.

2. Abeszél kap egy Ris iddt (nagyjabdl 3 mdsodpercet), hogy eloluassa és megértse a sz6t.
3. Ezutdn meg Rell forditani a homokérat.
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. A beszél6 most segitségeket adhat a csapatdnak. A megfigueld csapat a Rovetkezd esetek-
ben ledllitja a beszél6t:

+ Ha a beszél6 kimondta valamelyik Relepceszét barmilyen formdban.

+ Ha a beszélg szabdlytalan segitséget adott. A segitségadds szabdlyai a szabalyRonyu 11.
oldaldn olvashatok.

+ Ha a beszél6 csapata 6todik alkalommal is rosszul tippelt.
+ Ha lejart az id6.
5. Hogy sikeriilt?
» Ha sikeriilt Ritaldlni a sz6t, a csapat jelzGje a Rovetkezé mezdre léphet.
+ Ha barmi miatt le Rellett dllitani a beszéldt, a csapat elbuRott. A jeloldjiik nem Lép eldre.



Egy fordulo vége
Miutdan mindkét csapat lehetdséget Rapott kitaldlni a megadott szavukat, a fordulé véget ér.
» Ha mindRét csapat elbuRott, a folyosd végén dllé szorny a jatéksok irdnydba lép egy mezét.
- Ha a szorny egy olyan mezére lép, ami mellett atokkartya van, az dtokkartydt a Rovet-

kezG mez6 mellé Rell tenni, a jatékosok felé. Ha olyan mezd mellé Reriilne, ami mellett
mdr van dtoRRkdrtya, az azon léud dtokRdrtya is a jatékosok felé cstiszik toudbb.

» A csapatoR tagjai feludltua lesznek beszélgk. Minden Ror végén a faRlydt dt Rell adni a csa-
pat egy mdsik tagjdnak, Rijelolue a beszéldt a Rovetkezd forduldra.

ATKOK

Ha valamelyik csapat a kore elején olyan mezdn dl, ami mellett atokkdrtya van:

» Az adott csapatnak az GtokRdrtydn szerepld toudbbi Rihivdsnak megfelelGen Rell jatszaniuk
az adott forduléban.

+ A forduld végén, annak Rimenetelétél fiiggetleniil, az dtokkdrtyat el Rell dobni.

Ha a Rét csapat ugyanazon a mezén dll a forduld elején, ahol az dtok is van, annak hatdsa
mindRét csapatra érvényes.

KUZDELEM N SZORNNVEL

Annak a csapatnak, amelyik a forduldjdt a szornnyel egy mezdn kezdi, meg Rell kiizdenie a szornnyel.
A szornnyel valé harc sordn a csapatnak a szorny kRdrtydjdn jelzett kihivdsnak megfelelen Rell
jdtszania.
Ha egyetlen csapat Riizd a szornnyel:
1. A mdsik csapat Rezdi a taldlgatdst, és toudbbléphetneR, ha sikerrel jarnak.
2. Ezutdn a szornnyel harcolé csapat Rap lehetdséget taldlgatni.
» Ha sikerrel jarnaRk, megnuerik a jatéRrot.
+ Ha elbuknak, nem torténik semmi. A sz6rny nem lép toudbb. A jaték folytatddir, Rivéve,
ha ez volt a nyolcadik fordulé.
Ha mindRét csapat Riizd a sz6rnnyel:
1. Az a csapat Rezd, aki a diszesebb kRonyuet Rapja. A mdsik csapat ezutdn RovetRezik.
2. KineR hogy sikeriilt?
+ Ha mindRét csapat sikerrel jGr, mindkét csapat nyer.
+ Ha csak egy csapat jdr sikerrel, 6k nyerik a jatékot.
+ Ha egyik csapat sem jdr sikerrel, sem a szérny, sem a csapatok nem Lépnek eldre. A jaték
folytatddik, Rivéve, ha ez volt a nyolcadik forduld.

A NVOLCADIK FORDULO

+ Minden papiron nyolc listanyi kelepceszénak van hely.

» Ha a nyolcadik fordulé végén egyik csapatnak sem sikeriilt nyernie, a szérny mindenkit
megevett, és § nyerte a jdtékot.



