Mieldtt elmélyednétek a szabdlykdnyuben, olvassdtok el az
AtteRint6t, amit egy Riilon lapon taldltok. Ezen leirtuk, hogyan
zajlik egy fordulé. A szabdlyok egyszer(iek, akdr a Szabdly-
osszefoglalo is elég lehet, hogy el tudjdtoR kezdeni a jdtéRot — ez
a fenti lap hdtoldaldn szerepel.
A szabdlykonyu bemutatja, hogyan zajlik a jatéR, és tippeket ad,
hogyan tanitsdtoR meg az Uj jatékosoknak.

+ Az eldRészitéshez segitséget a 2. és 4. oldalakon taldltok.

+ Ateljes szabdly az 5. és a 9. oldal kRozott oluashato.

« Asegitségadds szabdlyait a 10. és a 11. oldal Roz6tt soroltuk fel.

* Az egy-egy kdrtydra vonatkoz6 kiilon szabdlyok az utolsé olda- | cge.as/twu-hu )

(Szabélgmaggarézé uide¢$\
(angol nyelven)

lon vannak.
2 csapatbabu
w
7 teremlapka 4 konyvecske
5szorny
3 milanyag
talp
10 dtokkdrtya
10 szérnykdrtya 50 szokdrtya
homokdra 2 ceruza 2 fdklya 1témb szdlistagydijto
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ELOKESZITES
A SzécsapddR csapatjdtér. A jatékosok két csapatban foglaljanak helyet az asztal Rét oldaldn.

Minden csapatban legaldbb Rét jatéRos Rell, hogy legyen. Ha pdratlan szdmi jatéRossal jatszo-
toR, akkor az egyik csapatban eggyel tobben leszneR, de ez nem lesz gond.

Illesszétek bele a csapatje-
L6l6Ret egy-egy miianyag

talpba, és tegyétek a 3-as Helyezzetek le 5 teremlapkat névekud sorrend-

e eliicu hogy clsaiat ben. Az eguik csapatnak balrél jobbra, a mdsik-
jelblétok let_{gen hozzéitok nak jobbrdl balra fognak emelkedni a szamok.
kézelebb Elsé jatéRhoz a Répen ldthatd 3-as, 4-es, 5-0s,
* ’ 6-0s és 7-es termeket jauasoljuk.

5 v X

A 3-as szobdt
ReresiteR? A 10-es
szoba mdsiR oldaldn homokdra

taldljdtok! *

Keverjétek meg az dtoRkdrtydRat, és hizzatok fel
véletlenszer(ien Rettét. A szornyekkel ellentétben

az dtoRkdrtydRat egyeldre tartsatok Réppel lefelé.

A jatéR elején tegyetek egyet a mdsodiR, egyet pedig
az utolsé el6tti terem mellé, a szorny elé.

Vegyétek magatok- ’
hoz a csapat szinével
megegyezd fdRlyat, és
tegyétek az elsd beszélg
elé. Ha nem szdmit, Ri
kezdi a jatékot, aRkor
megRkaphatja a sor
szélén 0§ jatékos is.

A Rouetkezd oldalon
elmagyardzzuk a Ronyuek
és a szoRdrtydk miikodését.
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Mindegyik csapatnak sziiksé-

ge lesz egy szélistagyfijtére. /
Kelleni fog egy ceruza is,
amivel {rni tudtok.

Mindegyik sz6rnybdl Rétféle taldl-
hatd a pakliban. Az elsd jatékhoz

a csillag nélRiilier haszndlatdt java-
soljuR (a csillaggal jeldltek nehezebb
Rihiudsokat tartogatnak). Keverjétek
meg a szornyeket, és véletlensze-
rlien hiizzatok egyet Roziiliik.

KeresséteR Ri
a szorny Rartonfigu-
rdjat, és dllitsatoR
bele a harmadik
miianyag talpba,
majd tegyéteR
a szornyet az
utolsé (legma-
gasabb szdmu)
szobdba.

Hajtsdtok félbe a papir-
lapot, hogy eltaRarjdatok
a Relepceszavaitokat
a mdsik csapat eldl.

[ . w s )
TOVABBI LEHETOSEGEK
Ha mdr elég jol ismeritek a jatéRot, Risérle-
tezhettek tobb dtok vagy mds termek hasz-
ndlatdual. Példaul bevethetitek a 2-es,
4-es, 6-0s, 8-as és 10-es termeket, ahol
az els6 négy mellé tesztek dtokRdrtyat.

AlaRitsatoR tgy, ahogy nektek tetszik!
\ qy a9y /




VALASSZATOK SZOKESZLETET

Tegyétek a szoRdrtyapaklit az asztal Rozepére. MegReverhetiteR, ha szeretnéteR, de ne nézzétek
meg eldre a szavakat — nem lenne j6 elrontani a meglepetést.

A SzécsapddRban a szavakat Rét csoportra lehet osztani. MindRét szokészletbél vannak szavak
a kdrtya mindRét oldaldn, és hogy meluikkel jdtszotoR, az attdl fiigg, melyik Ronyvet haszndljatok.

szokdrtya fantasy nem fantasy

Melyik Ronyuet vdlasszatok? Nem szamit igazdn. Mindkét listdn vannak ,normdlis” szavak.
A fantasy listdn vannak olyan szavak is, amelyek csak egy mesevildgban szamitanak hétkoz-
napinak. A madsik listan pedig olyanok, amelyek épp ebben a vildgban hatndnak furcsanak.

MindRét csapat ugyanolyan tipusii Ronyuet haszndljon, a mdsik kRét Ronyvecskére nem lesz

sziiRség a jatékban.
N CSAPDAK
A jaték tobb forduldbdl dll. Minden forduld elsd Az ellenfél
részében a csapatoR Relepceszavakat gytijtenek termének szdma rejtett sz6
a szélistagyijtdjiikre. Egy jatékhoz egy-egy gufijtd- * ’
re lesz sziikség.

4 fordulé utdn a lapot megforditua, annak hatolda-
Ldn tudjatoR folytatni az irdst.

A jtéR legfeljebb nyolc koron dt tart. csapddk

wX 4 A
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EGY FORDULO

Minden fordulé Rét részbdl all:

+ Eldszor mindkét csapat egyszerre probdlja osszeszedni azokat a szavakat, amivel a mdsik
csapatot csapddba csalhatjak.

+ Ezutdn mindRét csapat lehetdséget kap, hogy Ritaldljgk a sajat szavukat, kRozben elkeriilve
az ellenfeliik dltal dllitott kelepcéket.

A jdték menetének gyors dttekintéséhez nézzétek meg az Attekintot.

CSAPNAK ALLITASH

MindRét csapat hiz egy-egy Rdrtydt a paklibdl. Mivel a felsd oldalon léud szavakat le lehetett
eddig oluasni, a Ronyuecskébe a mdsik oldallal felfelé tegyétek be a Rartydt. A Ronyuet be-
csukua mdris csak egy sz6 lathaté a Rdrtya ezen oldaldn [éud nyolcbél. Ez a rejtett sz6, amit
a mdsik csapatnak Ri kell taldlnia.

Nézzétek meg ezt a szot, és probdljatok meg kitaldlni, melyek lehetnek azok a szavak, amit
a beszé1 felhaszndlna segitségként a szé Roriilirdsdhoz. Azt eldre lehet tudni, ki lesz a mdsik
csapat beszélGje a forduldban, akdr ki is haszndlhatjatok, amit réla tudtok.

Olyan szavakat vdlaszthattok, amelyek valamilyen mdédon kRapcsolédnak a rejtett szohoz, ezért
Reriiljétek a tiil dltaldnos szavakat, mint a néueldk (,,az”) vagy néumdsok (,.ez”). A szabdlyos
kelepcékre vonatkozo szabdlyok részletesen a 10. oldalon olvashatéak.

A csapatban mindenki kRapjon lehetdséget szauakat irni, ezért adjdtok korbe bdtran a lapot.

A teremnek a szdma, amelyiken az ellenfél csapatjelzje dll, mutatja meg, hogy hdny szét
kell felirnotok. Példdul, ha a mdsik csapat a 3-as teremlapkdn dll, akRor 3 sz6t Rell felirnotok.
Miutdn mindenki javasolt legaldbb egy szét, lehet, hogy tobb is van, mint amennyi lehetne,
beszéljétek meg, melyeRet hiizzdtoR le a listdrol.

A Relepceszavakat a csapatnak egyiitt Rell vdlasztania, nem donthet senki egyediil. Ha Ré-
szen vagytoR, széljatok a mdsik csapatnak, hogy RezdGdhet a jaték.

Kl KEZD?

Ha mindkét csapat elkésziilt a listdjdval, itt az ideje Ricserélni a Ronyueket. A jatéknak ebben a sza-

kaszdban a csapatok feludltua Reriilnek sorra. Az a csapat kezd, aki hatrébb lévd teremben dll.

AjatéR legelején mindRét csapat ugyanabban a teremben kezd, egyikiik sincs hatrébb. Ha a jGték so-
rdn mdskor is el6fordulna ez az eset, aRkor mindRét csapat nézze meg a kényvecskéjét, ugyanis azok
nem teljesen egyformdk. Ha a csapatok ugyanazon a mezén dllnak, azt a konyvet kell eldszor dt-
adni, amelyiken a diszités ragyogobb. Amelyik csapat ezt a Ronyuet kapja meg, az kezdi a fordulét.

Ezeket a Ronyuveket Rell elsGRént dtadni.



SEGITSEGNDAS

Az a jatéRos, aRi a kRezd6 csapat beszélGjeként megkapta a Ronyvecskét, most megnézheti a rej-
tett szot.

A mdsik csapat vdr néhdny mdsodpercet, hogy elolvashassa a szét, majd megforditja
a homokérat.

A beszél6 feladata, hogy segitséget adjon a csapatdnak, amivel rduezeti 6Ret a rejtett széra, az
6 céljuk Rimondani azt. Van néhdny megRatés. Az egyik természetesen az, hogy sem a rejtett
sz6t, sem valamelyik mdsik formdjat nem szabad Rimondani.

A segitségadds szabdlyai részletesen a 11. oldalon olvashatéak. Ha vannaR Uj jdtéko-
soR, érdemes néhany probakort lejatszani, miel6tt megtanitjatok nekik az Gsszes szabdly
a segitségadashoz.

A beszéldnek nem szabad kimondania egyik Relepceszét sem, amit a mdsik csapat leirt a pa-
pirra. Ez azért nehéz, mert a beszéld nem ldtta ezt a listdt.

A beszéld barmennyi segitséget adhat.
Példa:
Tegyik fel, hogy a csapatodnak a VA] sz6t Rell kitaldlnia. A mdsik csapat valdszinileg felirta
a tejet, de megprébdlhatod Roriilirni igy:
+ A tehén levébdl kRésziil.”

2.0

igy nem volt sziikség a ,tejtermék” széra sem. De mi a helyzet a ,piritds” széval? Mivel csak
hdrom szét irhattak fel, taldn ez nincs Roztiik, ezért biztonsdgos lehet haszndlni.

» A piritésom mindig erre az oldaldra esik.”

Ez egy igazdn jo segitség. EbbSl mdr valészinlileg kitaldlja a csapatod a VA] sz6t, hacsak a md-
sik csapat meg nem dllit, mert mégiscsak szerepelt a listdjukon a piritds.

TOLALGATAS

Amig a beszéld segiti a csapatat, a tobbiek megprdbdljdr Ritaldlni a szét. A tippjeiket hangosan
kell RimondaniuR. A csapatbél barki tippelhet (a beszél6t Rivéue), nem Rell sorban haladniuk.
De vigydzat, mindkét csapatnak csak 5 tippelési lehetdsége van!

A tippel6kR nem tehetnek fel kérdéseRet a beszélonekR. Nem beszélhetik meg a tippjeiket.
Néhdnyan engedélyt szoktak kérni a tippeléshez (,,Azt hiszem, tudom”) — ez szabdlyos, de nem
javasoljuk. Altaldban a legjobb, ha csak RimondjuRk, ami az esziinkbe jut.

Ha a csapat Ritaldlta a rejtett sz6t, egy mezdt Léphet a szorny irdnydba, a kovetkezo terembe.
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HIBAZAS
Természetesen nem sikeriilhet minden elsdre. A csapat elbukott a forduldban, ha az aldbbiak
valamelyike bekovetkezik:

+ Ha a beszél6 Rimondta valamelyik Relepceszdt barmilyen formaban.

» Ha a beszél6 szabdlytalan segitséget adott.

+ Ha a csapat 6todik alkalommal is rosszul tippelt.

* Ha lejdrt az id6.

Ha ezek koziil barmelyik igaz, a csapat nem taldlgathat toudbb, és nem Lépnek eldre ebben
a forduldban.

A MASIK CSAPAT KORE

Az els6 csapat Rore utdn, annak Rimenetelétdl fiiggetleniil, a mdsik csapat Reriil sorra, most 6k pré-
bdlhatjdk meg Ritaldlni a rejtett szavukat. Amig igy tesznek, a csapatotoknak tobb feladata is van:
1. Forditsatok meg a homoRdrdt, ha a mdsik csapat beszélGje elolvasta a Ritaldlandd szét.
2. Allitsdtok meg a beszél6t, ha kimondta valamelyik Relepceszét barmilyen formdban.
3. Allitsdtok meg a beszél6t, ha szabdlytalan segitséget adott.
4, Szdmoljatok a tippeRet. Az 6todiR hibds tipp utdn dllitsdtok meg a beszélGt.
5. Figyeljétek az 6rdt. Allitsdtok meg a beszél6t, ha lejdrt az idé.
EmléReztetdiil: a csapddR csak a beszélére vonatkoznaR, az nem baj, ha a tippel6k Rimondjdk
valamelyir szét a listdtokrol.

N FORDULO VEGE

HA EGVIK CSAPATNAK SEM SIKERULT

Ha egy forduléban egyik csapatnak sem sikeriil eldrelépnie, a szorny Lép egyet a jatékosok
felé. (Ha az egyik vagy mindRét csapat sikerrel jart, a szérny nem mozdul a helyérél.)

Ha a sz6rny egy olyan terembe Lép, amely mellett dtokkdrtya taldlhatd, az dtokkdrtydt is a jatéko-
sok felé kell tolni egy mezGuel. Ha ebben a mezében is volt atok, az is toudbbmozog a jatékosok felé.

Példa:

Ha az els forduldban egyik csapat sem taldlta Ri a rejtett szavdt, a szorny egy teremmel Rize-
lebb Lép. Mivel ehhez a teremhez dtokRdrtya tartozik, az dtokRdrtydt egy teremmel a jatékosok
felé Rell mozgatni.
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UJ BESZELO VALASZTASA

A forduld végén a beszéldk dtadjdk a faklydjukat a mellettiik GG jatéRosnak. Mindenki kapjon
lehetdséget, hogy beszélo Lehessen (ha valaki tényleg igazdn nem szeretne beszélni, akkor
természetesen Rimaradhat).



TOVABBI FORDULOK

Ahogy a csapatok toudbbhaladnak a termekben, emlékezzetek ezekre a szabdlyokra:

+ A csapddk szima megegyezik a teremnek a szimdval, amelyiken a mdsik csapat dll. Tehdt
ha a mdsik csapat a 4-es szimu teremben dll, 4 szét Rell Rivdlasztanunk, és ha mi a 3-as
szdmu teremben dllunk, 6k csak hdrom szét irhatnak fel.

+ Miutdn mindRét csapat felirta a szavait, a hatrébb dllé csapat kezd.

* Ha mindkét csapat ugyanabban a teremben van, az a csapat Rezd, aki a diszesebb konyvet
kapja a mdsik csapattél. Fontos, a Ronyuecskér minden forduléban gazddt cserélnek, ezért
ha a csapatok egyforma erdsek, felvdltua kezdenek a forduléRban.

Folytassdtok a jatékot, amig az egyik (vagy mindkét) csapat egy mezdre keriil a szornnyel. Ne felejt-
sétek, ha egyik csapat sem lépett eldre, a szorny a jatéRosok Reresésére indul, és feléjiik lép egyet.

A SEGITSEGEKROL

Néhdny csapatnak nem konnyi segitséget adnia. Ha a ti csapatotoR is igy van ezzel, akkor hagy-
jdtok figyelmen Riviil a 11. oldalon [éud megkotéseket, amig mindenki megszokja a jatékmenetet.
Vannak olyan csapatok is, akik hamar rdaéreznek a jatéRra, és Répesek olyan segitségeket adni,
amelyekre nem lehet csapddRrRkal Résziilni. Miel6tt elkonyuelnék a gydzelmiiket, ismertesséter
veliik a 11. oldalon taldlhaté megkotéseket.

A HOMOKORAROL

A hivatalos szabdly szerint a beszéldnek van egy kis ideje (nagujdabdl 3 mdsodperce) eloluasni
és meggérteni a rejtett szét. Ez a legtobb csapatndl miikodiRr is, de mivel minden csapat mds egy
Ricsit, nyugodtan alkalmazhatjatok az aldbbi vdltoztatdsokat:

Ha tgy érziteR, a csapatotok elbir még egy kis nyomdst, a homokdrdt a Ronyu dtvételével egy
iddben forditsatok meg.

Ha a csapatotok rendszeresen Rifut az idGbél, megegyezhettek abban is, hogy a beszélg kapjon
egy kis gondolkodadsi iddt, és a homokdrdt csak akkor forditsdtok meg, amikor elkezdett segit-
ségeket adni.

ATKOK!

A mdsodik Rortdl Rezdue Ronnyen taldlhatjatok magatokat olyan teremben, amin dtok iil -
akdr azért, mert magatok éptetek bele, aRdr mert a sz6rny rdtok tolta. Ha ez megtorténik,
forditsatok meg az dtokRartydt.

Az dtok csak abban a forduléban és abban a teremben érvényes, amelyikben felfedtétek.
Ez toudbbi Rihiuds elé dllitja a jatérosokat, akiknek a csapata ebben a teremben dll. Ha a Rét
csapat ugyanabban a teremben van, az dtok mindkettdt sujtja. Ha az egyik csapat hdtrébb dll,
az § fejiikre nem szdll dtok.

A forduld uégén, fiiggetleniil annak Rimenetelétdl, dobjdtok el az dtoRRdrtydt.

Az dtoRRdrtydR Ricsit megbolonditjdk a jatékot, Gjabb kihivds elé dllitva az azt elszenvedd csa-
patot. Az elsé jatékban nyugodtan hagyjatok figyelmen Riviil az dtkokat. Ha a jGtérosoknak
gondot oRoz a beszéd, csak tegyéteR vissza az dtoRkdrtydkat a dobozba, és akkor vegyétek
GRet eld, ha elég rutint szereztetek.



KUZDELEM A SZORNV ELLEN

A jatérosoR RétféleRéppen Reriilhetnek egy terembe a szornyeteggel.

+ Addig haladnak eldre, mig elérik a szorny termét.

+ Aszorny lép be abba a terembe, ahol dllnak.
Ha valamelyik csapat a forduldjdt a szornnyel egy teremben Rezdi, esélyt Rap megnyerni az
egész jatékot. Minden szorny Riilonleges szabdlyokat hoz jatékba, amit a csapatnak be Rell tar-
tania az adott forduléban. Ha mindRét csapat a szornnyel egy teremben kezd, ezek a szabdlyok
mindRét csapatra vonatkoznak.
A helyzetnek tobbféle kimenetele lehet. Az egyiR, hogy a Rét csapat Roziil csak az eguik kezd
egy teremben a szornnyel. ERRor a mdsik csapat kezdi a fordulét (eddig nincs vdltozas — 6k
dllnak hdtrébb). Ezutan Riizdhet meg a szornyeteggel az elérébb dllé csapat:

+ HasiRerrel jarnak ebben a forduléban, a szorny szabdlyaival egyjiitt, T\

akRkor megnyerik a jatékot.
» Ha nem sikeriil Ritaldlniuk a rejtett sz6t, a jatéR folytatédik. A szorny
nem Lép a jatéRosoR felé akkor sem, ha a mdsik csapat hibdzott. Az
eldrébb léud csapat helyben marad, és a Rovetkezd forduldban ismét
megRiizdhet a szornnyel.
A masik esetben mindRét csapat a szornnyel egy teremben kezdi a for- . L
duléjdt. A ragyogé szimbélummal diszitett kényvet kapé csapat kezdi | Mindegyik szorny-
a taldlgatdst. A forduléjuk eredményétdl fiiggetleniil a mdsik csapat- bolvan egy
nak is lehetdsége van megkiizdeni a szérnnyel. veszedelmesebb,
- Ha mindkét csapat sikerrel jdr, mindretten gydznek. csillaggal jelolt pél-
+ Ha csak az egyik csapatnak sikeriil, az lesz a gyéztes. ddny isa p aklllzan.
+ Ha egyik csapatnak sem sikeriil Ritaldlnia a rejtett sz6t, még egy : ze'liet has'z ,Z,Z[b
fordulét jatszhatnak. i qtjatok 2 !
. . , jdtéRokban, ha a je-
DONTETLENEK ELDONTESE lletlen sz6myek
Ha szeretnétek eldénteni, a Rét gydztes Roziil ki a jobb, ezt a szabdlyt tul konnylnek

hasznéljdtok: holtuerseny esetén az a csapat nyer, aki a szornghoz tar- | bizonyulndnak. )
tozo feladvdnyt rovidebb idd alatt taldlta ki.

Amint a Rezdd csapat legyézte a szornyet, forditsdtoR a homokérdt az oldaldra. A homokéra
also felében felgytilt homok jelzi, mennui iddre volt nekik ehhez sziikségiik. Amikor a mdsik
csapat megRezdi a Rorét, Reriiljon ez a fele feliilre — igy a masodik csapatnak pontosan annyi
ideje van megfejteni a titkos szét, mint amennyire az elsd csapatnak volt sziiksége. Ha Ritaldl-
jdR, miel6tt leperegnek a szemeR, 6R nyertek. Ha kifutnak az id6bdl, az elsé csapat a nyertes.

A NVOLCKOROS HATAR

A jatékosoknak legfeljebb 8 koriik van dtjutni a termeken és legyozni a szornyet. A szélista-
gy(ijtén nyolc mezd van, ahova listdt tudtok irni, igy a jatér végét jelzi, amikor ezeR Roziil az
utolséba irtok szavakat (ehhez magyardzatot a 4. oldalon taldltoR).

Ha a nyolcadik kor végére eguik csapatnak sem sikeriilt legydznie a szornyet, a szorny gydzte
le a jatékosokat. Aggodalomra semmi ok, sokkal valdszin{ibb, hogy mindRét csapat nyerjen
ebben a jatérban.




MI SZAMIT SZNBALYOSNAK?

SZABALVOS KELEPCEK

Altaldban a Relepceként haszndlt szavaknak Rapcsolédniuk kell a kitaldlandd rejtett széhoz, és
nem szabad olyan szavakat vdlasztani, amelyek barmilyen helyzetben haszndlhatéak.

» ARelepceszauak lehetnek fénevek (fej, zsindr, dllat), mellékneuveR (szdrds, zenés, nagy) vagy
igéR (visel, jdtszik, esziR).

« Szdmok is lehetnek szabdlyos csapddk (kettd, nyolc, szdz), Rivéue az ,egy”, ahogy lent oluashatd.

» A felirt szavak nem lehetnek néumdsok (olyan, én, aki), igeRotdR (be, ki) vagy segédigér
(vagy, marad).

» A RovetRezd szauaR is tiltottak, mert alakjuk megegyezik valamelyik néumdssal vagy név-
elduel: egy, néhdny, valaki, bdrki, ahol, akkora, valami. Ugyanakkor a személy és a hely
megengedett, mert ezeknek rengeteg szinonimdja van.

Igyekezzetek a jatér szellemében Rivdlasztani a szavakat. Az ,izé” ugyan fonéu, de ne irjatok
le csak azért, mert a beszél6 jo eséllyel azt mondja majd ,,Ez az izé”. Ha felirjatok a fog szét,
akRor csak aRRor sétdl kelepcébe a beszéld, ha olyasmit mond, hogy ,hosszu foga van”, és nem
szdmit, ha azt mondja ,,meg fogja enni”.

MI AKTIVALJA A CSAPDAT?

Egy csapda aRRor aktivdlédik, ha a beszéld kimondja egy Relepceszo részét, egészét vagy va-
lamilyen vdltozatat.

« Osszetett sz6 esetében az dsszetétel barmeluik tagja aktivdlja a csapddt. A lépcséhdz csap-

ddja aktivdlédik a ,lépcsd” és a ,hdz” szavak haszndlatdual is.

+ Hasonldan, ha egy felirt sz6t sz60sszetétel részeként haszndl a beszéld, szintén csapddba
sétdl. A fény a ,napfény” részeként is téuesztésnek szamit.

+ Csapddt aktivdl egy felirt sz6 ragozott, Répzett formdja is. Példaul a boldog kapcsdn a ,bol-
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dogit”, a ,,boldogsdg”, a ,,boldogtalan”, de olyan bet(iszok is, mint a , buéR”.

+ Azért nem Rell tilzdsba esni. A ,ldbos” szonak eredetileg tényleg Roze volt a ,lab” -hoz, de je-
lentésiikben mdr eltduolodtak egymdstdl, ezért az egyik a mdsikat nem aktivalja csapdaként.

A TIPPELES FOLVTATASA

Legyiink elnézdek és beldtéak a tippek szdmoldsdual. A ,Ror alaki” egyetlen tipp. A ,tudomd-
nyos-fantasztikus” szintén. A , Kutya legyek, ha ez nem egy troll!” is egyetlen tippnek szdmit.

ELEVULESI IDO

A csapddk és a segitségnyuijtdsi szabdlyokban valo tévesztés csak akkor szamit, ha észreveszik
azokat, mondjuk 3 mdsodpercen beliil. Ha senki nem csap le rd, a beszélg Rikeriilte a csapdat.

Néha el6fordul, hogy nem lehetiink elég biztosak. Lehet, hogy valamirdl azt gondoljuR, csapda
vagy szabdlytalan segitség, Rozben nem az. Ez nem jelenti, hogy nem sikeriilt lefiilelni a tévesz-
tést, de ebben az esetben érdemes hagyni, hogy a mdsik csapat folytassa a jatékot. Ha uéget ért
a forduldjuR, fel lehet hozni a példat, és visszamendleg tjra megitélni a helyzetet.



SZNBALYOS SEGITSEGEK

Hogy biztosak lehessiink abban, hogy a segitségek csapddba ejthet6R, ezek addsdra is vonat-
Rozik néhdny szabadly:
+ A rejtett sz6t vagy annak bdrmilyen formdjdt nem szabad kimondani. Alapuetden ez a sz6
is Relepceszdkrént viselkediR, ezért ugyanazok a szabdlyok vonatkoznak rd.

+ Nem lehet példdkat hozni a rejtett széra. A KUTYA esetében lehetetlen lenne kitaldlni,
melyik Rutyafajta jutna a beszéld eszébe (ugyanakkor a sz6 szinonimdi elfogadhatdR).

+ Nem szabad tulajdonneveket és ezekbdl képzett mellékneveket haszndlni (,ameri-
kai”, ,Gylrtk Ura”, ,Frankenstein”). Ugyanakkor ez a kornyezettdl is fiigg. Ha a szavunk
a KOBOLD, akkor nem haszndlhaté segitségként az ,,ir”, de ha a ,TOLL” udr Roriilirdsra, ak-
kor ugyanez elfogadhato.

A segitségeknek a sz6 jelentéséhez kell kapcsolddnia, nem a hangalakjdhoz. Ne keressiink
,Ugy hangzik, mint...” vagy ,rimel a ...” példakat. Nem szabad eldrulni, milyen bettivel
kezdddik. Ha a CSACSKA a szavunk, ne a MACSKA széra prébdljuk rduezetni a csapatunkat.

* Lehet rdvezetésként olyan szavakra, Rifejezésekre utalni, amelyeknek része a rejtett szo,
de csak akRor, ha azoknak jelentésiikben is koziik van hozzd. Példdul, ha a Reresett sz6
a ,,KOR”, akkor lehet ,,kor alaRu” -ra utalé segitséget adni, de a KORTE széra nem.

- Nem szabad tulajdonnevet jel6l6 roviditését sem haszndlni, mint a MAV. Ugyanakkor a ,tu”
helyes segitség, mert nem tulajdonnéu, és az ilyen betlisz6k megengedetteR. (Vigydzat, ez
a sz6 elfoghatd a televizid kelepceszéual!)

* Ne forgassunk ki cimeket, mintha nem tulajdonnevek lennének. ,,Egy harcra gondolok, ami
a tron Roriil forog” — ez nem szabdlyos segitség. Ha a Tronok harcdra szeretnétek utalni, igy
is lehet: ,,Egy fantasy sorozat, ahol mindenki meghal.”

+ Nem adhaté olyan segitség vagy belsds poén, amit csak a sajdt csapatunk értene. ,Az
a bolt, ami el6tt két 6rat vdrtam ratok” — ez csak akkor szabalyos, ha a masik csapatban is
van olyan, akire ekkor vdrtunk.

+ Nem szabad kozvetleniil a szobdban taldlhaté tdrgyakra utalni. Semmi olyan nem hasz-
ndlhatd, amit a jatékosok ,,éppen most” tapasztalnak.

+ A segitség csak olyasmi lehet, ami leirva is segitség marad. Nem szabad alapozni mozdu-
latokra, dallamra, hangsilyra.

TIPPEK

« Egy tipp aRRor lesz taldlat, ha tartalmazza a rejtett sz6t. A ,Rotés” és a ,kor alaku” is tald-
lat, ha a rejtett sz6 a KOT volt.
- UgyanakRor nem elég a sz6hoz nagyon kozeli jelentésii sz6t taldlni. Ha a szavunk a TUDOS,

akkor sem a ,,tudomdny”, sem a ,,tudds” nem helyes vdlasz (ahhoz elég kozeliek, hogy csap-

ddkat aktivdljanak, de megoldasnak nem elég joR).
+ A beszél6tdl nem szabad Rérdezni.

» Acsapat tagjai nem beszélhetik meg a tippjeiket. Ha odafordulunk a mellettiink iil6hoz, hogy
»Szerintem goblin. Szerinted tippeljiik meg?” - ezzel mdr meg is tippelte a csapat a ,,goblint”.
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ARADAS 6SSZEZAVARVA

Aml'g SegitSégen gondolhodsz, Fé'néu minden személg, helg
lélegezz nyugodtan. Ha ké- vagy dolog. Vigudzat, a néu-
szen dllsz, vegyél egy mély mdsok, mint az ,¢én” vagy az
levegdt, és kezdj el beszélni.  az7” nem azok! Sok sikert!

Megteheted, hogy segitesz egy Ricsit, majd ’

visszatartod a levegdt, majd megint segitesz A RETTEGES

egy Ricsit, és gy touabb. Abban a pillanatban, sSzavn

ha csak egy egészen Ricsi levegdt is befelé sziu-

, . ! Ha ezzel az dtoRRal az elsé te-
tdl, nem adhatsz tobb segitséget.

remben taldljatok szemben magatokat, dobjad-
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SOBALVANY tokel. o
Amint a csapat els tippje el- A MUMIN ATKNI

el [ L e Ll A mumia elleni harcban minden

L] elose s forduléban uj dtokkdrtydt kell
amiben éppen vagy, mintha Rové valtdl volna. felhiizni

VISSZUANG A mimia nehezebb vdltozata egyszerre két at-
Az Gtok hatdsdra beszélgként ROt is sz0r a jatékosokra. Az dtkok Rombindcidi

mindent meg kell tenned, hogy dltaldban egyértelmiiek, de ha mégsem, akkor
szavaid a leirt médon vissz- @ iGtéRosok a forduld kezdetén megegyezhet-

hangozzanak. A mdsik csapat beldtdsdra van  NeR az értelmezésiikben.
bizua, hogy mennyire veszi lazdn a dolgot, de
természetesen a toRéletesség nem elvdrds.

A jatéR fejlesztésében rengetegen vettek részt, a szerzGk koszonetiiket fejezik ki, Riilonoser
a Gen Con, a Gathering of Friends és a GameCon tesztelGinek. Nagy koszonet jar mindenkinek
a Club Diversityben, a Kingmakersben és a Columbus Idea Foundryndl, akik idejiiket
dldoztdk a jatékra, és visszajelzést adtak. Kdszonjiik a bardtainknak a Deskozrout.cz-nél,
hogy a szokdsos hétuégi jatékokon Riprébdltdk. Kiilonleges koszonet Filip Murmaknak, jan
Vanéceknek és Vlaada Chudtilnak a remek 6tleteikért a jaték mechanikdjdual kapcsolatban,
Petr Murmaknak, hogy valéra vdltotta az dlmunkat, amikor kiadta a jdtékot, Petr Cdslavdnak
és Michal Stachnak a folyamatos tdmogatdsért, Regis Torresnek, Ddvid Jablonouskijnak és
Fanda Hordleknek a grafikdért. Hatalmas Roszonet jar Jason Holtnak, aki nélRiil az ango
Riadds Rozel sem lett volna ennuire j6.

Czech Games Edition

Koszonjiik Adam Marosticdnak a Rettegés szavdnak Gtletéért. Jan szeretné megkoszon
feleségének, Sofianak, hogy tiirelemmel és megértéssel viseltetett irdnta, és fidnak, Jind¥ichnek,
aki szerint elég meng lett a jaték (pedig nem is tud még irni és oluasni). Martin feleségéneR
Barbordnak és gyermeReineR, Alzbétkdnak és Hyneknek szeretné ajdnlani ezt a jatéko




