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OPSATNING

FORDEL JER PA 2 HOLD. RODE AGENTER

Fordel spillerne pa 2 hold af nogenlunde samme stor-
relse med mindst to spillere pa hvert hold.

VALG SPIONMESTRE OG AGENTER.

Hvert hold veelger 1 spiller til at veere deres spionme-
ster. Resten er agenter. De rgde og bla spionmestre
sidder pa samme side af bordet, overfor deres egne
agenter.

25 ordkort
(fra en stak pa 200)
LAG 25 TILFALDIGE ORD OP.

Bland ordkortene, vaelg 25 tilfeeldige kort, og laeg dem
udietbxb gitter.

SPIONMESTRENE TRAKKER ET
TILFEALDIGT NOGLEKORT.

| hvert spil bruges et ngglekort, som viser, hvilke ord
der horer til hvilket hold. Spionmestrene vaelger ngg-

lekortet tilfaeldigt og skubber det ind i holderen mel- 7_usky|dige
lem dem. Vend en valgfri kortkant opad. 8 rode agenter forbipasserend

SPIONMESTRENE TAGER BRIKKERNE.

Laeg de 8 rpde brikker foran den rpde spionme-
ster og de 8 bla brikker foran den bla spionme-
ster. De 7 uskyldige forbipasserende og snig-
morderen placeres imellem dem. VEND

1 dobbeltagent
GIV DOBBELTAGENTEN TIL DET HOLD, med rod/bla side.

DER STARTER.

De fire trekanter pa neglekortets kanter viser,
hvilket hold der starter.

Det hold, der starter, har 1 ekstra ord at geette, sa
de far dobbeltagent-brikken. Brikken vendes,
sa holdets farve vender opad, og den fgjes til
holdets brikker.




BLA AGENTER

1 npglekort
(fra en stak pa 40)

] 1 snigmorder 8 bla agenter

BLA
SPIONMESTER

KUN SPIONMESTRENE MA SE
N@GLEKORTET!

Noglekortet viser de 25 ords
hemmelige identitet.

BAKKE er rod.

_-J

KNAP er en uskyldig forbipasserende.

B’

GRASKAR er bla.

.

RING er snigmorderen.

i




SADAN SPILLER |

Holdene skiftes til at have tur. Holdet, der er
angivet med trekanterne pa ngglekortet, star-
ter. Holdene skiftes til at have tur, indtil et hold

har vundet.

SPIONMESTEREN GIVER ET HINT.

Hvis du er spionmesteren, starter du med at prove
at finde et hint til 1 eller flere ord i dit holds farve.
Jo flere, jo bedre.

Dit hint skal besta af 1 ord og 1 tal: 1

Ordet relaterer til de ord,
du vil give et hint til.

Tallet fortaeller, hvor mange
ord dit hint relaterer til. -

Hvis for eksempel SNE og NORGE er
rode ord, kan den ropde spionmester
forsgge at give et hint til begge ord

ved at sige SKI: 2.

AGENTERNE MA GERNE GATTE FLERE GANGE.

Agenterne skal bruge et gjeblik pa at diskutere hintet.
(Eller hvis du er den eneste agent, kan du taenke hgijt.)
Derefter skal en af agenterne komme med et gt ved
at rore ved et af kortene.

Spionmesteren daekker ordet med en brik, der mat-
cher den farve, der er vist pa noglekortet.

Hvis agenter geetter et ord i holdets farve, ma de
gaette igen. (Agenterne far et nyt gaet, ikke et nyt hint).

| vores eksempel gaetter agenterne SNE, sa de ma
gerne geette igen. De geetter sa pa BAKKE i stedet
for NORGE. Noglekortet siger, at BAKKE ogsa er
rodt. Spionmesteren skal lade, som om det var det
andet ord, der var ment med hintet.

i . | dette eksempel
.l starter det rode hold.
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ET FORKERT GAT AFSLUTTER TUREN.

Tre ting kan ga galt:
Hvis | gaetter pa en Hvis | geetter det andet holds Hvis | geetter pa snigmor-
uskyldig forbipasseren- ord, slutter jeres tur, og | har deren, taber | gjeblikke-
de, slutter jeres tur. hjulpet det andet hold! ligt spillet!

_ctVN)l ‘ -HV)JSR/H! _.‘)NIH ‘

KNAP GRASKAR RING

HVIS | BLIVER VED MED AT GATTE RIGTIGT, KAN | GATTE, INDTIL ...
| VELGER AT AFSLUTTE JERES TUR. | KAN BRUGE “PLUS EN”-REGLEN.
Hvis jeres tur ikke ender med et forkert Sa leenge agenterne bliver ved med at gaette
gaet, kan | afslutte den frivilligt. Hvis | for ord i deres egen farve, far de lov til at gaette et
eksempel far hintet kold: 3, skal | forspge kort mere end det antal, der er angivet i hin-
at finde 3 ord, der er relateret til kold, og tet. Eksempelvis giver hintet kold: 3 agenter-
derefter afslutte jeres tur. ELLER he mulighed for at gaette op til 4 gange.
Hvis | kun finder 2 gode ord for kold, og I har ikke brug for dette ekstra geet i jeres for-
det virker for risikabelt at geette et tredje, ste tur. Senere kan | dog fa brug for at bruge
kan | afslutte jeres tur efter 2 gaet. Eller ’plus én”-reglen til at geette et ord, som | ikke
endda 1. | er tvunget til at komme med fandt ud fra hintet i en tidligere tur.

mindst 1 gaet.

NAR JERES TUR ER SLUT, ER DET DET ANDET HOLDS TUR.

Bliv ved med at skiftes til at tage en tur, indtil et hold har vundet.

- Nar jeres hold ikke har flere ord tilbage at gaette, vinder I. Ofte vinder man ved at gaette sit
sidste ord. Men | kan ogsa vinde, hvis det andet hold gzetter jeres sidste ord i deres tur.

» lvinder ogsa, hvis det andet hold gaetter pa snigmorderen.

NU KENDER | REGLERNE. SPIL NU!



TILLADTE HINTS

Spionmestre skal give hints, der er i spillets and. Hvis du ikke er sikker pa, at dit hint er tilladt,
skal du snakke med modstanderens spionmester. (Helt stille, sa agenterne ikke kan hore det).

I SPILLETS AND

Nogle hints er ikke tilladte, fordi de strider mod
spillets and.

Dit hint skal handle om ordenes betydning.
Du kan ikke bruge dit hint til at tale om bogsta-
verne i et ord eller dets placering pa bordet. Du
kan ikke binde FRI, FED og FOD sammen med
et hint som f: 3, heller ikke med tre: 3, men ...
Bogstaver og tal er gyldige hints, sa laenge
de henviser til betydninger. Du kan bruge A:
1 som et hint for HOLD, og du kan bruge fire: 2,
som et hint for BEN og KLOVER.

| skal spille pa dansk. Et fremmedord er kun
tilladt, hvis spillerne i din gruppe ville bruge det
i en saetning pa dansk. Sa du kan ikke bruge
Cake som hint for KAGE og ENGLAND, men du
kan bruge scone.

Du kan ikke sige nogen form af et ord, der er
synligt pa bordet. Indtil R@D er deekket, kan du
ikke sige rpdlig, rodt eller lysergd.

Du ma ikke sige nogen del af et sammensat
ord pa bordet. Indtil HANDKL/DE er dackket,
kan du ikke sige hdnd, kicede, klcedeskab eller
hdndbagage.

Du ma ikke bruge melodier eller accenter
som hint. Hvis man altid kunne give et hint til
FRANKRIG ved at sige et hvilket som helst ord
med fransk accent, sa ville FRANKRIG vzere for
nemt at geette.

VAR IKKE FOR STRIKSE

ORD, DER LYDER ENS

| det klassiske Codenames er hints, der ly-
der som ord, kun tilladt, hvis de handler om
ordenes betydning. Sa hus er gyldigt for MUS,
fordi husmus er et almindeligt udtryk, men trille
er ikke gyldigt for GRILLE, medmindre en i grup-
pen har en ven, som altid triller en grill. Pa sam-
me made er bor ikke gyldigt for STOL, og bord
er ikke gyldigt for DIAMANT.

Men i Codenames-appen er alle disse hints
tilladt. Og jeres gruppe kan blive enige om at
spille pa denne made og tillade bord for ordet
DIAMANT og andre dybdegaende ting.

Du ma gerne stave dit hint, og du skal stave dit
hint, hvis nogen sporger.

Hvis to ord staves ens, skal du behandle dem
som det samme ord. B-a-k-k-e gaelder for BIL og HI-
MALAYA, og L-i--l-e gaelder for MUS og FRANKRIG.

AT BQJE REGLEN OM “ET ORD”

| jeres gruppe kan | blive enige om at tillade al-
mindelige forkortelser (CIA, NASA, PhD) som
hints med ét ord.

Navne med ét ord er altid gyldige hint. Din
gruppe kan blive enige om at tillade alle navne
(George Washington, New York) og endda titler
(Den gamle mand og havet).

Sammensatte ord som drivhus er gyldige hints.
Drivhusgasser er ogsa et gyldigt hint. Men pa
dansk er der naesten uanede muligheder for at
danne et sammensat ord. Drivhusgasforsker-
bolig er f.eks. ikke et gyldigt hint. Medmindre
modstandernes spionmester tillader det.

England var oprindeligt et sammensat ord, men i dette arhundrede er er land er et gyldigt hint for
ENGLAND. Enhver, der siger, at man ikke ma sige gris, fordi IS er pa bordet, prover bare at skabe

problemer.

Hvis modstanderens spionmester tillader det, er det et gyldigt hint.



EKSPERTR

UENDELIGT HINT @
sige, at dit hint er uen-

deligt. For eksempel lille: uendeligt. Det giver
dine agenter mulighed for at gaette s& mange

gange, de vil, sa leenge de bliver ved med at
geetterigtigt.

Agenterne ved ikke, hvor mange ord der var til-
taenkt med det uendelige hint, men nogle gan-
ge kan de regne det ud. Hvis | har 3 ord tilbage,
er et hint om 2 eller 3 nok til at geette dem alle.
Sa i dette tilfeelde betyder lille: uendeligt sand-
synligvis "gaet 1 ord for lille og 2 ord fra tidligere
hint.”

STRAF FOR UGYLDIGT HINT

NUL-HINT

Et hint som fjer: O tillader
ogsa uendelige gaet. (Se
bort fra "plus én”-reglen).

€«

Hintet betyder "Gaet ikke ordet (eller ordene),
der er relateret til fjer.” Sa hvis PINGVIN er den
eneste fugl pa bordet, skal du ikke gaette PING-
VIN.

Sporg nu jer selv: "Hvorfor ikke?” Hvis der er ord
som SNE, IS og ANTARKTIS, ville din spionme-
ster maske sige koldt: 3, men PINGVIN var i ve-
jen. Sa geet pa SNE, IS og ANTARKTIS.

Hvis en spionmester ved et uheld giver et hint, der er ikke er tilladt, slutter holdets tur pjeblikke-
ligt uden gaet, og den modsatte spionmester kan daekke et af sit eget holds ord, for han giver det
naeste hint.

Men hvis modstanderholdet mener, at det ugyldige hint ikke skadede spillet, kan deres spi-
onmester beslutte at tillade det, og i sa fald er det gyldigt. Ogsa hvis der gives et ugyldigt hint,

men ingen opdager det for senere, var dette hint gyldigt.

B

VARIANTER o\

Nogle grupper foretreekker at bruge en timer for at opmuntre til et hurtigere
tempo i spillet. Vi har inkluderet flere timere og tilfaeldige n@glekort i en gratis
”Codenames gadget”tildin smartphone. (Ikke detsamme som Codenames-ap-
pen, hvor | kan spille asynkrone Codenames-spil med spionmestre fra hele ver-

den). For flere mader at spille pa kan | bespge codenamesgame.com.

cCG2

En szerlig tak til: vores familier, kolleger og venner for deres urokkelige
stptte og kaerlighed til vores arbejde; vores digitale team for at skabe
den fantastiske Codenames-app; Lukas Novotny for den elegante
webimplementering; og vigtigst af alt, de millioner af spillere over hele
verden, der har nydt Codenames — pa bordet, online og i appen —i lpbet
af det sidste arti.
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Lser mere pa
www.codenamesgame.com

@ Vaer tilmodig. Spionmesterens job er sveert. Det kan tage et par minutter at
finde spillets forste hint. Derefter begynder tingene som regel at flyde.

@ Du ma gerne give et hint til kun 1 ord, men hints til flere ord er sjovere.

@ Giv ikke ekstra informationer med dit hint. Du ma ikke sige: »Det her er
lidt langt ude.« | spiller Codenames. Det er altid lidt langt ude.

@ Agenter bor diskutere lidt og sa gaette. Hvis du er en enlig agent, kan du
teenke hejt. Og hvis | er en gruppe, er det godt at vaere sikker pa, at alle far
lov til at spille. Men lad ikke debat og ubeslutsomhed saette spillet i sta.

@ Spionmesteren skal holde masken. Nar agenterne diskuterer dit hint, skal
du ikke reagere pa deres misforstaede idéer. Raek ikke ud efter nogen brik,
for de har rort ved et af ordene. Hvis de gaetter rigtigt ved et uheld, skal du
lade, som om det var det, du havde taenkt dig hele tiden.

@ Agenter ma ikke kigge efter spionmesterens reaktioner. Vi anbefaler, at
du fokuserer pa kortene og undgar gpjenkontakt med din spionmester.

@ Agenterne kan gaette ord fra en tidligere turs hint, selv med deres forste
geet i turen. De ma ogsa gerne geette tilfaeldigt, men det bor de nok ikke.

@ Spionmesteren ma ikke fortaelle agenterne, hvis de mangler ord fra et
tidligere hint. Du ma ikke engang naevne tidligere hint, medmindre du bli-
ver bedt om at gentage dem.

@ Agenterne kan afslutte deres tur tidligt uden at gaette alle de ord, der er
angivet i dit hint. De skal dog komme med mindst ét geet.

@ Nar spillet er slut, skal | bare vende de 25 kort om. Sa er | klar til at spille
igen!
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CODENAMES DUET
2+ spillere, samarbejde
400 nye ord
(kan blandes med Codenames)

CODENAMES
PICTURES
4-8 spillere
spil med billeder
i stedet for ord
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