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FORBEREDELSER

BILDA TVA LAG RODA FALTAGENTER

Dela in er i tva jamnstora lag, ett rott och ett blatt. Ni
bor vara minst tva spelare pa varje lag.

VALJ EN SPIONCHEF

Varje lag utser en av sina spelare till spionchef.
Ovriga lagmedlemmar blir faltagenter. Spioncheferna
satter sig pa samma sida om bordet, mitt emot sina
respektive faltagenter.

25 ordkort
(av 200 mojliga)
LAGG UT 25 SLUMPMASSIGA ORD
Blanda ordkorten, dra slumpvis 25 stycken och lagg
ut demi b5 rader med 5 kort i varje.

SPIONCHEFERNA DRARETT KODNYCKELKORT

Varje omgang har en kodnyckel som visar vilka ord
som hor till vilket lag. Spioncheferna drar slumpvis ett
kodnyckelkort och satter det i hallaren framfor sig. Det
spelar ingen roll vilken sida som ar upp.

8 roda agenter 7 oskyldiga askad
SPIONCHEFERNA TAR FRAM
PERSONKORTEN
Lagg de 8 roda agentkorten framfor rod
spionchef och de 8 bla agentkorten framfor
bla spionchef. Ldagg de 7 askadarna och
I6nnmoérdaren mellan dem. VAND

1 dubbelagent

med réd resp. bla sida

GE DET STARTANDE LAGET
DUBBELAGENTKORTET

De fyra trianglarna langs kodnyckelkortets sidor
anger vilket lag som bérjar.

Det startande laget har ett ord mer att gissa och
far darfor dubbelagentkortet. Vand upp lagets
farg och lagg till kortet i lagets hog med agenter.




BLA FALTAGENTER

1 kodnyckelkort
(av 40 mojliga)

are 116nnmordare 8 bla agenter

BLA SPIONCHEF

TOPPHE\_\GT |

ENDAST SPIONCHEFERNA
SER NYCKELN!

Kodnyckeln visar de verkliga
identiteterna bakom de 25 orden.

Z0O0 ar en rod agent.

m

JARN &r en oskyldig dskadare.

B

GRAD ar en bla agent.

.

HORN ar [onnmordaren.

i




SPELETS GANG

Lagen turas om att gissatills ett lag har vunnit. o

Fargen pa trianglarna langs kodnyckelkortets 3 CRUIECRCTES

. . L . borjar rott lag.
sidor anger vilket lag som borjar. el
SPIONCHEFEN GER EN LEDTRAD
Den som ar spionchef tanker ut en ledtrad som b
matchar ett eller flera ord i lagets farg. Ju fler ord i — R

- : D N

desto battre. :
Ledtraden maste besta av 1 ord och 1 siffra: ...".‘ RABATT KATT S VAG

Ordet ska ha ndgon koppling till de | o = -

kodnamn du vill tipsa om. ... : A 200

Siffran talar om hur madnga kodnamn ’

ordet i ledtraden gller.

KATT och FLUGA arbadaréda ™., \ N

kodnamn och spionchefen provar

darfor ledtraden djur: 2. e
FALTAGENTERNA GISSAR MINST ETT ORD
Diskutera ledtraden inom laget. (Om du &r ensam SVARD ROULETTE BORD
spelare i ditt lag far du tanka hogt.) Sedan gissar en q
av er genom att rora vid ett av korten pa bordet. Livavy va o } oA

‘ .

Spionchefen jamfér med kodnyckeln och tacker RABATT KATE Ve
ordet med ett personkort motsvarande rutans farg. q
Om ni har gissat ett ord i lagets farg far ni gissa en FLUGA NAL Z00
gang till (men ni far inte nagon mer ledtrad). t

| det aktuella exemplet gissar faltagenterna

ratt pa KATT och far alltsa gissa igen. Den har
gangen gissar de dock ZOO istallet for FLUGA.
Kodnyckeln anger dock att aven ZOO ar ett rott kort.
Spionchefen maste da bekrafta gissningen, utan att
avsldja att ledtraden egentligen gallde ett annat ord.




FEL SVAR-ER TUR AR SLUT

Tre saker kan ga fel:

Om ni gissar pa en Om ni gissar ett av motstandarnas Om ni gissar pa
oskyldig askadare gar ord gar turen vidare och ni har [donnmordaren forlorar
turen vidare. hjalpt det andra laget! ni omedelbart spelet'

Sy avyo I NHOH
JARN GRAD HORN

OM NI GISSAR RATT FAR NI FORTSATTA TILLS ...

NI VALJER ATT AVSLUTA ER TUR NI ANVANDER ”"PLUS ETT”-REGELN

Ni kan frivilligt 1ata turen ga vidare till Sa lange ni gissar ord av er egen farg far ni,
det andra laget, dven om ni har gissat om ni vill, gissa en gang mer an ledtraden
ratt. Anta t.ex. att ledtraden ar kyla: 3. Ni angav. Ledtraden kyla: 3 kan alltsa ge som
hittar 3 ord som har med kyla att géra och mest 4 gissningar.

lamnar sedan Over till detandralaget.  ELLER Njbehoverinte regeln i den forstaomgangen,

Eller kanske ni prickar in 2 ord relaterade men senare kan den komma val till pass, om
till kyla, men ar osakra pa det tredje och ni t.ex. vill gissa pa ett ord ni missade under
valjer att avsluta er tur istallet for att gissa en tidigare ledtrad.

fel. Observera att ni alltid maste gissa
minst en gang.

NAR NI HAR GISSAT KLART AR DET NASTA LAGS TUR.

Fortsatt att turas om att gissa tills ett lag har vunnit.

- Nar ditt lag inte har fler ord kvar att gissa har ni vunnit. Oftast intraffar detta nar ni har
avslojat er sista agent. Det kan dock aven ske om motstandarna av misstag gissar ert sista
ord under sin tur.

- Ni kan ocksa vinna genom att det andra laget moter Ionnmordaren.

NU KAN NI REGLERNA. BORJA SPELA!



GILTIGA LEDTRADAR

Spioncheferna maste ge ledtradar som féljer spelets anda. Om du ar osaker pa om din ledtrad ar giltig
far du radgora med den andra spionchefen (tyst, sa att ingen annan hor).

SPELETS ANDA

Vissa ledtradar ar ogiltiga for att de strider mot
spelets anda.

Ledtraden maste handla om ordens inne-
bord. Du far inte via ledtraden féresla boksta-
ver, ordlangd eller ange kortens placering i rut-
natet pa bordet. Du kan till exempel inte knyta
samman BOK, BAT och BEN med ledtraden b: 3,
och inte heller med tre: 3.

Bokstaver och siffror ar giltiga ledtradar
om de hanvisar till innebord. Du far alltsa
anvanda 6: 1 som ledtrad for ATLANTIS eller
tjugoett: 2 som ledtrad fér CASINO och SPEL.

Ni maste spela pa svenska. Ord pa frammande
sprak ar baratillatna om de normalt férekommer
som laneord i svenska. Du far alltsa inte
anvanda tako som ledtrad fér BLACKFISK, men
sushi ar tillatet.

Du far inte sdga nagon variant av ett ord som
ar synligt pa bordet. Innan KLIPPA ar 6vertackt
far du t.ex. inte saga klippte, klippt, klippor eller
uppklippt.

Du far inte saga nagon del av ett sammansatt
ord som &r synligt pa bordet. Innan SNOGUB-
BE ar overtackt far du alltsa varken saga sno,
gubbe, insnéad eller gubbréra.

Du far inte anvdnda betoning eller uttal som
ledtrad. Spelet skulle bli for enkelt om det vore
tillatet att ge ledtradar for FRANKRIKE bara
genom att uttala valfritt ord med fransk brytning.

HALL INTE FOR HART PA REGLERNA

ORD SOM LATER LIKA

| klassiska Codenames éar ledtradar baserade
pa uttal, t.ex. rim och homofoner, bara tillatna
om de har med ordens innebord att gora. Ordet
ndl 4r alltsa en giltig ledtra&d till HAL (eftersom na-
lar kan géra hél eller har ett hal), men inte till SKAL,
savida ingen av er har en skal sarskilt avsedd for
nalar. | samma anda ar jul inte en giltig ledtrad till
BIL precis som hjul inte ar giltig till TOMTE.

| appen Codenames ar daremot rim och
homofoner tillatna. Ni kan darfér som grupp
komma 6verens om att spela det fysiska spelet
likadant och t.ex. tillata hjul som ledtrad till
TOMTE och annat juligt.

Du far bokstavera ledtraden vid behov, och du
maste bokstavera om nagon fragar.

Tva ord som stavas likadant kan galla for en-
dera betydelsen: Ordet s-k-u-g-g-a ar saledes
en giltig ledtrad for bade SPION och PARAPLY.

ANPASSA "PLUS ETT”-REGELN

Ni kan tillsammans bestamma om ni vill tillata
initialforkortningar  (CIA, NASA, VD) som
ettordsledtradar.

Namn och titlar som bara bestar av ett ord
ar alltid giltiga ledtradar. Ni kan dessutom
komma 6verens om att alla namn ar tillatna
(Frank Sinatra, New York) och aven titlar
(Stjarnornas krig, Krig och fred).

Fast sammansatta ord som vdxthus ar gilti-
ga ledtradar. Flerordsledtradar som 6ppna
forskolan eller mors dag ar ogiltiga, savida inte
den andra spionchefen godkanner det.

Malet &r att ni ska ha roligt, inte att ni ska fastna i sprakvetenskapliga diskussioner om stavning och se-
mantik. Utga fran gangse svensk stavning och tolka tveksamheter generdst. T.ex. raknas TV-program som
ett ord aven om det stavas med bindestreck och 6 kan vara en giltig ledtrad fér AUSTRALIEN. Och den
som havdar att ekvatorn inte ar en giltig ledtrad eftersom ordet TORN ligger pa bordet ar bara trottsam.

Om motstandarnas spionchef tillater ledtraden ar den giltig.



AVANCER/

OBEGRANSAD

LEDTRAD pytteliten: oo

Istallet for att ange

en siffra kan du meddela att din ledtrad
ar obegransad. Till exempel pytteliten:
obegrénsad. Dina faltagenter far da gissa hur
manga ganger de vill sa lange de gissar ratt.

Faltagenterna kan inte veta hur manga ord som
ledtraden galler, men det brukar ga att lista ut.

LEDTRAD NOLL

En ledtrad formulerad
som fjéidrar: O ger ocksa
obegransat antal gissningar (*plus ett”-regeln
galler inte).

figdrar: O

Ledtraden innebar i det har fallet "Gissa inte pa
ord som har med fjéidrar att géra”. Om PINGVIN
ar det enda fagelordet pa bordet ska ni alltsa
inte gissa pa det.

Om det bara ar 3 ord kvar kan en ledtrad till 2 eller
3rackafor att gissa allaratt. | det har fallet betyder
pytteliten: obegréinsad antagligen "gissa 1 ord for
pytteliten och 2 ord for tidigare ledtradar”.

Istallet bor ni fraga er “Varfor inte?” Det kan vara
sa att spionchefen ville ge ledtraden kyla: 3 for
att pricka in SNO, IS och ANTARKTIS, men ordet
PINGVIN var i vagen. Tanken ar alltsa att ni ska
gissa pa SNO, IS och ANTARKTIS.

STRAFF FOR OGILTIG LEDTRAD

Om en spionchef av misstag ger en ogiltig ledtrad far laget inte gissa, utan turen gar omedelbart
over till motstandarna. Deras spionchef far da tacka dver ett av sitt lags ord innan hen presenterar sin
ledtrad.

Observera att motstandarlagets spionchef kan tillata den ogiltiga ledtraden, om laget anser att den
inte har inverkat negativt pa spelets gang. Dessutom raknas en ogiltig ledtrad som giltig om ingen
marker att den var ogiltig férran vid en senare tur.

VARIANTER

Vissa tycker om att spela med tidtagning, for att fa upp tempot i spelet. Vi har darfor
skapat Codenames gadget, en kostnadsfri app du kan ladda ned till telefonen.
(Detta ar inte densamma som appen Codenames, dar du kan spela Codenames

asynkront med andra spioner fran hela varlden.)

Fler satt att spela pa finns pa codenamesgame.com.
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PAMINNELSER OCH TIPS

Las mer pa

www.codenamesgame.com

@ Ha talamod. Det &r tufft att vara spionchef. Det kan ta nagra minuter att komma pa
en ledtrad, i synnerhet den forsta. Efter det brukar spelet dock rulla pa.

@ Det ar tillatet att ge en ledtrad till bara 1 ord, men spelet blir roligare med
ledtradar till flera ord samtidigt.

@ Geinga 6vriga ledtradar utéver ordet och siffran. Sig inte saker som "Det har &r
lite langsokt”. Ni spelar Codenames. Det mesta kommer att vara lite langsokt.

@ Filtagenterna bér diskutera med varandra innan de gissar. Om du ar ensam
spelare i ditt lag far du tanka hogt. Om ni spelar flera tillsammans bor ni se till att
alla far en chans att delta (men forsok att inte kora fast i langa diskussioner).

@ Spioncheferna maste hallamasken. Du far inte reagera om filtagenterna hamnar
pa fel spar nar de diskuterar din ledtrad. Strack dig inte efter nagot personkort
innan laget har rort vid ett av orden. Om de gissar ratt av en slump beter du dig
anda som om de har tolkat din ledtrad exakt ratt.

@ Filtagenterna far inte medvetet forsoka lisa spionchefens reaktioner. Vi
rekommenderar att laget fokuserar pa korten och undviker 6gonkontakt med
spionchefen.

@ Filtagenterna far gissa ord fran tidigare ledtradar, dven som forsta gissning
under sin tur. De far ocksa gissa helt slumpmassigt, men det ar inte att
rekommendera.

@ Spionchefen far inte beréitta for faltagenterna att de har missat ord fran en
tidigare ledtrad. Spionchefer far 6verhuvudtaget inte namna tidigare ledtradar
om de inte blir ombedda att upprepa nagon.

@ Filtagenterna faravsluta sin turifortid, utan att gissa samtliga ord som ledtraden
tillater. Varje lag maste dock gissa minst en gang under sin tur.

@ Nir spelet ar slut kan ni vinda pa de 25 korten och vips &r ni redo att spela &nnu
en omgang!

Foto: Henk Rolleman

CODENAMES DUET
Samarbetsspel for
2 eller fler spelare

400 extra ord
(Kan kombineras
med Codenames)

CODENAMES
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4-8 spelare

Spela med bilder
istallet for ord.
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