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หัวหน้าสายลับทั้งสองทีมเป็นผู้รู้ตำาแหน่งสายลับทั้งหมด 25 คน
ซึ่งการติดต่อเพื่อนร่วมทีมสามารถทำาได้

ผ่าน ‘รหัสลับ’ เท่านั้น

เรียนรู้วิธีการเล่นได้
จากวิดีโอสอนเล่น!



แบ่งผู้เล่นเป็น 2 ทีม
แบ่งผู้เล่นทั้งหมดออกเป็น 2 ทีม โดยพยายามให้มีจำานวนผู้เล่นและ
ทักษะการเล่นท่ีใกล้เคียงกัน และจะต้องมีจำานวนผู้เล่นอย่างน้อยทีมละ 
2 คน

เลือกหัวหน้าสายลับและหน่วยภาคสนาม
แต่ละทีมเลือกผู้เล่น 1 คนเพื่อเป็นหัวหน้าสายลับ ส่วนผู้เล่นที่เหลือ
จะเป็นหน่วยภาคสนามทั้งหมด ให้หัวหน้าทีมสีแดงและทีมสีน้ำาเงิน
น่ังฝ่ังเดียวกันของโต๊ะ ส่วนผู้เล่นอ่ืนน่ังฝ่ังตรงข้ามกับหัวหน้าสายลับ
ของทีมตนเอง

วางคำาศัพท์แบบสุ่มจำานวน 25 ใบ
สับการ์ดคำาศัพท์ทั้งหมดเข้าด้วยกัน และสุ่มเลือกการ์ดคำาศัพท์
จำานวน 25 ใบ ออกมาวางไว้บริเวณกลางโต๊ะในแบบตาราง 5 x 5 ช่อง

หัวหน้าสายลับจั่วการ์ดระบุตำาแหน่ง
ในแต่ละเกมจะมีการ์ดระบุตำาแหน่ง 1 ใบที่จะแสดงให้เห็นว่าคำาศัพท์
แต่ละคำาเป็นคำาศัพท์ของทีมไหน โดยหัวหน้าสายลับจะสุ่มเลือกการ์ด
ระบุตำาแหน่งข้ึนมา 1 ใบ และนำาไปติดเข้ากับฐานต้ังการ์ด ซ่ึงจะสามารถ
วางการ์ดโดยให้ด้านใดของการ์ดตั้งขึ้นก็ได้

หัวหน้าสายลับหยิบไทล์ต่าง ๆ
นำาไทล์สายลับทีมสีแดงและทีมสีน้ำาเงิน สีละ 8 แผ่น วางไว้
บริเวณด้านหน้าหัวหน้าสายลับแต่ละทีม ส่วนไทล์ผู้บริสุทธ์ิ
ทั้ง 7 แผ่นและไทล์มือสังหารให้วางไว้ระหว่างกลาง

มอบไทล์สายลับสองหน้าให้กับทีมที่เริ่มก่อน
สัญลักษณ์สามเหลี่ยมที่ขอบการ์ดทั้ง 4 ด้านของการ์ด
ระบุตำาแหน่ง จะแสดงสีของทีมที่จะเป็นผู้เริ่มเกมโดยทีมที่เริ่ม
เล่นก่อนจะต้องทายมากกว่าอีกฝ่าย 1 คำา

ดังนั้น จึงจะได้รับไทล์สายลับสองหน้าไป โดยให้พลิกไทล์
เป็นด้านท่ีมีสีเดียวกับทีม แล้วนำาไปวางรวมกับไทล์ท่ีเหลือ
ของทีม

การเตรียมเกม

พลิก

หัวหน้าสายลับทีมสีแดง

หน่วยภาคสนามทีมสีแดง

การ์ดคำาศัพท์ 25 ใบ
(จากทั้งหมด 200 ใบ)

ไทล์สายลับทีมสีแดง 8 แผ่น ไทล์ผู้บริสุทธิ์ 7 แผ่น

ไทล์สายลับสองหน้า 1 แผ่น
(มี 2 ด้าน: แดง/น้ำาเงิน)



หัวหน้าสายลับเท่านั้นที่จะมีสิทธิ์
ในการดูการ์ดระบุตำาแหน่งได้!
การ์ดระบุตำาแหน่งจะเปิดเผยตัวตนลับของ
คำาศัพท์ทั้ง 25 คำา

วงเวียน คือ สายลับทีมสีฟ้า

แอปเปิล คือ สายลับทีมสีแดง

แผ่น คือ มือสังหาร

ศิลปะ คือ ผู้บริสุทธิ์

Heart is Blue, Tube is Red, Iron is innocent, You will be dead.

หัวหน้าสายลับทีมสีน้ำาเงิน

หน่วยภาคสนามทีมสีน้ำาเงิน

การ์ดระบุตำาแหน่ง 1 ใบ
(จากทั้งหมด 40 ใบ)

ไทล์ผู้บริสุทธิ์ 7 แผ่น
ไทล์มือสังหาร 1 แผ่น

ไทล์สายลับทีมสีน้ำาเงิน 8 แผ่น
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ท้ังสองทีมจะผลัดกันเล่น โดยเร่ิมจากทีมท่ีมีสีตรงกับสัญลักษณ์
สามเหล่ียมท่ีระบุบนการ์ดระบุตำาแหน่ง จากน้ันจะดำาเนินการเล่น
สลับกันไปเรื่อย ๆ จนกว่าจะมีทีมใดทีมหนึ่งเป็นผู้ชนะ

                                 

วิธีการเล่น

จากตัวอย่าง หน่วยภาคสนามทายว่า ป่า ซึ่งเป็นคำาของทีมตนเอง จึง
สามารถทายต่อได้อีกครั้ง จากนั้นพวกเขาทายคำาว่า แอปเปิล แทนที่จะ
เป็นคำาว่า สวน แต่ในการ์ดระบุตำาแหน่งระบุว่า แอปเปิล เป็นคำาของทีมสีแดง
เช่นกัน ดังนั้น หัวหน้าสายลับจะต้องปฏิบัติเสมือนว่า แอปเปิล คือคำาที่
ตั้งใจให้เป็นคำาใบ้ลำาดับที่สอง

คำาใบ้จะต้องมีความเช่ือมโยงกับคำาท่ีคุณ
ต้องการให้เพ่ือนร่วมทีมของคุณทาย

จำานวนตัวเลขจะบอกจำานวนคำาท้ังหมด
ท่ีเช่ือมโยงกับคำาใบ้ของคุณ

หัวหน้าสายลับให้คำาใบ้ 1 คำา
หากคุณเป็นหัวหน้าสายลับ ให้เร่ิมต้นด้วยการพยายามหาคำาใบ้
หน่ึงคำา (ไม่ใช่หน่ึงพยางค์หรือหน่ึงประโยค) ท่ีเช่ือมโยงกับการ์ด
คำาศัพท์ท่ีเพ่ือนร่วมทีมของคุณต้องทายอย่างน้อย 1 คำา (หรือ
มากกว่า) ย่ิงเช่ือมโยงได้มากเท่าไหร่ก็จะย่ิงดีกับทีมของคุณมาก
เท่านั้น

คำาใบ้จะต้องเป็นเพียงคำา 1 คำา และ ตัวเลข 1 ตัว:

ตัวอย่าง: หากคำาว่า ป่า และ สวน เป็นคำา
ของทีมสีแดง หัวหน้าสายลับทีมสีแดงอาจ
พยายามให้คำาใบ้สำาหรับท้ังสองคำาโดยพูดว่า 
ต้นไม้: 2

ตัวอย่างนี้ 
ทีมสีแดงเริ่มเล่นก่อน

หน่วยภาคสนามสามารถทายได้มากกว่าหนึ่งคำาในแต่ละตา

หน่วยภาคสนามควรใช้เวลาสักครู่ในการพูดคุยและวิเคราะห์
คำาใบ้ร่วมกัน (หรือหากคุณเป็นเพียงคนเดียว คุณสามารถคิด
ออกเสียงได้) จากน้ัน หน่ึงในหน่วยภาคสนามจะต้องทำาการทาย
โดยการแตะไปที่การ์ดคำาศัพท์ 1 ใบ

จากน้ันหัวหน้าสายลับทำาการหยิบไทล์ท่ีมีสีตรงกันกับในการ์ด
ระบุตำาแหน่งวางปิดทับคำาที่ถูกเลือก

หากหน่วยภาคสนามทายคำาของทีมตนเองถูก จะสามารถ
ทำาการทายเพิ่มได ้ (จะได้ทายเพิ่ม แต่จะไม่ได้รับคำาใบ้ใหม่จาก
หัวหน้าสายลับ)

อืมม…
ป่า และ สวน…

ต้นไม้: 2

เมื่อเข้าตาการเล่น



คุณเลือกที่จะจบตาการเล่น
หากตาการเล่นของคุณไม่ได้สิ้นสุดลงจากการทาย
คำาผิด คุณสามารถเลือกที่จะทำาการยุติตาการเล่น
ได้ด้วยตนเอง ตัวอย่างเช่น หากได้รับคำาใบ้ว่า หนาว:
3 คุณต้องการท่ีจะหาคำาท่ีเก่ียวข้องกับคำาว่า หนาว
ให้ได้ 3 คำาเพื่อจะจบตาการเล่น

อย่างไรก็ตาม หากคุณพบเพียง 2 คำาท่ีเก่ียวข้อง และ
มองว่าการทายคำาท่ี 3 เส่ียงเกินไป คุณสามารถเลือก
ท่ีจะยุติตาการเล่นหลังจากทาย 2 คำา หรือ 1 คำาก็ได้ 
แต่อย่างน้อยที่สุด คุณจะต้องทายอย่างน้อย 1 คำา
ในแต่ละตาการเล่น

คุณใช้ “กฎบวกหนึ่ง”
ตราบใดที่หน่วยภาคสนามยังคงทายคำาของทีมตนเองได้
ถูกต้องอย่างต่อเนื่อง พวกเขาจะสามารถทายได้เพิ่มอีก
หนึ่งคำา ตัวอย่างเช่น: หากได้รับคำาใบ้ว่า หนาว: 3 หน่วย
ภาคสนามสามารถทายได้มากสุด 4 คำา ในตาการเล่นน้ัน 

ในการเล่นตาแรก คุณอาจจะไม่จำาเป็นต้องใช้สิทธ์ิการทาย
เพิ่มเติมจาก “กฎบวกหนึ่ง” อย่างไรก็ตาม ในตาการเล่น
ถัด ๆ ไป คุณอาจใช้ “กฎบวกหนึ่ง” เพื่อทายคำาที่พลาด
จากคำาใบ้ในตาการเล่นก่อนหน้า

→  เมื่อทีมของคุณไม่มีคำาที่ต้องทายเหลืออยู่ ทีมของคุณจะได้รับชัยชนะ โดยทั่วไปแล้ว ทีมจะชนะเมื่อสามารถทายคำา
สุดท้ายของทีมตนเองได้สำาเร็จ แต่ในบางกรณี ทีมของคุณอาจชนะได้ หากทีมตรงข้ามพลาดไปทายคำาสุดท้ายของทีมคุณ     
ในตาการเล่นของพวกเขา

→  ทีมของคุณจะชนะทันที หากทีมฝายตรงข้ามทายไปที่มือสังหาร

เมื่อเข้าใจกติกาแล้ว เริ่มเกมได้เลย!

หากคุณทายถูกอย่างต่อเนื่อง คุณจะสามารถทายต่อได้เรื่อย ๆ จนกว่า…

เมื่อตาการเล่นของคุณสิ้นสุดลง จะเป็นตาการเล่นของอีกฝ่าย

ทั้งสองทีมผลัดกันเล่นไปเรื่อย ๆ จนกว่าจะมีทีมใดทีมหนึ่งชนะ

หรือ

การทายผิดจะทำาให้ตาการเล่นของทีมคุณสิ้นสุดลงทันที
3 กรณีที่อาจเกิดขึ้นเมื่อทายผิด:

 การชนะเกม 

ศิลปะ

ศิลปะ

วงเวียน

วงเวียน

แผ่น

แผ่น
ถึงตาเราแล้ว!

หากคุณทายไปที่ผู้บริสุทธิ์
ตาการเล่นของทีมคุณจะ
สิ้นสุดลงทันท ี

หากคุณทายไปที่คำาของทีมตรงข้าม
ตาการเล่นของทีมคุณจะสิ้นสุดลง
ทันที และคุณได้ช่วยให้ทีมตรงข้าม
เข้าใกล้ชัยชนะมากยิ่งขึ้น

หากคุณทายไปที่มือสังหาร
ทีมของคุณจะแพ้เกมในทันที!

่



หัวหน้าสายลับจะต้องให้คำาใบ้โดยยึดตามเจตนารมณ์ของเกม หากไม่แน่ใจว่าคำาใบ้ของตนถูกต้องตามกติกาหรือไม่
ให้ปรึกษากับหัวหน้าสายลับของฝ่ายตรงข้าม (โดยไม่ให้หน่วยภาคสนามได้ยิน)

อย่าเข้มงวดจนเกินไป
อวกาศ ถือว่าเป็นคำาใบ้ท่ีเหมาะสมสำาหรับ พระจันทร์ ถึงแม้จะมีคำาว่า อากาศ เปิดอยู่บนโต๊ะก็ตาม และถ้ามีผู้เล่นท่ีบอกว่า
ไม่สามารถใช้คำาว่า อวกาศ เพราะมีคำาว่า “กาศ” อยู่ นั่นแปลว่าผู้เล่นนั้นอาจต้องการที่จะหาเรื่องถกเถียงเท่านั้น

หากหัวหน้าสายลับของทีมตรงข้ามอนุญาตให้ใช้คำานั้นจะถือว่าเป็นคำาใบ้ที่ถูกต้อง

เจตนารมณข์องเกม
คำาบางคำาถือว่าไม่ถูกต้อง เนื่องจากขัดต่อเจตนารมณ์
ของเกม

คำาใบ้จะต้องเก่ียวกับข้องกับความหมายของคำาเท่าน้ัน
ไม่อนุญาตให้ใช้คำาใบ้ท่ีอ้างถึงตัวอักษรในคำา หรือตำาแหน่ง
ของคำาบนโต๊ะได้ ผู้เล่นไม่สามารถเช่ือมคำาว่า กาก, กวน
และ กล้า ด้วยคำาใบ้ว่า ก: 3 เพียงเพราะคำาเหล่าน้ันข้ึนต้น
ด้วยตัว ก  เหมือนกัน หรือคำาว่า สาม: 3 (สามตัวอักษร:
สามคำา) เนื่องจากคำาเหล่านั้นมีจำานวนตัวอักษรเท่ากัน

ตัวอักษรและตัวเลขสามารถใช้เป็นคำาใบ้ ได้ ตราบที่
คำาใบ้น้ันส่ือถึงความหมายของคำา ผู้เล่นสามารถใช้คำาว่า 
ปลา:1 เพ่ือส่ือถึงคำาว่า วาฬ หรือใบ้คำาว่า แปด: 2 สำาหรับ
คำาว่า แมงมุม  และ หมึกยักษ์ ได้้

ผู้เล่นจะต้องเล่นด้วยคำาศัพท์ภาษาไทยเท่าน้ัน จะสามารถ          
ใช้คำาภาษาต่างประเทศได้ ถ้ากลุ่มผู้เล่นใช้คำาน้ันโดยปกติ
ในประโยคภาษาไทย ตัวอย่างเช่น: ผู้เล่นไม่สามารถใช้คำาว่า
โทรน สำาหรับสื่อถึง มงกุฎ และ เก้าอี้ ได้ แต่สามารถใช้
คำาว่า บังลังก ์ในการใบ้แทนได้

ผู้เล่นไม่สามารถพูดคำาท่ียังเปิดอยู่บนโต๊ะได้ หากคำาว่า
เขา ยังคงเปิดอยู่บนโต๊ะผู้เล่นจะไม่สามารถใบ้ว่า เขา เขาดิน
เขาใหญ่ หรือ ภูเขา ได้

ผู้เล่นไม่สามารถพูดส่วนหนึ่งของคำาประสมที่เปิดอยู่
บนโต๊ะได้ ตัวอย่างเช่น: จนกว่า รถตู้ จะถูกไทล์วางทับ
ผู้เล่นจะไม่สามารถใบ้ว่า ตู้ รถ ตู้เสื้อผ้า หรือ รถไฟ  ได้

ผู้เล่นไม่สามารถใช้ทำานองเสียงหรือสำาเนียงในการ
ออกเสียงคำาใบ้ได้ หากผู้เล่นไม่สามารถให้คำาใบ้ได้ หาก
คำาตอบคือ ญ่ีปุ่น แล้วใบ้คำาโดยทำาสำาเนียงญ่ีปุ่น เพ่ือส่ือถึง
คำาว่า ญ่ีปุ่น คำาตอบน้ันจะง่ายเกินไปซ่ึงขัดต่อเจตนารมณ์
ของเกม

คำาพ้องรูป พ้องเสียง และการสะกด
คำาท่ีออกเสียงเหมือนกันแต่ความหมายและการสะกด
ต่างกันให้ถือว่าเป็นคนละคำากัน ดังน้ันผู้เล่นไม่สามารถ
ใช้ ซ่อม เพื่อใบ้คำาว่า ส้อม ได้ 

คำาท่ีสะกดเหมือนกันให้ถือว่าเป็นคำาเดียวกัน ถึงแม้จะมี
คำาอ่านและความหมายท่ีไม่เหมือนกันก็ตาม ตัวอย่างเช่น 
กราบ สามารถหมายถึงการไหว้หรือคำาท่ีไว้ใช้แทนด้านใด
ด้านหน่ึงของเรือ ผู้เล่นสามารถใช้ กราบ เพ่ือใบ้คำาว่า ครู
และ เรือ หรือใช้ใบ้ส่ิงท่ีเก่ียวข้องกับเรือก็ได้้

ผู้เล่นสามารถสะกดคำาใบ้ของผู้เล่นออกมาได้ และหาก
มีผู้เล่นถาม ผู้เล่นจะต้องสะกดคำานั้นให้ชัดเจน

การยืดหยุ่นกฎ “คำาใบ้ต้องมีเพียงหน่ึงคำา”
คำาย่อและอักษรย่อ กลุ่มผู้เล่นสามารถตกลงร่วมกัน
ในการอนุญาตให้ใช้คำาย่อท่ีพบเห็นท่ัวไป (เช่น สปช., กทม.,
วีไอพี) เป็นคำาใบ้แบบคำาเดียวได้

ช่ือท่ีสมบูรณ์ ช่ือท่ีเป็นคำาเดียวแต่มีหลายพยางค์สามารถ
ใช้เป็นคำาใบ้ได้เสมอ กลุ่มผู้เล่นสามารถตกลงร่วมกันได้
ว่าจะอนุญาตให้ใช้ช่ือเฉพาะท่ีมีหลายพยางค์ (เช่น จอร์จ 
วอชิงตัน, โน้ส อุดม) รวมถึง ช่ือเร่ืองหรือช่ือผลงานต่าง ๆ
(เช่น แฟนพันธุ์แท้, พี่มากพระโขนง) เป็นคำาใบ้ได้

คำาประสม อาจมีวิธีเขียนอยู่หลายแบบ เช่น ชาวนา ถือว่า
เป็นหนึ่งคำา ไม้แขวนเสื้อ ถือเป็นคำาประสมหลายคำา ซึ่ง
โดยหลักการแล้วคำาว่า ชาวนา ถือเป็นคำาเดียวที่เป็น
“หนึ่งคำา” ของคำาใบ้ อย่างไรก็ตาม กลุ่มผู้เล่นสามารถ
ตัดสินใจร่วมกันได้ว่าคำาประสมชนิดใดท่ีสามารถนำามาใช้
ในการเล่นได้ ยกเว้นคำาประสมท่ีผู้เล่นสร้างข้ึนมาใหม่เอง
เช่น มังกรไฟบิน ถือว่าเป็นคำาใบ้ที่ไม่ถูกต้อง

การสัมผัสเสียง เสียงสัมผัสสามารถเป็นคำาใบ้ท่ีเหมาะสม
ก็ต่อเม่ือคำาเหล่าน้ันเช่ือมโยงกันในความหมาย เช่น จาน
เป็นคำาใบ้ท่ีเหมาะสมของ ยาน เพราะหมายถึงจานบินหรือ
ยานอวกาศก็ได้ แต่ ผ้า เป็นคำาที่ไม่เหมาะสมในการใช้ใบ้
คำาว่า ฝ้า เพราะออกเสียงคล้ายกันอย่างเดียว ท้ังน้ี ผู้เล่น
บางกลุ่มอาจอนุญาตให้ใช้คำาใบ้โดยการสัมผัสเสียงได้
แต่ไม่ควรให้ผู้เล่นในทีมทราบว่าเป็นการใบ้แบบเสียงสัมผัส

คำาใบ้ที่ใช้ได้ตามกติกา



คำาใบ้: ไม่จำากัด
แทนที่จะระบุตัวเลข
ผู้เล่นสามารถใช้คำาว่า ไม่จำากัด 
แทนจำานวนในการให้คำาใบ้ได้ ตัวอย่าง เช่น: จ๋ิว: ไม่จำากัด  
การให้คำาใบ้ในลักษณะน้ีจะอนุญาตให้ทีมสามารถทายได้
หลายคร้ัง ตราบเท่าท่ียังสามารถทายได้ถูกต้องต่อเน่ือง

แต่ข้อเสียของการไม่จำากัดจำานวนท่ีทายได้ คือ หน่วยภาค
สนามจะไม่ทราบแน่ชัดว่าคำาใบ้แบบไม่จำากัด ตั้งใจสื่อถึง
จำานวนกี่คำา แต่บางครั้งก็สามารถคาดเดาได้จากบริบท
ของเกม ตัวอย่างเช่น: หากทีมยังเหลือคำาที่ต้องทายอยู่
3 คำา คำาใบ้ท่ีมีจำานวนระบุว่า 2 หรือ 3 ก็เพียงพอสำาหรับ
การทายท้ังหมด ดังน้ัน ในกรณีน้ี หากคำาใบ้ว่า จ๋ิว: ไม่จำากัด
ในขณะน้ีบนกระดานมีคำาเพียง 1 คำาท่ีเก่ียวข้องกับคำาว่า
จิ๋ว ดังนั้นคนอื่นในทีมจะยังพอคาดเดาได้ว่าอีก 2 คำา
ที่เหลือ น่าจะมาจากคำาใบ้ก่อนหน้า

คำาใบ้: ศูนย์
คำาใบ้เช่น ขน: 0
จะอนุญาตให้ทายได้
ไม่จำากัดจำานวนคำา (โดยไม่ต้องใช้กฎบวกหนึ่ง)

คำาใบ้ลักษณะนี้มีความหมายว่า: อย่าทายคำาที่เกี่ยวข้อง
กับ ขน ตัวอย่างเช่น เพนกวิน เป็นคำาที่เกี่ยวข้องกับนก
เพียงคำาเดียวที่เหลืออยู่ นั่นหมายความว่าไม่ควรเลือก  
เพนกวิน

ต่อจากนั้นให้ทีมตั้งคำาถามว่า: ทำาไมถึงห้ามทายคำานี ้?
อาจเป็นเพราะหัวหน้าสายลับของคุณต้องการใบ้คำาว่า
หิมะ, น้ำาแข็ง และ แอนตาร์กติกา แต่ไม่สามารถทำาได้ 
เน่ืองจากคำาว่า เพนกวิน อยู่บนโต๊ะและอาจทำาให้เข้าใจผิด
ดังน้ันจึงใช้คำาว่า ขน: 0 เพ่ือกันเพ่ือนในทีมไม่ให้ทายคำาว่า 
เพนกวิน

บทลงโทษสำาหรับคำาใบ้ที่ไม่ถูกต้อง
หากหัวหน้าสายลับให้คำาใบ้ที่ไม่ถูกต้องโดยไม่ได้ตั้งใจ ตาการเล่นของทีมจะสิ้นสุดลงทันที โดยไม่มีสิทธิ์ทายคำาใด ๆ และ
หัวหน้าสายลับของทีมตรงข้ามจะสามารถวางไทล์ลงบนคำาของทีมตนเองได้ 1 คำา ก่อนจะให้คำาใบ้ในตาถัดไปของตนเอง

อย่างไรก็ตาม หากทีมตรงข้ามเห็นว่าคำาใบ้ท่ีไม่ถูกต้องน้ัน ไม่ได้ส่งผลกระทบต่อเกมอย่างมีนัยสำาคัญ หัวหน้าสายลับของ
ฝ่ายตรงข้าม สามารถตัดสินใจอนุญาตให้ใช้คำานั้นได้ และถือว่าเป็นคำาใบ้ที่ถูกต้อง

กฎเสริม
ผู้เล่นบางกลุ่มนิยมใช้ ตัวจับเวลา เพ่ือกระตุ้นให้เกมดำาเนินไปอย่างรวดเร็วและมีจังหวะท่ีกระชับ
มากขึ้น เรามีตัวจับเวลา และ การ์ดระบุตำาแหน่งแบบสุ่ม ไว้ให้ในแอปพลิเคชัน “Codenames 
Gadget” สำาหรับใช้งานบนโทรศัพท์มือถือของคุณ (แอปนี้ไม่ใช่แอป เกม Codenames หลัก
ที่ใช้สำาหรับเล่นเกมออนไลน์กับหัวหน้าสายลับจากทั่วโลก)
หากต้องการดูวิธีการเล่นเพิ่มเติม สามารถเยี่ยมชมเว็บไซต์: codenamesgame.com

กฎการเล่นแบบเชี่ยวชาญ

จิ๋ว: ∞ ขน: 0

ขอขอบคุณอย่างย่ิง:  ครอบครัว เพ่ือนร่วมงาน
และมิตรสหายของพวกเราทุกคน สำาหรับการ
สนับสนุนอย่างไม่ส้ินสุด และความรักท่ีมีต่อส่ิงท่ี
เราสร้างสรรค์ ขอบคุณทีมดิจิทัลของเรา สำาหรับ
การพัฒนาแอป Codenames เวอร์ชันมือถือที่
ยอดเย่ียม และขอบคุณ Lukáš Novotný สำาหรับ
การพัฒนาเว็บไซต์ท่ีล่ืนไหล และท่ีสำาคัญท่ีสุด
ขอขอบคุณผู้เล่นนับล้านท่ัวโลกท่ีสนุกกับ 
Codenames เวอร์ชันบอร์ดเกม บนโลกออนไลน์
และในแอป ตลอดช่วงเวลากว่าทศวรรษท่ีผ่านมา

เพราะพวกคุณ งานของเราจึงมีความหมาย! Copyright © 2015–2025 
Czech Games Edition s. r. o.
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โค้ดเนมส์

แปลและจัดจำาหน่ายโดย
บริษัท ไดซ์คัพ จำากัด



  จงอดทน บทบาทของหัวหน้าสายลับนั้นไม่ง่าย การหาคำาใบ้แรกของเกมอาจใช้เวลา  
สักพัก แต่หลังจากนั้นเกมจะไหลลื่นขึ้นเอง

  สามารถให้คำาใบ้ได้เพียง 1 คำาใบ้ แต่คำาใบ้ที่เชื่อมโยงหลายคำาจะทำาให้เกมสนุกและ
ท้าทายมากยิ่งขึ้น

  ห้ามให้ข้อมูลเพิ่มเติมนอกเหนือจากคำาใบ้ ห้ามพูดคำาว่า “อาจจะยากหน่อยนะ”   
เพราะในเกม โค้ดเนมส์ทุกคำาใบ้ล้วนมีช่องว่างให้ตีความได้!

   หน่วยภาคสนามควรปรึกษากันก่อนทายคำาใบ้ ถ้าเล่นคนเดียวอาจคิดออกเสียงได้  
แต่สำาหรับการเล่นเป็นกลุ่มควรแน่ใจว่าทุกคนมีส่วนร่วม แต่ก็พยายามอย่าถกเถียง 
กันนานจนเกมหยุดนิ่ง

  หัวหน้าสายลับต้องไม่แสดงสีหน้าใด ๆ ห้ามแสดงปฏิกิริยาเมื่อหน่วยภาคสนาม 
พูดผิด หรือคาดเดาผิดทาง และห้ามเอ้ือมมือไปแตะคำาศัพท์จนกว่าทีมจะเลือกแตะคำา 
และถ้าคำาถูกทายได้ โดยบังเอิญ ให้แสดงเหมือนว่าคุณตั้งใจไว้แล้ว!

   หน่วยภาคสนามห้ามมองหาปฏิกิริยาจากหัวหน้าสายลับ แนะนำาให้มองแค่ท่ีการ์ด 
และหลีกเลี่ยงการสบตากับหัวหน้าสายลับ

    หน่วยภาคสนามสามารถทายคำาจากคำาใบ้รอบก่อนหน้าได้ แม้จะเป็นการทายคำา
ครั้งแรกของรอบก็ตาม และผู้เล่นสามารถทายแบบสุ่มได้ แต่ก็ไม่แนะนำาให้ทำาเช่นนั้น

  หัวหน้าสายลับห้ามบอกว่าทีมยังพลาดคำาจากคำาใบ้รอบก่อนหน้าน้ีอยู่ ห้ามแม้แต่   
จะพูดถึงคำาใบ้ในรอบก่อน ๆ เว้นแต่จะมีผู้เล่นอื่นขอให้ทวน

   หน่วยภาคสนามเลือกจบรอบการเล่นก่อนท่ีจะทายคำาครบตามจำานวนได้ แต่จะต้อง
ทายอย่างน้อย 1 คำา ต่อรอบการเล่น

    เม่ือจบเกมแล้ว สามารถพลิกการ์ด 25 ใบกลับด้าน และพร้อมเล่นรอบใหม่ได้ทันที!

ข้อแนะนำาและเคล็ดลับ

โค้ดเนมส์: ดูเอท
ผู้เล่น 2+ คน เล่นแบบร่วมมือ

คำาศัพท์เพิ่มเติม 400 คำา
(เล่นร่วมกับโค้ดเนมส์ชุดหลักได้)

โค้ดเนมส์ พิกเชอร์
ผู้เล่น 4-8 คน

เล่นด้วยภาพแทนคำา

เรียนรู้เพิ่มเติมได้ที่
www.codenamesgame.com
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ยังมีพื้นที่เหลือบนหน้านี้ งั้นขอถือโอกาสแนะนำ แอป CODENAMES สักหน่อยนะครับ 

ตลอดสองสามปีที่ผ่านมา ผมได้ร่วมงานกับทีมในการพัฒนาแอปนี้ เติมเนื้อหาสนุก ๆ ลงไป

มากมาย มีลูกเล่นเจ๋ง ๆ วิธีการเล่นใหม่ ๆ (โดยเฉพาะ “ระบบชาเลนจ์ประจำ วัน” ที่ผมภูมิใจ

เป็นพิเศษ) และฟีเจอร์น่าสนใจอีกเพียบ — บอกเลยว่าคุณอาจจะเซอร์ไพรส์! :)

ผมเขียนข้อความนี้ เพราะเชื่อมั่นจริง ๆ ว่าคุณอาจจะ

สนุกกับมัน ลองโหลดดู แล้วให้รางวัลตัวเองด้วยการ

เล่นอะไรสนุก ๆ สักหน่อย!

อ่านเรื่องราวการออกแบบเกมโค้ดเนมส์

โดยวลาดาได้ที่: CGE.AS/CN-STORY

“

”
VLAADA 

ผู้ออกแบบเกมโค้ดเนมส์

4.9 ★★★★★


