Pravnici objevili v zdveti vasebo strycka tajnou klauzuli. Utratit
penize drive nez ostatni pribuzni uz nebude stacit. Abyste mobli
zdédit stryckovo jméni, museji vds navic vyhodit z prdce!

~ .




Herni material

» nova deska vybéru planu dne

000086e
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strana pro 2 ¢i 5 hrdcii  strana pro 3 ¢i 4 hrdce

» nova dopliikové deska nabidky karet

U strana pro %
2-4 hrdée

strana
pro 5 hrdci

> 50 karet

karty novi sada nové
zaméstndni  specidlnich karet zézitky

novy nové nové
pomocnik nemovitosti karty zavéti
> 1 dalsi Zeton poslicka
pro kazdého hrice 6

» zakryvaci Zetony =

> Zetony penéz

N

(vod

Toto rozsireni p¥inasi nékolik novych pravidel.
Bylo koncipovéno jako jeden celek, ale je mozné
pouZit jen nékterd nova pravidla a ostatni vyne-
chat. Na str. 7 uvadime nékolik alternativ, jak
pfi tom miiZete postupovat.

Zaméstnani

» 20 karet zaméstndni
> 10 novych karet zdvéti
» 20 zakryvacich Zetonii

Vynofil se pfed vami novy problém - musite
dostat vyhazov z price! Dokud vis nevyhodi,
nemizZete vyhrit. Dalsi nepfijemnou vlastnosti
zaméstnani je, Ze dokud pracujete, dostivate
plat...

Nové herni plany

> novd deska vybéru planu dne

> novd dopliikovd deska nabidky karet

> 16 oboustrannych desticek planii dne

> 1 dalsi Zeton poslicka pro kaZdého hrdce

Nové moznosti planovani zpestiuji hru a pfina-
$eji do ni vice variability.

Nové karty

> novd sada 7 specidlnich karet

> 6 novych nemovitosti

> 6 novych karet zdgitkii tykajicich se vaseho
nadchdzejiciho sriatku

> 1 novy pomocnik

Dostavite jednu novou sadu specidlnich ka-
ret, pro néz miZete poslat svého poslicka. Do
vétSiny balickd zakladni hry jsme ptidali nové
karty. Navic se pfed vdmi rysuje nova prilezi-
tost — oZenit se!




~Pripravahry. \ 7

Oproti zdkladni hie dochazi k nékolika zmé-
nam,

Nepouzity herni material

Nasledujici komponenty nebudete potfebovat:
» ptivodni desku vybéru planu dne,

> plivodni karty zavéti.

Hraci Zetony hraca
Na rozdil od zdkladni hry ma kazdy hrac k dispo-
zici tfi poslicky misto dvou.

Herni' plan
Herni plan sestavte nasledujicim zpisobem:

1. Pouzijte novou desku vybéru plianu dne
(pYesné tak, tu bez plant dne). Cisla ve svitku
v pravém hornim rohu vim napovédi, jakou
stranou patti nahoru. Zvolte stranu odpovidaji-
ci poctu hraci.

2. PoloZte na stil desku nabidky karet (a pfi-
padné doplitkovou desku nabidky karet ze za-
kladni hry) jako obvykle, strany zvolte v zavis-
losti na poctu hracd. Poté pfidejte jesté novou
desku nabidky karet z tohoto rozsifeni, opét
spravnou stranou nahoru podle po¢tu hraca.

3. Zamichejte vSechny desticky plint dne
a berte z nich nahodné po jedné. Na kazdé des-
ticce je uvedeno:

> kam ji mite polozit —————— = =48

> a pro jaky pocet //72?

hraca je urcena.

Priklad

@U
L’ —

 Pok taiené desticka néodgowda poctu hract

w \v

nebo je pezice, kam patfi, uZ obsazena, dejte ji
na stranu a vytdhnéte d;stlcku novou. Pokud
oboji souhlasi, vylozte jina pfislu$né misto ni-
hodné zvolenou stranou nahoru. Méte-li obsa-
zeno vSech osm pozic, je ptiprava herniho planu
u konce. Nepouzité desticky muzete vratit do-
krabice, nebudou uz potteba. A

Balicky karet:
Bézné balicky: karet
Pridejte nového pomocnika, nové nemovitosti
a nové zazitky do pfislu$nych balickt. Kazdy ba-
licek jednotlivé zamichejte a polozte k hernimu |
pldnu jako obvykle. ¥

Specialni karty; :
Specidlni karty ze zdkladni hry a nové specidlni

karty nechte zvlast. Bali¢ek specidlnich karet ze

zakladni hry pfipravte jako obvykle. Nové speci-

alni karty se rozliSuji podle rubové strany. Nékte-

ré na ni maji vyznacenu jednu korunku, nékteré

dvé. Setfidte je do dvou oddélenych balickd podle

rubu, kazdy zvl4st zamichejte a utvoite jeden bali-

ek tak, aby nahote byly karty s jednou korunkou

a pod nimi karty se dvéma korunkami.

Karty zavéti

Karty zavéti z roz$ifeni nahrazuji karty ze za-

kladni hry. Vyberte jednu, ktera vyhovuje viem,

nebo je zamichejte a vyberte jednu nihodng.

Ostatni karty miZete vratit do krabice.
M,A/ Vybrané karta uvadi, kolik penéz
W o0 4y mikazdy hrd¢ nazatatkuhryaja-
.  kou sadu karet zaméstnéni mite

pouzit.

Y z 4 'Jv
Karty zaméstndni
Existuji dva typy karet zaméstnani. Na jednom jsou
uvedeny c¢tyti fadky pifjmu, karty druhého typu .
majifadka pét. Pouzijte vzdy tu sadu, kterou urcuje
vybrand karta zavéti dle pfedchoziho odstavce.

Prislu$nou sadu karet zaméstnani zamichejte a pfi-
délte kazdému hraci nahodné po jedné licem doli.
VSechny ostatni karty miiZete vrétit do krabice:’
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Zaméstnani
Na zacatku hry dostanete ndhodné pfidélenou
kartu zaméstnini, kterd vim prinasi piijmy.
V kazdém kole miZete sviij pfijem sniZit ziska-
nim zakryvaciho Zetonu. V Zadném kole vSak
‘nemdiZete ziskat vice zakryvacich Zetond neZ
jeden. Jakmile se vAm podafi ziskat dostatek
zakryvacich Zetond, abyste eliminovali veskery
svilj pfijem, jste z prace propusténi.

Prijem

Kdy& strycek presvédcil svého spolecnika, aby vim dal
tohle misto, mysleli jste si, &e je to skvélé. Nyni vSak
vidite, Ze jste straslivé prepldceni!

Na zacatku kazdého kola (ve fézi Pfiprava kola)
dostanete pifjem. Sectéte ¢astky na vSech rad-
cich své karty zaméstnani a pfislu$ny obnos si
vezméte z banku. To plati i pro prvni kolo hry.
Vsichni hraci zacinaji hru tim, Ze si vezmou stej-
ny obnos z banku - 11 liber nebo 7 liber podle
toho, jakou sadu karet zaméstnani jste pouZzili.

-V pozdéjsich kolech mohou byt nékteré radky
! zakryty zakryvacimi Zetony. V4§ pfijem se tak
snizi, protoze za zakryté fadky si Zadny pfijem
neberete.

Priklad

Tento hrd¢ dostane na zacdtku kola pijjem ve vysi
4 liber.

<
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Snizeni platu

Je velmi tégkeé presvédcit Séfa, aby vds prosté vyragil.
Kdy& neprijdete do prdce, bude brdt ohledy, protoZe
mél rdd vaseho strycka a rozumi vasemu Zalu nad jeho
&trdtou. Nastvat ho mii&e jediné to, kdy& vds pristih-
ne, Ze si misto prdce u&ivdte. Ani tak vds vSak nevyhodf
rovnou, jenom vim snidi plat.

Abyste si mohli sniZit plat, musite ziskat zakry-
vaci Zeton. V kazdém kole vSak smite ziskat
maximalné jeden. Zakryvaci Zeton se d4 ziskat
dvéma zpisoby:

1. Zahranim karty s odpovidajicim symbolem

V kazdém radku karty zaméstnani je vyznacen
uréity symbol. Zahrajete-li kartu s totoZnym
symbolem v levém hornim rohu, smite pislus-
ny fadek zakryt.

Karty s bilym okrajem
{x B (AE [e@ (/@ [%p
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U karet s bilym rdmec¢kem je to jednoduché. Pro-
sté takovou kartu zahrajete a na karté zaméstna-
ni rovnou zakryjete adek s totoznym symbolem.

FPFPEP
FPFPFEP

Za kartu s ¢ernym rameckem ziskavate zakryva-
ci zeton v okamziku, kdy takovou kartu vylozZite
na svou desku. V okamziku aktivace vyloZené
karty jiz Zeton neziskdvite a neziskdvate ho ani
pfi vyuziti sluZzeb pomocnika. U nemovitosti to
znamend, Ze Zeton ziskavite v okamziku, kdy ji
pofizujete - nikoliv v okamziku prodeje, udrzo-
vani nebo chatrani budovy.

Karty s cernym okrajem

F

U nemovitosti je diileZitd barva symbolu. Napfi-
klad symbolu odpovidd Letni sidlo, nikoliv
Vila nebo Rezidence.

Pozor, aby vés u nékterych pomocnikii symbo-
ly nemitly. Roli hraje pouze symbol v levém
£ /




“~hornim rohu karty, takze napnklad ko¢i odpovi-
d4 symbolu $Y, nikoliv symbolugfy.

Karty doprovodu
d i L L

Pomoci karty doprovodu mizZete ziskat zakry-
vaci zeton v okamziku, kdy ji zahrajete spolu
s bilou kartou, nebo kdy jeji pomoci umistujete
Zeton doprovodu na ¢ernou kartu.

Karta Stastny den funguje stejné jako jakéko-
liv jind karta doprovodu. MizZete tedy poloZit
zakryvaci Zeton na fadek karty zaméstnini se
symbolem { v okamziku, kdy hrajete kartu
Stastny den jako psa (ne ovSem tehdy, pokud ji
hrajete jako doprovod jiného typu).

Karta Stastny den je jedinou kartou, kter4 od-
povidi symbolu {3 . Jind, b&#n4 karta doprovo-
du tomuto symbolu neodpovida.

Vsimnéte si, Ze karta Zvifeci trh (specidlni karta
s bilym okrajem) nema v levém hornim rohu zad-
ny symbol. Neodpovida tedy Zddnému symbolu
a jejim zahranim nelze zakryvaci Zeton ziskat.

Upozornéni: V Zadném kole nemiZete ziskat vice
ne? jeden zakryvaci Zeton. I kdybyste mohli zahrat
vice karet s riznymi symboly odpovidajicimi vice
radkim na vasi karté zaméstnani, v jednom kole ne-
miZete zakryt vice nezjen jeden z nich, a pokud jste
v tomto kole jiZ jeden Fadek zakryli pomoci posli¢-
ka, nemtizete pomoci karet uz zakryt fadek Zadny.

2. Zahranim poslicka

Vyslani poslicka na néktera pole na novém hernim
planu vam také umozni ziskat zakryvaci Zeton.

Vyslani poslicka na toto pole vim
umozni ziskat zakryvaci Zeton, kte-
ry miizete pouzit k zakryti libovol-
ného fadku na vasi karté zaméstnani. Po propusté-
niz price (viechny fadky na karté uz mate zakryty)
jiz nesmite na toto pole svého poslicka vyslat.

Tento poslicek vim umozni si vy-
brat - bud miZete zakryt libovol-
ny fadek na vasi karté zaméstna-
ni, nebo ziskat doplitkovou desku

«

. hrige.pro vyloZeni karet. V péti hracich Ize to-
hoto pole-vyuZit jen tehdy, chcete-li ziskat za-

kryvaci Zeton a druhé pole pro jeho ziskni je jiz
obsazeno,.nebo cheete-li ziskat doplitkovou des-
ku a druhé pole pro jeji ziskani je jiz obsazeno.

_ Jdeteli do Opery, utratite hned %
2 libry jako obvykle, a navic mw o
Yete ziskat zakryvaci Zeton umoz-
fujici zakryt fadek na karté zaméstnani se sym-
bolem Q) . (Efekt je stejny, jako byste zahréli
kartu se symbolem ) .)

Vyhazov z prace
Dokonce i trpélivost vaseho laskavého Séfa md své meze.

Jakmile se vim podafi zakryt vSechny radky

s piijmy na vasi karté zaméstnani, mizete ji od-«
hodit. Gratulujeme! Pravé vas vyhodili z prace.

Jste nyni o krok bliZe k vitézstvi ve he.

Konec hry

Cil je stejny jako v dkladni hie — zbavit se vSech penéz
i nemovitostt, nyni viak vds jesté musi vyhodit & prdce.

Mit zaméstnani je podobné jako vlastnit nemo-
vitost. NemiZete vyhlasit bankrot ani se dostat
do dluht, dokud vis nevyhodi z prace. Teprve
jakmile se zbavite v§ech svych nemovitosti a do-
stanete vyhazov, mtZete zbankrotovat nebo se
zadluzit, jak je stanoveno v pravidlech zakladni
hry.
Vitéz se také uréi stejné jako v zdkladni hfe,
s jednim rozdilem: na konci posledniho kola
hry (bud je to v pofadi sedmé kolo, nebo kolo,
v ném? nékdo vyhlasil bankrot) dostanou ti~~
hraci, ktefi stile jesté maji kartu zaméstnani,
jesté jednou naposledy svij pfijem. Teprve poté
provedte zdvéreény soucet zbylych penéz (&
dluhd).

Poznimka: Vzhledem k tomu, Ze v kaZzdém kole -
muze kazdy hrac ziskat nanejvys jeden zakryva-
ci Zeton, je jasné, Ze hra bude trvat minimalné
¢tyti nebo pét kol - podle toho, jaky typ karet
zaméstnani jste zvolili.



- Nové moznosti'pland dne

S timto rozsifenim miZze mit kazda partie odlis-
nou desku vybéru plinu dne.

- Priprava desky vybéru planu dne

Na zacatku hry pfipravite desku vybéru planu
dne tak, Ze na ni ndhodné vyloZite osm destic¢ek
. pland dne. Podrobnosti viz str. 3.

Vybér planu dne

- Hr4di si vybiraji plan dne jako v zékladni hie.
Plany vice vpravo jsou obvykle vyhodnéjsi, za-
~ timco plany vice vlevo vaim umozni vyslat svého

- poslicka dfive.

Neéktery plan vam dokonce umozni
vyslat tfi poslicky. Hradi, ktet1 si tako-
vy plan vyberou, vyslou svého tfetiho
poslicka az poté, co vSichni hraci vy-
slali svého prvniho a druhého poslicka v souladu
s obvyklymi pravidly.

k]

- Nové karty,

Toto roz$ifeni pfinasi fadu novych karet. Na
zadni strané téchto pravidel naleznete vysvétle-
ni vS§ech novych symbold.

2

__Nova sada specialnich karet

Na nové dopliikové desce
nabidky karet je vyznaceno
misto pro tuto novou sadu
specidlnich karet. Novou
specilni kartu mazZete ziskat
pouze tehdy, pokud sem vy-
Slete svého poslicka.

By Specidlni karty ze zaklad-
- ni hry jsou stile na hlavni desce nabidky karet
k dispozici, tak jako v zdkladni hfe.

e

. Nové nemoyvitosti

Karty novych ne-
movitosti zamichej-
te do balicku spolu
s ostatnimi nemo-
vitostmi ze zakladni

hry.

Svatba je &asné
romantickd  pii-
leitost, jak e
spéchu utratit po-
iddny balik!
Rozsiteni pfind-
§1 Sest novych
karet  zazitkd
oznadengch symbolem svatby () v levém hor-
nim rohu. Zamichejte je do balicku ostatnich
karet zazitka.

Nové karty se vyskytuji ve ¢tyfech typech: Za-
snubni prsten, Svatba, Svatebni dar a Rozlucka
se svobodou (tu najdete mezi novymi specidlni-
mi kartami).

Kartu statku Ize hrat jako jinou béznou kartu
zazitku - vyuzijete akci a utratite penize. M-
Zete vSak zahrit soucasné kombinaci dvou, tfi,
nebo dokonce ¢tyt takovychto karet v ramci je-
diné akce, pokud je kazda karta jina.

Priklad

Mate-liv ruce dvé karty Zdsnubni prsten a jednu kartu
Svatebni dar, mi&ete v rdmci jediné akce &ahrdt Zd-
snubni prsten a soucasné s nim i Svatebni dar. Pote,
v rdmci dalsi akce, miiZete pripadné zahrdt &bylj Zd-
snubni prsten. Nemii&ete &ahrdt vSechny t7i tyto karty
najednou v jedné akci, protoZe nejsou vsechny rozdil-
né — Zdsnubni prsteny jsou totoZné.

Hrat karty stiatku mizZete i tehdy, pokud jste
uz dfive néjaké hrali. (Ne, samozfejmé Ze nesli-
bujete manzelstvi vice riznym mladym damam!

e
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““Nejste prece zddny statkovy podvodnik. Berte to
tak;-Ze prosté ddvéte novy prsten, novy déredek
a potadate novou hostinu pro svou mladou Zenus-
ku. Garantujeme vam, Ze nebude mit namitek.)

Svatebni agent

Zaradte tuto novou kartu do
bali¢ku karet pronajmi a po-
mocnikd. Jeho piisobeni je
vysvétleno na posledni stra-
né téchto pravidel.

Varianty; hry,

Toto rozsifeni bylo zamysleno a testovino jako
jeden celek. Presto vSak miizete v piipadé zajmu
néktera pravidla vynechat.

Hra bez zaméstnani
Poutzijte karty zavéti ze zakladni hry.

Pti vysilini poslickéi ignorujte pole, kde lze
ziskat zakryvaci Zeton (druhé pole, kde lze al-
ternativné ziskat doplitkovou desku, lze pouZit
k tomuto acelu).

Zaméstnani jako hendikep

Hra s kartami zaméstnani je obtiznéjsi. Mizete
karty zaméstnani vyuzit tak, Ze jejich pomoci
znevyhodnite zkuSenéjsi hrice - rozdejte jim
po karté zaméstnani, zatimco ostatnim hracéim
date penize navic — po 15 librich v pfipadé po-
uziti karet zaméstnani o ¢étyfech fadcich, po 30
librach v pfipadé karet s péti fadky.

Pivodni herni plan

Hrajete-li radéji s plany dne ze zdkladni hry, nechte

v krabici desticky plant z rozsifeni. Na stdl umis-

téte ptvodni desku vybéru plint dne pod desku
2z rozsifeni, aby piivodni plany dne byly vidét.

Prehled vsech zmén! rozsireni

.

Pnprava hry,

> Pouzijte novou desku vybéru planu dne
misto plivodni.

> Pouzijte novou doplitkovou desku nabidky
karet (pfi hfe ve tfech nebo v péti pouZijete na- -+
vic jesté i ptivodni doplitkovou desku nabidky -
karet ze zdkladni hry).

» Pouzijte novou sadu specidlnich karet
(ptvodni specidlni karty pouZijete také, nechte
viak ob¢ sady od sebe oddélené).

» Nahodné urcete plany dne umisténim desticek.
> Pouzijte nové karty zavéti ke stanoveni
pocatecniho stavu hotovosti hract a vybéru
karet zaméstnani.

» Kazdy hra¢ ma k dispozici tfi figurky poslicka.
> Do béznych balickt zaradte nové karty.

Prabéh kola hry

> Na zacatku kola dostanou vSichni pifjem za kaz-
dy dosud nezakryty fadek na své karté zaméstnani.
» Dopliikova deska nabidky karet vim nabizi
nové specidlni karty (navic k obvyklym special-
nim kartdm vyloZenym na desce nabidky karet).
» Novy herni plan mé nova pole pro vyslani
poslicka:
> Zakryjte libovolny fadek na své karté
zaméstnani.
> Zakryjte libovolny fadek na své karté
zaméstnani, nebo si vezméte doplitkovou
desku pro vykladani karet. Pfi hie v péti
miZete toto pole vyuZit _]en tehdy, je-li dru
hé pole poskytujici totéz jiz obsazeno.
» MiZete zakryt jeden fadek své karty za-
méstnani, pokud zahrajete kartu s piisluSnym
symbolem (jit do Opery ma navic stejny efekt
jako zahrani karty se symbolem masky).
» Za zadnych okolnosti v§ak nesmite
v jednom kole hry na karté zaméstnani
zakryt vice nez jeden radek.

-

e

Konec hry, e
Hrag, ktery ma jesté néjaké radky na karté za- °
méstndni nezakryté, nemiZze vyhlisit bankrot
ani se dostat do dluh.

Po dokonceni posledniho kola hry dostanou .
v8ichni hradi, ktefi maji néjaké f:idky na karté
zaméstnani nezakryte JCStC Jednou svu) pnjem

= A8 R -~



Nemovitosti/
Tato nemovitost patii k obéma
vyznadenym typiim. V okamziku
nakupu si miZete vybrat libovol-
ny z nich a v pribéhu hry mtizete mezi obéma
typy libovolné pfechizet. Nemovitost je zkrat-
ka vZdy toho typu (z vyznacenych dvou), ktery
je pro vas vyhodnéjsi.
Nemize v§ak byt obou typi soucasné. Ptijedné
aktivaci naptiklad nemaZete ziskat dva bonusy
Zahradnika.

Chcete-li ziskat pfi porizeni takovéto nemovitosti
zakryvaci Zeton, musite pouzit modifikitor ceny
toho radku karty zaméstnani, ktery chcete zakryt.
oo
@2
‘3
*— du, nemovitost na konci kola,
; v némz nebyla udrZovana, chatra

o dva stupné misto o jeden (pokud ji udrzujete,

nechatra viibec).
@ @ ton doprovodu koné nebo psa dle
ANk 5
va$i volby. Je-li na karté Statku vy-
znaceno vice symbold kan/pes, miizete na kazdy
z nich umistit libovolny z Zetont uvedeného typu.
(AT R
[ \ ho koné. Prosté v okamZiku niku-
pu budovy na kartu umistéte Zeton
koné. K tomu nemusite hrat Zadnou kartu dopro-
vodu ani nespotfebujete Zadnou akci navic. Toho-
to zetonu koné nelze pouzit pro zisk zakryvaciho

" Jetonu (ale pfi vyloZeni karty tohoto statku lze
zakryvaci Zeton ziskat podle obvyklych pravidel).

Zetony doprovodu se umistuji na
nové nemovitosti stejné, jako
tomu bylo v zikladni hte. Pokud
je na tomto poli Zeton doprovo-

Na toto pole je mozno umistit Ze-

Tento Statek jiz zahrnuje i jedno-

Autor: Vladimir Suchy

Hlavni ilustrator: Tomas Kucerovsky

Tustrace karet: Vaclav Slajch

Graficky design: Frantisek Horalek

Pravidla: Vit Vodicka, Pieklad: Karel Vlasak
Hlavni testefi: Petr Murmak, Vit Vodicka
Testeri: manzelka Katka, Rychlik, Vodka, Tuko,
Marcela, Vlaada, eklp, dilli, Roneth, Dunde, vytick,

J4ja, Pidgin, Radka, Honza, Pogo a mnoho dalSich. Zvlastni podékovéni: Paul Grogan a lidé z The Gathering of Friends.
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Zazitky /

"" V rimci jedné akee miZete najed-
‘ nou zahrét vice karet zaZitkli, pokud

mé kazda jiny nazev. V jedné akci
tak Ize teoreticky zahrat najednou az ¢tyfi karty.
Mizete odhodit libovolny poget *
i@] karet se symbolem sklenky ¢i kor-
N/ ¢ midla. Za kazdou odhozenou kar-
tu utratite 1 libru navic. Bonus
Moftského vlka nelze na takto od-
hozené karty aplikovat. Odhozenych karet rov-
néz nelze vyuzit pro ziskani zakryvaciho Zetonu.
- Na této karté jsou v levém hornim
= hu uvedeny ¢tyfi symboly, karta
X! 9 FECDIESLOLY,
[E @ tedy patii ke viem 4 druhdm. Plati
pro ni tedy bonusy z karet Cisnik,
Kodi, Mofsky vlk i Svatebni agent (muiZete ziskat
i vice bonusti najednou pfi jednom pouziti této
karty). MiZete jeji pomoci také ziskat zakryvaci
zeton libovolného typu (z uvedenych symboli).
E: %) movitosti bez vyuZiti dal3i akce.
Pfi takovém prodeji ignorujte

Zeton ipravy ceny nemovitosti.

Tato karta umoziiuje prodej ne-

Pomocnici
_ Zahrajete-li kartu smatku (Za-
snubni prsten, Svatba, Svatebni
dar ¢ Rozlucka se svobodou),
muzZete utratit o 1 libru navic. Hrajete-li sadu
vice takovych karet, miZete utratit o 1 libru na-
vic za kazdou z nich. ‘

'@} Kdykoliv v akéni fazi svého tahu si smi-
—J  te dobrat 6 karet. 1 z nich si miZete

@ nechat, zbylé odhodte.
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