W ostatnim czasie prawnicy niespodziewanie doszukali si¢ w testamencie -
wuja Stefana dodatkowej klauzuli. Okazafo sig, Ze nie wystarczy wydanie
wszystkich pienigdzy szybciej od pazemych konkurentéw.
Dodatkowym warunkiem odziedziczenia fortuny jest... utrata posady:. -
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- Komponenty

> nowa plansza Planu Dnia

000086e

side for 2 or 5 players  side for 3 or 4 players

» dodatkowe uzupetnienie planszy Spraw do
Zatatwienia

A side for
2-4 players

side for
5 players §

dodatkowe
Wydarzenia

karty dodatkowy zestaw
Posady kart specjalnych

dodatkowe
Nieruchomosci

&eo

s > znaczniki Obnizenia pensji —va
e

dodatkowy
Pomocnik

nowe karty
Testamentu

» 1 dodatkowy chlopiec
. na posytki dla kazdego
3 gracza

> zetony pieniedzy

N

Wprowadzenie

Niniejsze rozszerzenie sklada sie z kilku czesci,
ktore ze sobg wspolgraja. Jednakze, mozecie
w rozgrywce wykorzystaé tylko niektére nich.
Na stronie 7 sugerujemy kilka wariantéw gry.

Zatrudnienie

» 20 kart Posady
> 10 nowych kart Testamentu
» 25 znacznikow Obnigenia pensji

Zatrudnienie to nic innego jak nowa przeszko-
da, ktéra musisz przezwyciezy¢ w drodze do
fortuny wuja. Postaraj si¢ po prostu, aby jak naj-
szybciej cie zwolniono! Nie zostaniesz zwyciez-
cg, dopoki nie stracisz posady. A zeby tego byto
mato, im diuzej pracujesz, tym dluzej otrzymu-
jesz pensje.

Nowe plany i sprawy

> nowa plansza Planu Dnia

> dodatkowe uzupetnienie planszy Spraw do
Zalatwienia

» 16 dwustronnych Zetonéw Planu Dnia

> 1 dodatkowy chlopiec na posytki dla kazdego
gracza

Nowe opcje w znaczacym stopniu urozmaicajg
rozgrywke.

Nowe karty

> dodatkowy zestaw 7 kart specjalnych

> 6 dodatkowych Nieruchomosci

> 6 dodatkowych Wydarzer dotyczgcych twoje-
go zblizajgcego sig wesela

> 1 dodatkowy Pomocnik

W grze Ostatnia Wola znajdziesz teraz nowy
zestaw kart specjalnych, po ktére bedziesz mogh
wysylaé swoich chtopcow na posytki. Ponadto,
do wiekszosci talii znanych z gry podstawowe;j
dodano nowe karty. No i masz wreszcie szanse
na ozenek!




~Przygotowanie'rozgrywki
Przygotowanie gry wymaga kilku zmian.

Nieuzywane komponenty

Nie wyciagajcie z pudelka nastepujacych ele-
mentow:

> Planszy Planu Dnia z gry podstawowe;j.

> Kart Testamentu z gry podstawowe;j.

Nie beda bowiem potrzebne w grze.

Komponenty graczy

Kazdy gracz dysponuje teraz 3, a nie 2 figurka-
mi chlopcow na posyiki.

Plansze
Przygotujcie plansze w nastepujacy sposéb:

1. Uzyjcie planszy Planu Dnia z niniejszego
rozszerzenia (zgadza si¢, pozbawiona jest klep-
sydr). Cyfra w prawym gérnym rogu podpowia-
da, ktérej strony planszy nalezy uzy¢ w zalezno-
$ci od liczby graczy.

2. Przygotujcie plansze Spraw do Zalatwienia
wraz z ewentualnym uzupetnieniem z gry pod-
stawowej, zaleznie od liczby graczy. Nastep-
nie, dodajcie uzupetnienie planszy pochodzace
z tego rozszerzenia. Ponownie, strona, ktérej
nalezy uzy¢ zalezy od liczby grajacych.
3. Potasujcie zetony Planu Dnia i dobierajcie loso-
wo po jednym zetonie. Kazdy zeton przedstawia:
> miejsce, wktérym " SSuFaE
nalezy go umiescié “% ‘
> liczbe graczy, dla ktorej
jest przeznaczony

Przykfad

 Jeslizeton nie jest przeznaczony dla aktualnej licz-

by graczy;-albo wskazane miejsce polozenia jest
juz zajete, odtézcie go na bok i dobierzcie kolejny.
Jesli zeton spetnia warunki, potézcie go na wska- -~
zanym miejscu dowolng strong ku gérze. Poste-
pujcie w ten sposéb az do uzupelnienia wszystkich
8 miejsc na planszy. Niewykorzystane zetony mo-+ "
zecie odlozy¢ do pudetka. Nie bedg juz potrzebne. ™

Talie

Talie wlasciwe

Dodajcie nowego Pomocnika, nowe Nierucho-
mosci oraz nowe Wydarzenia do odpowiada-
jacych im talii. Potasujcie kazda tali¢ z osobna |
i potdzcie obok planszy, tak jak w przygotowa-
niu gry podstawowe;.

Karty:specjalne
Nie mieszajcie ze sobg nowych i starych kart

specjalnych. Przygotujcie starsze karty tak, jak
w grze podstawowej.

Nowe karty specjalne posiadajg na rewersie wi-
zerunek 1 lub 2 koron. Rozdzielcie je wedtug
liczby koron i osobno potasujcie. Nastepnie po-
16zcie zestaw kart z 1 korong na zestawie kart
z 2 koronami formujgc jeden stos.

Karty Testamentu

Nowe karty Testamentu zastepujg catkowicie te 4
z gry podstawowej. Wspolnie wybierzcie lub wy-
losujcie jedna z kart, a reszte odiézcie do pudetka.

saw:.. Karta Testamentu okresla poczat-
M o0 e kowy kapital wszystkich graczy
T oraz wskazuje, ktorego zestawu
kart Posady uzy¢ w rozgrywece. <

Karty: Posady,

W grze wystepujg dwa rodzaje kart Posady:
z 4 monetami i z 5 monetami. Uzyjcie tych
kart, ktére wskazata karta Testamentu.

Potasujcie wskazane karty Posady i rozdajcie .

kazdemu z graczy jedng losowsa karte. Pozostate

karty,odtézcie dopqdelka? - J
sl 3 SR e PR e s )
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- Zatrudnienie

Kazdy gracz rozpoczyna gre z losows kartg Posa-
dy, ktéra okresla jego pensje. W kazdej rundzie,
gracze beda mieli okazje obnizy¢ swoje dochody
poprzez degradacje stanowiska pracy, czyli zdoby-
cie znacznika Obnizenia pensji. W jednej rundzie
gracz moze zdoby¢ tylko 1 taki znacznik. Gdy
gracz zbierze wystarczajaca liczbe znacznikéw, aby
catkowicie pozbawi¢ si¢ dochodu, traci posade.

Pensja

Gdy twoj wuj praekonat wspolnikow, aby dali ci te pra-
cg, byles wniehowsigty. Ale teraz uzmystawiasz sobie,
&e placq ci za nig o wiele za duo.

Na poczatku kazdej rundy (podczas fazy Przy-
gotowania) gracz otrzymuje pensje. W tym celu
sumuje liczby ze wszystkich monet na swojej
karcie Posady i pobiera tyle funtéw z banku.

Gracze pobierajg pensje takze w pierwszej run-
dzie gry. Wszyscy gracze otrzymajg zatem do-
datkowo 11 lub 7 funtéw, zaleznie od uzywane-
go zestawu kart Posady.

§ W pézniejszych rundach, monety beda zakry-
wane przez znaczniki Obnizenia pensji. Dochéd
gracza bedzie sie zatem zmniejszal, gdyz nie be-
dzie on sumowat liczb z zakrytych monet.

Przykfad

Gracz pobiera 4 funty pensji na pockgtku rundy.

Obnizenie pensji

Bardzo trudno jest praekonac pracodawce, aby cig

- &wolnil, jesli bardzo lubit twego wuja i te sympatie

o S

N

praenidst teraz na ciebie. Jesli nie pojawiasz sie w pra-
¢y, praymyka oko, gdyz w jego mniemaniu jestes po-
grgZony w glghokiej Zafobie. Aby go naprawdg wku-
1&YC, musisz dac sig praylapac na por&gdnym zbijaniu
bgkéw w czasie pracy. Oczywiscie, i tak nie gwolni cig
od razu, ale pr&ynajmniej obetnie ci pobory.

Aby catkowicie pozbawi¢ sie dochodu, musisz
zebra¢ odpowiednia liczbe znacznikéw Obni-
zenia pensji. W kazdej rundzie mozesz otrzy-
magé co najwyzej 1 taki znacznik. Istniejg dwa
sposoby na obnizenie pensji:

1. Zagranie karty

Kazdej monecie na karcie Posady towarzyszy
symbol. Mozesz zakry¢ dana monete znaczni-
kiem Obnizenia pensji, jesli zagrasz karte, ktora
posiada wskazany symbol w lewym gérnym rogu.

Biate karty
P(‘ B AF |(OF iy EJ
e LW G e G

Z bialymi kartami sprawa jest prosta. Mozesz za-
kryé monete po zagraniu biatej karty, ktéra po-
siada wskazany symbol w lewym gérnym rogu.

FEEFEEPR
FPFPEP

Czarna karta zapewni ci znacznik Obnizenia
pensji w momencie, gdy zagrasz ja na swoja
plansze. Nie zdobywasz znacznika aktywujac
karte juz lezaca na twojej planszy, ani uzywajac
przywilejow Pomocnikéw.

Czarne karty

W przypadku Nieruchomosci, oznacza to, iz
mozesz zdoby¢ znacznik Obnizenia pensji tyl-
ko podczas jej zakupu, a nie podczas sprzedazy,
utrzymania, czy utraty przez nig wartosci.

W przypadku Nieruchomosci wazny jest tez ko-
lor symbolu. Na przykfad, symbol {:;}) oznacza
Rezydencje, a nie Wille, czy Kamienice.

Wazny jest tylko symbol w lewym gérnym
rogu. Pamietajcie o tym szczegblnie w przypad-




“wku kart nlektorych Pomocmkow Na przyklad
Woznica odpowiada symbolowi § Y a nied.

Towarzysze
POPRR
L " "

Karta Towarzysza zapewni ci znacznik Obni-
zenia pensji, gdy zagrasz jg razem z bialg kar-
ta, albo w celu umieszczenia na czarnej karcie
znacznika Towarzysza.

Karta Towarzysza na Kazda Okazje dziala tak
samo jak karta Towarzysza. Na przyktad, mo-
zesz umie$ci¢ znacznik Obnizenia pensji na
monecie z symbolem ( jesli zagrates te karte
jako karte Psa (ale nie, jesli zagrates ja jako inny
rodzaj Towarzysza).

Karta Towarzysza na Kazda Okazje jest jedyna
kartg, ktéra odpowiada symbolowi § . Zadna
standardowa karta Towarzysza nie pasuje do
tego symbolu.

Zauwazcie, ze biafa karta specjalna Targ Ho-
dowcéw nie posiada symbolu w lewym gérnym
rogu. Nie moze zatem zosta¢ wykorzystana do
pozyskania znacznika Obnizenia pensji.

Pamietaj: Nie mozesz zdoby¢ wiecej niz
1 znacznika Obnizenia pensji na runde. Nawet,
jesli jeste$ w stanie zagraé wiecej kart z pasuja-
cymi symbolami, mozesz zakry¢ tylko jedng mo-
nete na karcie Posady. (Nie mozesz takze zdoby¢
znacznika, je$li w biezgcej rundzie juz go zdoby-
Tes z pomocg swojego chtopca na posytki).

2. Wyslanie chlopca na posylki

Teraz na planszach mozesz dodatkowo zdobyé
znaczniki Obnizenia pensji.

Wybierajac to pole, mozesz potozy¢
znacznik Obnizenia pensji na do-
wolnej monecie na karcie Posady.

Wybierajac to pole mozesz zdo-
by¢ rozszerzenie planszy gracza
lub potozy¢ znacznik Obnizenia
pensji na dowolnej monecie na
karcie Posady. W grze S-osobo-

. wej pole jest dostepne ty\lkg‘w przypadku, gdy

chcesz otrzymaé znacznik Obnizenia pensji,
a drugie pole, gdzie méglbys to zrobi¢ jest juz
zajete; lub analogicznie, gdy chcesz wzigé roz-
szerzenie planszy gracza, a drugie pole oferujq
ce rozszerzenia jest zajete.

Gdy wysytasz chlopca do Opery:( |
oprécz wydania 2 funtéw, mo-
zesz otrzymaé znacznik Obnize-
nia pensji do zakrycia monety, ktérej towarzy-
szy symbol ) . (Dziata to w taki sam sposéb,
jakbys zagrat karte z symbolem Q) .)

Utrata posady;
Nawet twdj przemity pracodawca kiedys straci cierpliwosc.

Gdy zdobedziesz wystarczajaca liczbe znacz-
nikéw Obnizenia pensji, aby zakryé¢ wszystkie

monety, odrzué karte Posady. Nasze gratulacje:

zostale§ bez pracy! Jeste$ wiec o krok blizej zwy-

cigstwa w grze.

Koniec gry

Celem gry, tak jak w grze podstawowej, jest wy&hycie
sig wsystkich pienigdy oraz nieruchomosci. Dodatko-
wo jednak, musiss zadbac o utratg posady.

Posiadanie karty Posady przypomina posiadanie
karty Nieruchomosci. Nie mozesz oglosi¢ ban-
kructwa, dopoki nie zostaniesz zwolniony z pracy.

Gdy nie posiadasz juz zadnej nieruchomosci an
pracy, mozesz oglosi¢ bankructwo w taki sam
sposéb jak w grze podstawowe;j.

Zasady dotyczace wylaniania zwyciezcy pozosta- .
1y takie same jak w grze podstawowej z jednym
wyjatkiem: na koniec ostatniej rundy (czyli run-
dy siodmej lub wezesniejszej, w ktorej ktorykol*“
wiek z graczy oglosit bankructwo), wszyscy gra-

cze posiadajacy prace, zanim podliczg swoj stan

posiadania, otrzymujg jeszcze raz swoja pensje. ‘

Uwaga: Jako ze gracze moga zakrywaé monety
po jednej na runde, rozgrywka bedzie trwata co
namniej 4 lub 5 rund, w zaleznosci od uzytego
w grze zestawu kart Posady.
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: Nowe opcje Planu;:Dnia

- Teraz w kazdej rozgrywce mozecie cieszy¢ sie
innym wygladem planszy Planu Dnia.

- Przygotowanie planszy

Podczas przygotowania planszy losowo dobierz-
cie 8 zetonéw Planu Dnia. Patrz: szczegbly na
str. 3.

Wybor Planu Dnia

Wybér Planu Dnia odbywa si¢ wedtug tych sa-

mych zasad co w grze podstawowej. Klepsydry

| bardziej na prawo przynosza wiecej korzysci, ale

~ te bardziej na lewo pozwolg ci wczesniej wystaé
- ’chlopcéw do miasta.

Niektore klepsydry pozwalaja na sko-

rzystanie z 3 chlopcéw na posylki.

Gracze korzystajacy z tej mozliwosci,

wysylaja swoich trzecich chfopcéw po

tym, jak wszyscy gracze wystali swojego pierw-

« szego i potem drugiego chfopca wedtug standar-
I dowych zasad gry.

. Nowe karty

Niniejsze rozszerzenie zawiera kilka nowych
kart. Na koficu instrukcji znajdziecie obja$nie-
. nie nowych symboli.

- Nowy zestaw kart specjalnych

Na nowym uzupelieniu
planszy Spraw do Zatatwie-
nia znajduje si¢ miejsce dla
nowego zestawu kart spe-
cjalnych. Gracz moze zdoby¢
nows karte specjalng wysyla-
jac po nig chtopca na posytki.
Karty specjalne z gry pod-

x stawoweJ sg nadal dostepne na gtéwnej plan-
szy Spraw do Zatatwienia, tak jak w grze pod-

_.stawowej.
2 €]

..
. Nowe Nieruchomosci

=8 Nowe karty nalezy

. wtasowa¢ w talie
kart Nieruchomo-
Sci.

Karty Ozenku
& m O O o | Wiasny slubto bar-
F@ r’@ FGw \‘7] dzo romantyczny
|| sposéb na sxybkie
wydanie naprawde
dugych pienigdzy.

W rozszerze-
niu znajdziecie

: 6 kart Ozenku
oznaczonych symbolem © w lewym gérnym
rogu. Karty nalezy wtasowa¢ w talic Wydarzen.

Karty Ozenku wystepuja w trzech rodzajach:
Piericionek zarqczynowy,Slub, Prezent $lubny.
Karta Ozenku jest zagrywana jak standardowa
karta Wydarzenia, czyli wykorzystujac akcje wy-
dajesz okre$long sume pieniadzy. Mozesz takze
zagra¢ 2 lub 3 karty razem, za koszt tylko 1 ak-
cji, pod warunkiem, ze zagrane karty sa réznych
rodzajow.

Przykfad

Jesli posiadasz 2 karty Pierscionka &arecgynowego
i 1 kartg Prezentu Slubnego, moge &agrac 1 kartg
Pierscionka zargczynowego i 1 kartg Prezentu Slubne-
go w jednej akcji. W kolejnej akcji moe zagrac drugg
kartg Pierscionka zargczynowego. Nie moze zagrac
ws&ystkich tr&ech kart razem, gdy& dwie karty sq tego
samego rodzaju (2 x Pierscionek zargczynowy).

Mozesz zagraé karty Ozenku bez wzgledu na
to, czy podczas rozgrywki zagrywates juz weze-
$niej karty Ozenku. (Oczywiscie nie oznacza
to, iz o§wiadczasz si¢ co rusz innej miodej ko-
biecie. Nie jeste$ przeciez oszustem matrymo-
nialnym. Raczej pomysl o tych kartach jak o kil-
ku pierscionkach, dodatkowych prezentach,
czy /powtérzonyih przyjeciach weselnych, jakie




““organizujesz dla swojej wybranki. Reczymy, iz
niebedzie miata nic przeciwko temu.)

Organizator wesel

Nowg karte Pomocnika do-
dajcie do talii Pomocnikow
i Wydatkéw. Jego zdolnosci
zostaly objasnione na koncu
instrukeji.

Warianty

Wszystkie nowe elementy, ktére znajdziecie
w rozszerzeniu mozna wykorzysta¢ razem
w jednej rozgrywce. Mozecie rowniez wybraé
tylko niektére z nich.

Bezrobotny,
Uzyjcie kart Testamentu z gry podstawowe;j.

Posytajac chfopcéw w miasto, zignorujcie pole
oferujace znacznik Obnizenia pensji (drugie pole
zapewnia tylko rozszerzenie planszy gracza).

Posada dla doswiadczonych

Posiadanie pracy sprawia, ze gra staje si¢ bardziej
wymagajaca. Mozecie wiec rozdaé karty Posady
tylko bardziej doswiadczonym graczom, aby wy-
réwna¢ szanse w grze. Pozostali gracze rozpo-
czynajg rozgrywke z dodatkowym kapitalem: 15
funtéw, jesli uzywacie kart Posady z 4 moneta-
mi i 30 funtéw w przypadku kart z 5 monetami.

Oryginalna plansza Planu Dnia

Jesli do rozgrywki cheecie uzy¢ klepsydr Planu
Dnia z gry podstawowej, pozostawcie zetony
Planu Dnia w pudetku. Podiézcie oryginalng
plansze pod nowsa plansze Planu Dnia w taki
sposob, aby widoczne byty klepsydry.
7 N 3 ~

iRodsumowanie/zmian

Przygotowanie gry:

> Uzyjcie nowej planszy Planu Dnia zamiast plan-
szy z gry podstawowe;j.

> Uzyjcie nowego uzupelnienia planszy Spraw do
Zatatwienia. (W grze 3-i 5-osobowej bedziecie takze
uzywali uzupelnienia z gry podstawowej). p
> Uzyjcie nowych kart specjalnych oraz kart
specjalnych z gry podstawowej, ale nie mieszajcie ich
ze sobg. S

> Losowo wybierzcie zetony Planu Dnia na plansze
Planu Dnia.

> Uzyjcie nowych kart Testamentu, aby okresli¢
poczatkowy kapital graczy oraz wskazaé zestaw kart
Posady.

> Kazdy gracz posiada 3 figurki chfopcéw na
posytki.

> Dodajcie nowe karty do odpowiadajacych im talii.

Podczas rundy
> Na poczatku rundy gracze otrzymuja pensje
z karty Posady poprzez zsumowanie warto$ci monet
niezakrytych znacznikami Obnizenia pensji.
> Na uzupelnieniu planszy Spraw do Zatatwienia
znajduje si¢ jedna z nowych kart specjalnych (oprocz
kart znanych z gry podstawowej, ktore sa dostepne
na planszy gléwne;j.)
> Nowa plansza oferuje nowe Sprawy do Zalatwie-
nia:
> Potéz znacznik Obnizenia pensji na wybranej
monecie na karcie Posady.
> Potéz znacznik Obnizenia pensji na wybranej
monecie na karcie Posady lub wez rozszerzenie
planszy gracza. W rozgrywce 5-osobowej mozesz
skorzystaé z tego pola tylko, jesli drugie pole
oferujace dang korzys$¢ jest juz zajete.
> Wez karte specjalng.
> Mozesz potozy¢ znacznik Obnizenia pensji na
wybranej monecie na swojej karcie Posady poprzez za- -
granie karty z odpowiednim symbolem. (Wyjscie do
Opery dziafa jak zagranie karty z symbolem maski.)
» Pod zadnym pozorem, nie mozesz w trakcie jed- .4
nej rundy zdoby¢ wiecej niz 1 znacznika Obnizenia
pensji.

Koniec gry

Gracz posiadajacy karte Posady nie moze zbankrutowaé.

Po ostatniej rundzie, wszyscy gracze posiadajacy jesz-
Cze prac¢ otrzymujg,pensje. & 3
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Nieruchomosci
Nieruchomo$¢ moze naleze¢ do
jednego ze wskazanych rodza-
jow. Wybierasz rodzaj w mo-
mencie jej zakupu i w trakcie gry mozesz dowol-
nie go zmienia¢. Innymi stowy, Nieruchomos¢
jest zawsze tego rodzaju, ktéry jest dla ciebie
w danym momencie bardziej korzystny.
Taka Nieruchomo$¢ nie moze jednak reprezen-
towaé obu rodzajéw na raz. Nie mozesz wiec
skorzystaé podwojnie z przywileju Ogrodnika
podczas jednej aktywacji.
Jesli chcesz zdoby¢ znacznik Obnizenia pensji
poprzez zakup tej Nieruchomosci, musisz wzigé
pod uwage modyfikator do ceny tego rodzaju
Nieruchomosci, ktéry widnieje przy monecie,
ktorg cheesz zakryd.

Mozesz potozy¢ na karcie znacz-
nik Towarzysza wedlug standar-
dowych zasad. Jesli na polu znaj-
duje si¢ znacznik Towarzysza, na
koniec rundy, w ktorej nie zadba-
fe$ o jej utrzymanie Nierucho-
mos$¢ traci 2 pola na swojej warto-
$ci (zamiast 1). Jesliw danejrundzie utrzymywates
Nieruchomo$¢, nie traci ona na wartosci.

o

Mozesz zaprosi¢ do towarzystwa
albo psa, albo konia. Wybér na-
lezy do ciebie.

Ten Dom na wsi zapewnia darmo-
wego Konia. Po zakupie Domu,
poléz na karcie znacznik Konia.
Nie wykorzystujesz do tego celu ani karty Towarzy-
sza, ani dodatkowej akcji. Znacznik Konia nie moze
zosta¢ wykorzystany do zdobycia znacznika Obni-
zenia pensji (ale zagranie Domu na wsi juz tak, we-
dlug standardowych zasad obnizania pensji).

Autor: Vladimir Suchy

Gléwny Ilustrator: Tomas Kucerovsky
Hustracje na kartach: Vaclav Slajch
Grafika: FrantiSek Horalek

Instrukgja: Vit Vodicka

Glowni testerzy: Petr Murmak, Vit Vodicka

Testerzy: my wife Katka, Rychlik, Vodka,
Tuko, Marcela, Vlaada, eklp, dilli, Roneth,
Dunde, vytick, Jaja, Pidgin, Radka, Honza,
Pogo and many others.

Specjalne podzickowania dla: Paul Grogan

and people from The Gathering of Friends.

Wydarzenia 4 % ;
Uzywajac pojedynczej akcji mo-
‘ zesz zagraé kilka kart Wydarzen

z tym symbolem, o ile wszystkie
karty posiadajg inne nazwy. Mozesz zagra¢ do
4 kart w jednej akcji.

b o Mozesz odrzuci¢ dowolng liczbe
@ kart z symbolami steru lub wina.
fg Kazda odrzucona karta to dodatko-

el wy wydatek 1 funta. Przywilej Wil-

ka morskiego nie ma zastosowania wobec odrzuca-
nych kart. Odrzucane karty nie mogg tez zostaé
uzyte do pozyskania znacznika Obnizenia pensji.

Ta karta posiada w swoim lewym

O e
X ¢/ goérnym rogu 4 symbole. Kelner,
[ (20 Woznica, Wilk morski oraz Orga-

nizator wesel, wszyscy oni moga
przynies¢ ci korzysci z uzycia tej karty. (Mozesz
otrzymaé¢ bonusy od réznych Pomocnikéw
z jednokrotnego uzycia karty.) Mozesz zdoby¢
znacznik Obnizenia pensji i przykry¢ monete
oznaczong dowolnym z tych 4 symboli.
i mo$¢ (bez zuzywania kolejnej ak-
@ cji). Podczas tej sprzedazy, zignoruj

zetony zmian warto$ci na Rynku Nieruchomosci.

Mozesz sprzedaé jedng Nierucho-

Pomocnicy
o5 Gdy zagrywasz karte z symbo-
lem Ozenku (Pierscionek zare-
czynowy, Slub, Prezent $lubny,
Wieczér kawalerski) mozesz wydaé¢ dodatkowo
1 funta. Jesli zagrywasz kilka kart na raz, wyda- -
jesz 1 funta dodatkowo za kazdg karte.

‘@ W dowolnym momencie swojej tury
~J mozesz dobra¢ 6 kart i zatrzymac
V  1znich. (Pozostale 5 kart odrzu.)
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