TURA GRACZA
W swojej turze wykonaj 1 akcje gtéwna:
+ Prowadzenie wykopalisk. Rozpatrz efekt stanowiska archeologicznego.

+ Odkrycie nowego stanowiska archeologicznego. Wez bozki, rozpatrz
efekt stanowiska, potdz straznika.

+ Ujarzmienie straznika. Ujarzmij straznika na stanowisku z Twoim

+ Kupno karty przedmiotu . Poléz kupiong karte przedmiotu na spodzie
swojej talii.

+ Kupno karty artefaktu . Poléz kupiona karte artefaktu w swoim

obszarze gry.
Rozpatrzjej efekt, ignorujackoszt  p .

+ Zagranie karty. (Jest to akcja darmowa, jesli ma symbol ).
+ Badania. Pamietaj, aby rozpatrzyé efekt rzedu:  albo
+ Spasowanie. W tej rundzie nie bedziesz juz rozgrywac tur.

Mozesz tez wykona¢ dowolna liczbe akcji darmowych.

PRZYGOTOWANIE DO NASTEPNE] RUNDY

Przygotowanie planszetki:

+ Zabierz z planszy swoich (wez 7 ATRUDNIENIE
za ).
+ Potasuj wszystkie karty ze swojego obszaru PILOTA
gryipotéz zakryte na spodzie swojej talii.
+ Przygotuj swoich asystentéw.
Przygotfnflame rzedu lfart:. ' . HIERARCHI A
+ Usuncie 2 karty sasiadujace bezposrednio SYMBOLI PODROZY

zksiezycowym bertem.

+ Przesuncie ksiezycowe berto w prawo.

¢+ Uzupelnijcie rzad kart.

Rozpoczecie nowej rundy:

+ Dotychczasowy pierwszy gracz przekazuje
znacznik pierwszego gracza osobie po lewej.

+ Kazdy z graczy dobiera tyle kart, aby mie¢ w
sumie 5 kart na rece.



EFEKTY
Otrzymujesz wskazane zasoby.
Mozesz dokonaé 1z tych wymian: ALBO

Mozesz dobrac karte. Jesli Twoja talia jest pusta, ten efekt nic nie
powoduje.

Mozesz usungé karte z reki albo ze swojego obszaru gry. Usuniete karty
ktadzie sie w gornej czesci planszy gtéwnej (nie wracajg do Twojej talii).

Odtoz karte z reki do swojego obszaru gry, ignorujac widoczne na niej
symbole podrézy i efekt.

Otrzymujesz karte Strachu. Musisz wzia¢ karte Strachu z planszy
iumiesci¢ odkryta w swoim obszarze gry.

Mozesz natychmiast kupi¢ karte przedmiotu albo karte
- - artefaktu z rzedu kart, korzystajac ze wskazanej znizki.

Otrzymujesz karte przedmiotu. Wykonaj akcje kupna karty
¥ przedmiotu, nie optacajgc jej kosztu. Potéz te karte przedmiotu na
spodzie swojej talii.

Otrzymujesz karte artefaktu. Wykonaj akcje kupna karty artefaktu,
Y nie oplacajac jej kosztu, ale rozpatrujac jej efekt.

Mozesz za darmo ujarzmic straznika na stanowisku
archeologicznym, na ktérym masz archeologa.

Wykonaj akcje prowadzenia wykopalisk albo akcje odkrycia nowego
stanowiska archeologicznego.

Wez asystenta z planszy zasobéw.
Awansuj 1 ze swoich asystentéw i go przygotuj.

Mozesz przygotowac 1 ze swoich asystentéw.



