SENIN SIRAN

Siranda, bir ana aksiyon yap:
+ Bir alanda kaz1 yap. Alanin 6zelligini kullan.
+ Yeni bir alan kesfet. idolleri al, alanin 6zelligini kullan, muhafiz ekle.
+  'mmolan bir alandaki muhafiz1 yen.
+ Esyasatinal . Aldigin esyay: destenin altina koy.

+ Esersatinal . Aldiin eseri oyun alamna koy.
b Bedelini goz arch ederek 6zelligini kullan.

+ KartOyna. (Eger ikonu varsa bu bir serbest aksiyondur.)

+ Arastirmayap. Arastirdigin siraya denk gelen  veya  ozelliklerini
coziimlemeyi unutma.

+ Pasgec. Bu turda bir daha oynayamazsin.

Ayrica sinirsiz sayida serbest aksiyon gerceklestirebilirsin.

SIRADAKI TURA HAZIRLIK
Oyun tahtam sifirla:

. larmm gericek. (  icin  al) PiLOT KiRALA

+ Oyun alanindaki kartlar karistir;
ve onlar1 destenin altina koy.

+ Asistanlarim yenile. YOLCULUK
Kart sirasim ilerlet: HiYERARSiSi
+ Ay asasinin yanindaki 2 kartu siirgiine yolla.
+ Ay asasint hareket ettir.
+ Kart sirasim doldur.
Yeni turu baslat:

+ Baslangic oyuncusu pulunu solundaki
oyuncuya ver.

+ Desteden kart cekerek elini 5'e tamamla.



OZELLIKLER
Belirtilen kaynak pullarim al.
Su takaslardan birini yapabilirsin: VEYA

Bir kart cekebilirsin. Eger destende kart kalmadiysa bu 6zelligi
kullanamazsin.

Elinden veya oyun alamindan bir karti siirgiine gonderebilirsin.
Siirgiine gonderilen kartlar oyun tahtasinin bas tarafina gider. (Bunlar
destene geri dénmez.)

Elinden bir kart at. Kart elinden oyun alanina gider, ancak kartin
yolculuk bedeli ve dzelligi goz arch edilir.

Korku al. Oyun tahtasindan bir korku kart1 al ve oyun alanina yiiz iistii
olacak sekilde yerlestir.

Belirtilen indirimle, kart sirasindan bir esya veya eser
- - alabilirsin.

Esya al. Bedelini ddeme basamagim atlayarak Esya Satin Al
X aksiyonunu yap. Karti destenin altina koy.

Eser Al Bedelini 6deme basamagin atlayarak Eser Satin Al aksiyonunu
X yap, ayrica kartin ozelliklerini de kullan.

Arkeologun olan bir alandaki muhafizi bedelini 6demeden yen.

Alanda Kaz1 Yap veya Yeni Bir Alan Kesfet aksiyonunu yap.
Tedarik tahtasindan bir asistan al.
Bir asistanim gelistir ve onu yenile.

Bir asistanini yenileyebilirsin.



