Bonusové karty

Saxofon

Vyuzij efekt stfibrné strany

az3  dostupnych vnabidce.

Véstecké runy

4 Vyber soupere a prohlédni
sijeho balicek. Zkopiruj efekt
jedné z karet a poté ji poloz
navrch jeho balicku.

Saxofon

Efektem se podoba Vonnému oleji, ale u Saxofonu miize§ vyuzit efekt jednoho,
dvou nebo i vSech tii pomocnikii.

Efekt Saxofonu se bere jako hlavni akce tahu i v ptipadech, kdy jsou efekty
vybranych pomocnikii volné akce. Pomocnici v nabidce na planu zasob se pti
pouziti nevycerpavaji.

Vyuzijes-li Saxofon k vyprodukovani cestovnich symbolii, pak tyto propadnou,
pokud je pred koncem kola nespotfebujes volnou akci. Pamatuj, Ze Saxofonem
nelze vyuzit pomocnika umisténého na poli zachrany pomocnikit na stupnici
badani Hadiho chramu ani zakryté pomocniky na planu zasob.

Pokud je k dispozici pomocnik se slevou na nakup artefaktu, miizes vyuzit jeho
efekt ke koupi artefaktu — a to napf. i Vonného oleje, ktery by ti umoznil stejného
pomocnika aktivovat znovu a koupit si tak dalsi artefakt — a to celé by se pocitalo
jako jedna hlavni akce. V takovychto ptipadech, kdy kupujes béhem jednoho
tahu vice neZ jednu kartu z nabidky, nezapomen, Ze se karty doplni az na konci
tvého tahu.

Vestecke run
y
Kopirovani: Kdyz Véstecké runy kopiruji efekt jiné karty, pouZij Runy, jako by
efekt kopirované karty byl vytiStén na nich. Pokud efekt vybrané karty tika
,Odstran tuto kartu...", musi$ odstranit Runy (nikoliv spoluhracovu kartu), abys
mohl dany efekt vyuzit. Cena  » za aktivaci karty se nepovazuje za soucast
efektu. Pokud zahrajes Véstecké runy z ruky, musis zaplatit  , at uz kopirovana
karta je, anebo neni artefaktem.

POZNAMKY

+ Soupetiiv balicek nemichej. VSechny karty musi zilistat ve stejném poradi, az
natebou zvolenou kartu, ktera se vratinavrch jeho bali¢ku. Neni mozné sipro
tento efekt zvolit soupete s prazdnym dobiracim balickem.

+ Pokud okopirujes kartu Strachu, jediny efekt Run bude to, Ze tuto kartu
Strachu umistis navrch soupetova balicku. Neni mozné kopirovat cestovni
symboly.

+ Poté, co sikarty prohlédnes, se miize$ rozhodnout zadnou z nich nekopirovat,
ale stale musis nékterou umistit navrch soupevova balicku.

EFEKT V SOLO HRE
V sélo he simuluj balicek soupefovy expedice takto:

Zamichej vSechny karty vybaveni a artefaktil, které soupet ziskal. Lizni si
nahodné 3 z nich - tyto tvori tviyj vybér karet k okopirovani.



L v
3 o Roh jednorozce
Roh jednorozce
Mystické vlastnosti jednorozce maji moc ukonejsit i divou Selmu. Vlastné je

potom tak klidna, Ze usne a nemiize ti nabidnout svou odménu.
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Poté tohoto strazce otoc licem

dolii bez vyuziti jeho odmeény.
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