
프로모 카드

색소폰
이 카드의 효과는 코코넛 물통과 비슷하지만, 1~3명의 조수 효과를 쓸 수 있다는 점이 다릅니다.

효과로 얻는 조수(들)의 효과가 보조 행동이더라도, 색소폰의 효과는 주요 행동으로 간주합니

다. 공급 보드에 있는 조수들의 상태는 효과를 사용한 뒤에도 탈진하지 않습니다. 이동 값을 생

성할 경우, 자신의 턴을 끝내기 전에 보조 행동으로 사용하지 않으면 해당 값이 버려집니다. 이 

효과는 뱀의 신전 조사 트랙의 조수 구출 칸에 있는 조수에게 사용할 수 없으며, 공급 보드의 조

수 타일 더미의 맨 위 타일 아래에 있는 조수에게도 사용할 수 없습니다.

유물을 할인해서 구입하는 조수를 사용할 수 있다면, 그 효과를 써서 유물 하나를 구입할 수 있

습니다. 이 효과로 코코넛 물통도 구입할 수 있어서, 또 다른 유물을 구입할 수 있게 됩니다. 이 

모두는 한 번의 주요 행동입니다. 이런 경우처럼, 카드 열에서 여러 장의 카드를 구입할 때는 자

신의 턴을 마칠 때까지 카드 열을 다시 채우지 않는다는 점을 잊지 마세요.

예언자의 룬
복사: 예언자의 룬으로 다른 카드의 효과를 복사할 때, 복사한 카드에 적힌 효과를 룬 카드에 적

힌 것처럼 취급합니다. 카드에 “이 카드를 방출하고...”, 라는 문장이 있으면 상대의 카드가 아닌 

룬 카드를 방출해야 합니다. 석판 비용   은 유물 효과의 일부로 간주하지 않습니다. 따라서, 

룬 카드를 손에서 내리면서 사용하면, 복사한 카드가 유물이든 아니든 을 지불해야 합니다.

기억하세요

•  �상대방의 카드 더미를 섞으면 안 됩니다. 카드 순서를 바꾸지 않은 채, 복사한 카드만 더미의 

맨 위에 놓습니다. 카드 더미에 카드가 남지 않은 상대를 고를 수 없습니다.

•  �공포 카드를 복사하면, 룬의 효과는 해당 카드를 상대 더미 맨 위에 놓는 것으로만 발휘됩니

다. 이동 아이콘은 복사할 수 없습니다.

•  �카드 더미를 확인한 후, 아무것도 복사하지 않아도 됩니다. 그러나, 맨 위에 놓을 카드는 선

택해야 합니다.

1인 게임에서의 효과

1인 게임이면 상대 탐험 카드 더미를 다음과 같이 가상으로 만듭니다.

상대방이 획득한 유물과 아이템을 전부 섞고, 무작위로 3장을 뽑습니다. 그 3장의 카드가 현재 

복사할 수 있는 대상입니다.
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공급 보드에서 가져올 수 있는 

 중, 최대 3개까지 

은색 쪽 효과를 사용합니다.

색소폰
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상대방 한 명을 선택합니다.

그 사람의 더미에서 아무 카드나

골라서 그 효과를 복사한 후,

그 사람의 더미 맨 위에 놓습니다.

예언자의 룬
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뿔
뿔의 신비로운 특성은 야만스러운 짐승을 진정시킵니다. 사실, 그 야수는 너무 진정한 나머지, 

곯아 떨어져서 여러분에게 능력을 제공하지 못합니다.
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뿔

  

그런 다음, 수호자의 능력을 쓰지 않고, 

앞면이 보이지 않도록 뒤집어 놓습니다.
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만든 사람들:

게임 디자인: Mín & Elwen | 일러스트: Ondřej Hrdina, Jíří Kůs, Milan Vavroň, Jakub Politzer, František Sedláček
한국어판: DiceTree Games

www.czechgames.com/en/lost-ruins-of-arnak
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