
เมือ่ผูอุปถัมภทีม่ัง่คัง่เขามาหาทมีเลก็ๆของพวกเราและเสนอทนุสนบัสนนุการสำรวจ พวกเราแทบไมอยากเชือ่เลย! 

เปาหมายเดยีวของการเดนิทางคือการคนหาคณะเดนิทางของศาสตราจารยคทิูลผูโดงดงัซึง่หายตัวไปเม่ือประมาณหน่ึงปทีแ่ลว 

ชายผูนีเ้ปนทีรู่จกัในวงกวางจากคำกลาวอางอนัเพอเจอของเขาวามีดินแดนทีส่าบสญูซอนอยูทีไ่หนสกัแหงในนานน้ําท่ีไมมีใคร

คนพบบนมหาสมทุรแปซฟิก

โดยไมจำเปนตองพูด พวกเรารบัขอเสนอในทนัท ีฉนัคุนเคยกบังานวจิยับางช้ินของเขามาบาง แตฉนัขอบอกอะไรกบัคณุ

บางอยาง ความพยายามทัง้หมดนีท้าทายกวาทีฉ่นัคาดไวมาก ตองสารภาพวาฉนัเกอืบจะยอมแพไปหลายครัง้ และอาจจะ

หนัหลังกลบัไปนานแลวถาไมใชเพราะ อ็องตวัแน็ต ดเูปร ลูกศษิยทีร่กัของฉนั พูดไดเลยวาเธอคอืผูคนพบเกาะมหศัจรรย

แหงน้ี ความดือ้รัน้และความเดด็เดีย่วของเธอไมเคยหยดุทำใหฉนัประหลาดใจ

นาเศราทีช่วีติไมไดมแีคเรือ่งนายินด ีฉนัเพ่ิงพบวาออ็งตัวแน็ตตดัสนิใจท่ีจะตอตานการเปนผูนำของฉัน เธอดงึคนจำนวนมาก

ออกไปเพือ่ตัง้กลุม และแยกตวัออกจากคณะสำรวจของฉัน ตาของฉันคงบอดมืดเกินกวาจะมองเห็น เธอเปน

นกัวชิาการทีย่อดเย่ียม มีความหลงใหลตอความรูและความถกูตอง และเธอเคยเปนเพือ่นทีด่ ีแตบางทเีธออาจยงัเดก็ และ

โลภเกินไปทีอ่ยากไดรบัการยอมรบัและช่ือเสียง ถึงอยางน้ันเธอกยั็งเปนผูทีส่รางแรงบนัดาลใจ และหลายคนถกูชกัจงูจาก

ความหลงใหลของเธอ

คณะเดนิทางของพวกเรานัน้ควรทีจ่ะสามารถเผชญิกบัอะไรกไ็ด แตดวยตอนน้ีท่ีคณะสำรวจของฉันไดแตกแยกกนั และหลายคน

ไดตดิตามการเปนผูนำของเธอ ฉนัเกรงวาพวกเราอาจไมสามารถบรรลเุปาหมายของพวกเราได

การออกตามหาศาสตราจารย์คูทิล



บทนําของกฎในแคมเปญ
ในการเล่นแคมเปญ คุณต้องมีตัวเกมนครสาบสูญแห่งอาร์นัค และคุณต้อง
คุน้เคยกับกฎสําหรบัรูปแบบการเล่นคนเดียว คณุสามารถดูกฎได้ท่ี arnak.game

หลังจากทําตามคําแนะนําในการจัดเตรียมเกมพิเศษสําหรับแต่ละบทแล้ว ให้
จัดเตรียมเกมส่วนท่ีเหลือตามการจัดเตรียมสําหรับรูปแบบการเล่นคนเดียว
ตามปกติ แต่ละบทจะระบุด้านของกระดานท่ีใช ้รวมท้ังการปรับแต่งบางอย่าง
ท่ีจะทําให้บทน้ันๆ มีเอกลักษณ์ อย่าลืมตรวจสอบกฎการจัดเตรียมเกมพิเศษ
ก่อนจัดเตรียมเกม

คุณสามารถเล่นแคมเปญด้วยแอคชั่นสีม่วงจากภาคเสริมย่อยรูปแบบการเล่น
คนเดียว โดยคุณยังสามารถดไูด้ท่ี arnak.game

คําศัพท์ใหมท่ี่สําคัญ
มีองค์ประกอบใหม่หลายอย่างท่ีนํามาใชใ้นแคมเปญ คือ:

• กฎพเิศษ
ส่ิงเหล่าน้ีจะถูกเปิดเผยในแต่ละบทระหวา่งท่ีเน้ือเรือ่งของคณุดําเนินไป

• เปา้หมาย
เมือ่คณุบรรลุเป้าหมาย คณุจะชนะในบทน้ัน อย่างไรก็ตาม ให้เล่นต่อ
จนจบรอบ V เพือ่บนัทึกคะแนนสุดท้ายของคณุ

• ความสําเร็จ
ไมจํ่าเป็นต้องทําให้เสร็จสมบูรณ์เพือ่ชนะเกม แต่การทําให้เสร็จสมบูรณ์
สามารถชว่ยเพิม่คะแนนของคณุ และอาจได้รับรางวัลพิเศษเพือ่นําไปใช้
ในบทต่อไป

• ตัวชี้ ตําแหน่งเน้ื อเร่ือง 
คุณจะต้องใช้เหรียญ หรือโทเค็นของเกมจํานวนหน่ึงเพื่อชี้ตําแหน่งของ
เน้ือเรื่องบางส่วน – ไทล์สํารอง  อาจได้ใชใ้นจุดประสงค์น้ี ไทล์ผู้เล่น
คนแรก  จะถูกใช้เป็นตัวชีตํ้าแหน่งเน้ือเรือ่งพิเศษ คู่แข่งจะไมไ่ด้รับ 
และไม่สามารถนําตัวชีตํ้าแหน่งเน้ือเรือ่งใดๆ ออก

• การ์ดเน้ื อเร่ือง 
มกีองการด์เน้ือเรือ่งสําหรับแต่ละบทท่ีคณุสามารถพรินต์ออกมา หรอืใช้
เวบ็แอปฯเพือ่จัดการการด์ เมือ่เริม่เกมให้สับกองการด์ท่ีเก่ียวข้อง และวาง
ไวใ้กล้กับกระดาน เวน้แต่วา่จะระบุให้จัดเตรยีมเกมเป็นแบบอ่ืน คณุจะจ่ัว
การด์ทุกครัง้ท่ีคณุได้รับ  จากน้ันแสดงผลของการด์เน้ือเรือ่งทันที

• รางวลั
ในตอนท้ายของบท คณุจะได้รับรางวัลตามจํานวนความสําเร็จท่ีคณุ
ได้ทําสําเร็จ

การทําคะแนนและการชนะ
ควรต้ังค่าระดับความยากสําหรับท้ังแคมเปญไว้ก่อนท่ีคุณจะเริ่มเล่นเกมแรก 
วิธีน้ีช่วยให้ง่ายต่อการเปรียบเทียบผลคะแนนของคุณกับผลลัพธ์ในอนาคต
หรือกับผู้เล่นอ่ืน

คณุจะชนะบทน้ันต่อเมือ่คณุทําเป้าหมายท้ังหมดสําเรจ็ เปรยีบเทียบคะแนนของ
คุณกับคะแนนของคู่แข่ง – ส่วนต่างของคะแนนน้ันคือคะแนนการครอบครอง
ของคุณ คุณไม่จําเป็นต้องเอาชนะคะแนนของคู่แข่งเพื่อท่ีจะชนะ คุณสามารถ
เล่นในแคมเปญต่อไปได้ด้วยคะแนนการครอบครองท่ีเป็นลบ

คุณจะแพ้ในบทน้ันต่อเมื่อเกมจบลงก่อนท่ีคุณจะบรรลุเป้าหมายของบท 
ไม่ต้องบันทึกคะแนน และเล่นบทน้ันใหม่อีกครัง้

ผลลัพธ์ของแคมเปญจะถูกนับหลังจากท่ีคุณชนะในบทสุดท้าย คะแนนของ
คณุสําหรับระดับความยากท่ีเลือกในแคมเปญคือผลรวมของคะแนนการครอบ
ครองจากทุกบท

 เผชญิหน้ากับคู่แขง่ของคณุ
ก่อนการเริ่มเล่นของคุณ คุณจะต้องเลือกระดับความยากของกองการด์คู่แข่ง
ท่ีจะใช้ตลอดท้ังแคมเปญ จงเลือกอย่างชาญฉลาด – คุณควรรักษาระดับ
ความยากให้เท่ากันตลอดท้ังแคมเปญหากคุณต้องการเปรียบเทียบคะแนน
ของคุณกับผู้เล่นคนอ่ืนๆ 

ในการนับระดับความยากของคณุ ให้รวมค่าของการด์คู่แข่งท้ังหมดท่ีคณุเลือกใช ้
สีเขียวมีค่าเป็น 0, สีแดง 1 และสีม่วง 2

ในตารางด้านล่าง คุณจะเห็นชื่อระดับความยากของคุณ ตลอดจนทรัพยากร
เริ่มต้นของคุณ ซึ่งอาจแตกต่างจากเกมรูปแบบการเล่นคนเดียวตามปกติ

0. นักสํารวจมือสมัครเล่น:       

1. นักสอดแนม:    

2. นักผจญภัย:    

3. นักสํารวจผูม้ากประสบการณ์:   

4. ผูเ้บกิทาง:   

5. ผูนํ้าคณะสํารวจ:   

6. นักโบราณคดีเล่ืองชื่อ:  

7. นักล่าแห่งตํานาน:  

8. นักอาร์นัควิทยาระดับโลก:  

9. ผูถ้กูเลือกแห่งอารา-อานู:  

10. อวตารแห่งอารา-อานู:  

การออกตามหาศาสตราจารยค์ทิูล
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การจดัเตรียมเกม 
ในการจัดเตรียมเกมบทแรก ให้ทําตามข้ันตอนด้านล่างแล้วจัดเตรียมส่วนท่ี
เหลือของเกมตามการจัดเตรียมรูปแบบการเล่นคนเดียวตามปกติ

ข้ันตอนท่ี 1
◊ ใช้ด้านวิหารปักษา

◊ และในบทน้ีให้นําการด์วัตถุโบราณ
กุญแจอัคนี และการด์อุปกรณ์แปรง
ออกจากเกม

◊ แยกการด์อุปกรณ์เครื่องบิน และสมุด
บันทึกเพือ่ใชใ้นข้ันตอนท่ี 2 และ 3

ข้ันตอนท่ี 2

◊ วางไทล์พื้นท่ีเครื่องบินตกระดับ  
เหนือตําแหน่งของพื้นท่ีสองเข็มทิศ  
และวางการด์เครื่องบินไวข้้างใต้

ข้ันตอนท่ี 3

◊ บนช่องของแถบการวิจัยท่ีมีภาพประกอบ
ของนกฮูก ให้วางตัวชี้ตําแหน่ง  
แทนไทล์โบนัสการวิจัย

◊ วางไทล์ผู้พิทักษ์นกฮูกไวข้้างกระดาน 
โดยให้การด์สมุดบันทึกอยู่ข้างใต้

ข้ันตอนท่ี 4

◊ ไม่ต้องนําไทล์เทวรูปใดๆ วางบนกระดาน

◊ ให้วาง  แทนการวางไทล์เทวรูปในแต่ละ
พื้นท่ีในเขต 

ข้ันตอนท่ี 5

◊ นําไทล์แอคชั่นนักโบราณคดีเข็มทิศออกจากกองแอคชั่นของคู่
แข่ง (สําหรับบทน้ีเท่าน้ัน)

ข้ันตอนท่ี 6
◊ หยิบทรัพยากรเริ่มต้นตามระดับความยากของคณุ

บทท่ี I – คณะสํารวจท่ีสาบสูญ

ในแรกเริม่ทีพ่วกเรามาถึงทีน่ี ่ดเูหมอืนแผนดนิคงอยูในสภาพสมบรูณ แตไมนานพวกเราไดพบกบัรองรอยการผานมาของมนษุย - ซากของเครือ่งบนิ

ใกลชายฝง นาแปลกใจทีพ่วกเรานาจะซอมมนัดวยเครือ่งมอืทีเ่หมาะสมได! ชางเปนการคนพบทีย่อดเยีย่มจรงิๆ 

ระหวางทีพ่วกเรากำลงัเขาใกลซากเครือ่งบนิ พวกเราดนัไปรบกวนสตัวรายตวัหนึง่เขา - นกฮกูยกัษ ซึง่ดเูหมือนกบัรปูปนทีแ่กะสลักจากหนิ 

อยางไรกต็าม มนับนิหนไีปเมือ่พวกเราเขาไปใกล พอครวัท่ีนาสงสารของฉันยงัคงตกใจกับเร่ืองน้ี เขายนืยนัวาเห็นมันห้ิวบางสิง่ไปดวย - 

อาจเปนหนงัสอื และถานัน่เปนสมดุบนัทกึของคทิูลทีถู่กทิง้ไว พวกเราควรพยายามตามหามนัใหเจอ

สำหรบัตอนนี ้พวกเราตัดสนิใจทีจ่ะมองหารองรอยของคณะสำรวจทีอ่ยูในปาใกลกบัชายฝงโดยหวงัวาจะสามารถระบตุำแหนงของผูทีอ่าจรอดชวีติได 

ขณะเดียวกนัพวกเรายงัพยายามตามรอยนกฮกูเพ่ือนำหนงัสือทีม่นัไดไปกลบัมา เพราะมนัอาจจะมขีอมลูลํา้คาอยูในนัน้

อยางไรกต็าม พวกเราไดพบพวกสัตวรายในปาแบบทีฉ่นัไมเคยเหน็มากอน มันตัวใหญ สงูตระหงาน และนาเกรงขาม บางตัวกเ็ปนมิตรมากขึน้

เมือ่มอบของกำนลัให สวนตวัอืน่ๆกด็นูาประหลาดใจพอควร มนัจะตอบสนองหากคณุเอาชนะพวกมนัในการตอสูได พวกมนักลายเปนสตัว

ท่ีเช่ืองข้ึนคอยวนเวยีนอยูรอบๆ หรอืแมแตชวยพวกเราอยูชัว่ขณะหน่ึง ฉนัไมเคยเหน็อะไรแบบนีม้ากอน ฉนัหวงัเปนอยางยิง่วาพวกเราจะมี

เวลาศึกษาปรากฏการณนี้

ไมวาจะเกิดอะไรก็ตาม อ็องตัวแน็ตและผูติดตามของเธอตัดสินใจดำเนินแนวทางที่ตางออกไป โดยเนนหนักไปท่ีการศึกษาซากโบราณ 

ฉนัไมรูจรงิๆ วาเปาหมายของพวกเขาคอือะไร แตฉันสามารถพูดไดอยางแนนอนวาพวกเขาไมเคยแสดงความสนใจทีจ่ะหาศาสตราจารยคูทิลเลย

มาจนถึงตอนนี ้บางทเีธออาจวางแผนทีจ่ะอางสิทธิใ์นการคนพบเกาะนีแ้ตเพยีงผูเดยีว
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กฎพิเศษ
ในการชนะบทน้ี คุณต้องค้นหา และพิชิตผู้พิทักษ์นกฮูกให้ได้

ค้นพบพืน้ท่ีใหม่
◊ คณุไม่สามารถทําการค้นพบพื้นท่ีใหมใ่นเขต  ได้

◊ เมื่อใดก็ตามท่ีคณุค้นพบพื้นท่ีใหมใ่นเขต :

◊ จ่ัวไทล์พื้นท่ี 2 แผ่น จากน้ันเลือกหน่ึงแผ่น และแสดงผลความสามารถ
ของไทล์น้ัน วางไทล์พื้นท่ีท่ีไมไ่ด้ใชไ้ว้ด้านล่างของกอง

◊ หลังจากปลุกผู้พิทักษ์แล้ว หยิบตัวชี้ตําแหน่งเน้ือเรื่อง

◊ หงายการด์เน้ือเรื่อง และเลือกหน่ึงในสองตัวเลือกท่ีปรากฎ

◊ จากน้ันวางตัวชี้ตําแหน่งเน้ือเรื่องของพื้นท่ีไวข้้างแถวของแถบการวิจัย 
โทเค็นของคณุสามารถวางในช่องของแถวท่ีมีตัวชี้ตําแหน่งเน้ือเรื่องอยู่
ด้านข้างเท่าน้ัน

วจิยั
◊  ใช้เป็นตัวชีตํ้าแหน่งเน้ือเรือ่ง คณุไมจํ่าเป็นต้องวาง  ไวบ้นแถวน้ันๆ 

◊ ท้ังโทเค็น  และ  ของคณุสามารถใช้ทําการวิจัยได้ในเฉพาะแถว
ท่ีม ี  หรือ  อยู่เท่าน้ัน

◊ คณุไมส่ามารถทําการวจัิยเหนือตําแหน่งของนกฮูกจนกวา่คณุจะพชิติมนัได้

◊ ในแถวท่ีอยู่เหนือนกฮูกยังคงต้องถูกชี้ตําแหน่งด้วย  เพื่อให้เข้าถึงได้
รวมท้ังวิหารด้วย

เน้ือเร่ือง
◊  คือตัวชี้ตําแหน่งเน้ือเรื่อง เมื่อคณุได้รับมา ให้หงายการด์เน้ือเรื่อง

◊ เมื่อคณุทําการวิจัยด้วยตัวชี้ตําแหน่งเน้ือเรื่อง  ให้วางมันไว้ท่ีช่องน้ัน 
และอ่านข้อความของเน้ือเรื่องท่ีชี้ตําแหน่งด้วย  ตามปรากฎใน
หนังสือกฎน้ี

◊ เมื่อคณุไปถึงช่องนกฮูกแล้ว คณุสามารถใช้แอคชั่นหลักในการพิชิต
ผู้พิทักษ์นกฮูกในตาใดก็ได้หลังจากน้ี

พืน้ท่ีเคร่ืองบนิตก
◊ ถือว่าพื้นท่ีน้ันเป็นพื้นท่ี  ในบทน้ี

◊ ในแอคชัน่หลักของคณุ คณุสามารถจ่าย 5 เหรยีญทองเพือ่รบัการด์เครือ่งบิน
ข้ึนมอืของคณุ ถ้าคณุทําเชน่น้ัน ให้นําไทล์พืน้ท่ีน้ันออกจากเกม (คณุไมจํ่าเป็น
ต้องอยูใ่นพื้นท่ีเพื่อทําส่ิงน้ี) พื้นท่ีด้านล่างตอนน้ีกลายเป็นพื้นท่ี   
ตามเดิม

คู่แข่ง
◊ คู่แข่งของคณุไม่มไีทล์แอคชั่นเข็มทิศในบทน้ี ทําให้เหลือไทล์แอคชั่น 9 

แผ่น ในกองของคู่แข่ง

◊ คู่แข่งจะไม่ถูกจํากัดด้วยตัวชี้ตําแหน่งเน้ือเรื่องใดๆ ขณะทําการวิจัย

◊ คู่แข่งของคณุไม่ค้นพบพื้นท่ีใหม ่หรือหงายไทล์ผู้พิทักษ์ แต่เมื่อใดก็ตามท่ี
คู่แข่งค้นพบพื้นท่ีใหม ่  หน่ึงชิ้น จะถูกสุ่มออกจากกล่อง (หรือสองชิ้น 
เมื่อใดก็ตามท่ีคู่แข่งค้นพบพื้นท่ีระดับ ) และวางหงายบนกระดานของ
คู่แข่งตามกฎปกติ:  ท่ีไม่ซ�ากันมีค่า 3 คะแนนและชิ้นท่ีซ�ากัน 2 คะแนน
เมื่อส้ินสุดเกม

เป้าหมาย
ในการชนะบทน้ี คุณต้องทําท้ัง 2 เป้าหมายให้สําเร็จ:

◊  – เล่ือนแว่นขยายของคณุไปยังช่องท่ีมไีทล์ผู้เล่นคนแรก  วางอยู่

◊ พิชิตผู้พิทักษ์นกฮูก

ความสําเร็จ
◊ ได้รับ 4 คะแนน ถ้าคณุไปถึงแถว  ด้วยโทเค็นสมุดบันทึกของคณุ

◊ ได้รับเพิ่มอีก 3 คะแนน หากคณุสามารถทําความสําเร็จด้านบนได้โดยไม่
ทําการเนรเทศการด์สมุดบันทึก

◊ ได้รับ 5 คะแนน ถ้าคณุไปถึงวิหาด้วยโทเค็น  ของคณุ

อ่านข้อความน้ีเมื่อคุณไปถึง  ด้วยแว่นขยายของคุณ

ในทีส่ดุฉนักต็ามรอยนกฮูกไปจนถงึวหิารโบราณ กำแพง

วหิารถกูปกคลมุดวยคำจารกึ เจานกฮูกปกปองสถานทีแ่หง

นีด้วยความเหีย้มหาญ มนันั่งอยูบนกองแผนจารกึโบราณ 

ดเูหมือนมนัจะชอบงานเขียนทกุประเภทเปนพเิศษ 

นีอ่าจจะเปนโอกาสขอพวกเรารเึปลานะ

คณุไมส่ามารถพชิติผูพ้ทัิกษ์นกฮูกได้ด้วยวธีิอ่ืนนอกจากการจ่ายแผน่จารกึ 
3 ชิ้นเท่าน้ัน เมื่อคุณพิชิตผู้พิทักษ์นกฮูกได้แล้ว ให้เก็บมันไว้ตามปกติ 
(คุณสามารถใช้พรของมันได้) และเพิ่มการด์สมุดบันทึกข้ึนมือของคุณ

อ่านข้อความน้ีหากคุณพิชิตผู้พิทักษ์นกฮูก:

หลงัจากการลองผิดลองถกู พวกเราพบวา ทีจ่รงิแลวนกฮกู

นัน้สงบลงหลงัจากทีพ่วกเรามอบแผนจารกึใหเปนสิง่สะสม

ไวสองสามชิน้ และมนัยงัอนญุาตใหพวกเรานำสมดุบนัทกึ

ทีด่นูาสงสยัออกมาจากคอลเลก็ชันของมันอีกดวย หวังวา

สมดุบนัทกึนีจ้ะมขีอมลูเพิม่เตมิเกีย่วกบัจดุหมายทีศ่าสตราจารย

คทูลิตองการไปดวย

รางวลั
หากคุณเล่นจบบทน้ีได้สําเร็จ คุณสามารถเลือกรางวัลหน่ึงอย่างเพื่อนําไปใช้
ในบทต่อไปได้ คุณจะเริ่มต้นโดยเพิ่มอุปกรณ์หน่ึงชิ้นไปยังด้านล่างของกอง
การด์ของคุณ:

◊ หากคณุบรรลุเป้าหมายของบทน้ี ให้เริ่มต้นด้วยการด์สมุดบันทึก

◊ หากคณุบรรลุความสําเร็จอย่างใดอย่างหน่ึงได้ด้วย แทนการได้การด์สมุด
บันทึก คณุสามารถเลือกเก็บการด์อุปกรณ์ใบอ่ืนในกองการด์ของคณุได้
หน่ึงใบ โดยต้องมีราคาไม่เกิน 3 เหรียญทอง

◊ หากคณุบรรลุความสําเร็จได้หลายรายการ แทนการได้การด์สมุดบันทึก 
คณุสามารถเลือกเก็บการด์อุปกรณ์จากกองการด์ของคณุ หรือกองการด์
ของคู่แข่งได้หน่ึงใบ โดยต้องมีราคาไม่เกิน 3 เหรียญทอง

โปรดจดบันทึกรางวัลท่ีคุณได้เลือกไว้เพื่อนําไปใช้สําหรับเร่ิมบทต่อไป
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การจดัเตรียมเกม
ในการจัดเตรียมเกมบทน้ี ให้ทําตามข้ันตอนด้านล่างแล้วจัดเตรียมส่วนท่ีเหลือ
ของเกมตามการจัดเตรียมรูปแบบการเล่นคนเดียวตามปกติ

ข้ันตอนท่ี 1
จากบทท่ี I:

◊ วางการด์สมุดบันทึกไว้ท่ีด้านล่างของกองการด์คณุ (หรือการด์ใบอ่ืน หาก
คณุได้รับมันเป็นรางวัลในบทท่ีแล้ว)

คู่แข่ง

◊ เมื่อจัดเตรียมไทล์วิหาร ให้วางหน่ึงในไทล์ 11 คะแนนลงบนกระดานของคู่
แข่ง ในวิหารจะเหลือเพียงชิ้นเดียว

ข้ันตอนท่ี 2

◊ ใชก้ระดานด้านวิหารอสรพิษ

◊ สุ่มหงายการด์อุปกรณ์ท่ีมีค่าใช้จ่าย  
ลงบนแต่ละพื้นท่ีในเขต  แทนการวางไทล์
เทวรูป

◊ ในเขต  ให้วางไทล์เทวรูปตามปกติ

ข้ันตอนท่ี 3

◊ วาง  ท่ีท้ายของแถวท่ี 2, 6 และ 8 
บนแถบการวิจัย

◊ วาง  ท่ีท้ายของแถวท่ี 4 เพื่อเป็น
ตัวชี้ตําแหน่งเน้ือเรื่องพิเศษ

◊ แบ่งกองการด์เน้ือเรื่องสําหรับบทน้ี
ออกเป็นสามส่วนตามท่ีระบุด้านหลัง
ของการด์ และสุ่มวางกองการด์ท่ีเตรียม
ไว้แบบคว�าท่ีข้างแถว 2, 6 และ 8 ของ
แถบการวิจัย

ข้ันตอนท่ี 4
หยบิทรพัยากรเริม่ต้นตามระดับความยากของคณุ

กฎพิเศษ
ในการชนะบทน้ี คุณต้องไปถึงวิหารก่อนคู่แข่งของคุณ และได้รับไทล์ 11 
คะแนนท่ีเหลืออยู่ และคุณต้องรวบรวมไทล์เทวรูปสองชิ้นด้วย

ค้นพบพืน้ท่ีใหม่
◊ คณุไม่สามารถทําการค้นพบพื้นท่ีใหมใ่นเขต  ได้จนกว่าคณุจะไปถึง

ช่องกู้ภัยผู้ช่วยบนแถบการวิจัย

◊ ในเขต  แทนการได้รับเทวรูป คณุจะได้รับการด์อุปกรณ์ของพื้นท่ีน้ัน
เพือ่ไปยังด้านล่างของกองการด์ของคณุ นอกเหนือจากน้ีการทําการค้นพบ
ยังคงเป็นไปตามรูปแบบกฎปกติ

วจิยั
◊ ในแอคชั่นหลักของคณุ คณุสามารถนําไทล์ผู้พิทักษ์ท่ีคณุพิชิตได้

ออกจากเกมแล้วใช ้  หรือ  ของคณุเพื่อทําการวิจัยได้ฟร ีถึงแม้ว่า
คณุจะใช้พรของผู้พิทักษ์ชิ้นน้ันแล้วก็ตาม วิธีน้ีอาจเป็นประโยชน์
โดยเฉพาะกับการจ่าย  ค่าการวิจัย อย่างไรก็ตาม คณุไม่สามารถใช้
แอคชั่นน้ีในการหยิบไทล์วิหาร

เน้ือเร่ือง
◊ เมื่อใดก็ตามท่ี  ของคณุไปถึงแถวท่ีม ี  ให้หงายการด์เน้ือเรื่อง

ท่ีเตรียมไว้

◊  เป็นตัวชี้ตําแหน่งของหน่ึงในเป้าหมายของคณุ เมื่อคณุไปถึงมัน
ด้วย  ของคณุ ให้อ่านข้อความของเน้ือเรื่องท่ีเก่ียวข้องกันกับ
ในหนังสือกฎน้ี

◊ การด์เน้ือเรื่องท่ีคณุได้รับเมื่อไปถึงแถววิหารท่ีสาบสูญจะมอบโบนัส
ทางเลือกให้คณุแทนการหยิบไทล์โบนัสท่ีคว�าอยู่ คณุสามารถเปิดไทล์ดู
ก่อนตัดสินใจรับไทล์ชิ้นน้ัน หรือใชโ้บนัสทางเลือก

คู่แข่ง
◊ เมื่อคณะสํารวจของคู่แข่งค้นพบพื้นท่ีในเขต  เขาจะได้รับการด์อุปกรณ์ 

และสุ่มรับไทล์เทวรูปหน่ึงชิ้นจากท่ีเหลืออยู่ วางหงายตามกฎปกติ: เทวรูป
ท่ีไม่ซ�ากันมีค่า 3 คะแนน และชิ้นท่ีซ�ากัน 2 คะแนนเมื่อส้ินสุดเกม

บทท่ี II - ผูร้อดชวีติ
การศกึษาสมดุบนัทกึนัน้ใหผลตอบแทน แมวาพวกเราจะยงัไมสามารถตคีวามหมายไดทกุสิง่ แตตอนนีพ้วกเรารูแลววาพวกเขากำลังมุงหนา

ไปทีใ่ด พวกเราจงึออกเดนิทางโดยทนัที

พวกเราพบวาเหลาสตัวรายท่ีพวกเราไดผูกมติรนัน้ยงัคงวนเวยีนอยู และบอยครัง้มันชวยใหพวกเราเดนิทางผานปาเหลานีไ้ดอยางมปีระสทิธภิาพ

มากข้ึน ซ่ึงเปนประโยชนอยางมากระหวางทีต่องคนหารองรอยการเดนิทางของคทิูลในดนิแดนอันกวางใหญแหงนี้

หลงัจากผานไปสองสามวนั พวกเราบงัเอิญไดพบกบัรองรอยการผานทางของมนุษยในทีต่างๆ มันชางรบกวนใจจริงๆ สิง่ของบางชิน้ทีพ่วกเรา

พบนัน้ยังอยูในสภาพที่ดี ฉันสงสัยวาเกิดอะไรขึ้นกับการสำรวจท่ีทำใหพวกเขาตองทิ้งอุปกรณท่ีมีคาไวอยางกระจัดกระจายอยูในปาเชนนี้ 

มนัเปนสิง่ทีน่ากังวลใจ แตฉนัคงไดแตคาดหวังส่ิงทีด่ทีีส่ดุจะเกดิขึน้
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เป้าหมาย
ในการชนะบทน้ี คุณต้องทําเป้าหมายท้ังหมดน้ีให้สําเร็จ:

◊  – ไปถึงช่องกู้ภัยผู้ช่วยด้วย  ของคณุ

◊ ไปถึงวิหารอสรพิษก่อนคู่แข่งของคณุ

◊ ได้รับไทล์ 11 คะแนนท่ีเหลืออยู่

◊ มไีทล์เทวรูป 2 ชิ้น

ความสําเร็จ
◊ ได้รับ 4 คะแนนถ้าคณุมไีทล์เทวรูปท่ีไมไ่ด้ใช้สองชิ้นเมื่อจบเกม

◊ ได้รับ 3 คะแนนถ้าคณุไม่มีการด์ความกลัวเมื่อจบเกม

อ่านข้อความน้ี เมื่อคุณไปถึงช่องกู้ภัยผู้ช่วย:
ผูรอดชวีติ ผูรอดชวีติ

พบผูรอดชวีิต! ฉนัแทบไมอยากเชือ่เลยในตอนแรก ขณะที่

กำลังตดิตามเจาสัตวราย นาตาชาไดยินเสียงครดูทีน่าสงสัย 

ซึง่เชือ่วานาจะเปนผูพิทกัษอกีตัวหนึง่ เธอเขาไปใกลๆ 

อยางระมดัระวงั แตสิ่งที่เธอเจอนั้นตางจากสัตวรายที่นากลัว

อยางมาก มนัคอืหนึ่งในสมาชิกคณะสำรวจของคทูลิ!

หลงัจากที่แตกแยกกันระหวางถูกซุมโจมตี ผูรอดชีวติกไ็ม

สามารถตามหาคตูลิใหเจอไดอกี และดเูหมือนเขายนิดเีปน

อยางยิ่งทีจ่ะรวมทางกับพวกเรา ตอนนี้ฉันรูแลววาศาสตราจารย

ผานมาทางนี้ และรูคราวๆ วาเขาตั้งใจจะไปที่ไหน เขามุงหนา

เขาสูดนิแดนเพื่อบันทึกขอมลูของวิหารทีอุ่ทิศใหแกเทพเจา

อสรพิษ คาร-เคาล เทพแหงอำนาจ การวิวาทและสงคราม

มนัไมใชการเดนิทางทีง่ายเลย แตตอนนี้พวกเรามเีปาหมาย

ทีช่ดัเจนแลว! หวงัวาพวกเราจะไปถงึที่นั่นกอนอ็องตัวแน็ต 

ถาศาสตราจารยยังมีชีวิตอยู กข็อใหพวกเราเจอเขากอน เพราะ

ฉนัยงัไมแนใจในเจตนาของอ็องตวัแนต็เทาไรนัก

◊ ตามปกติแล้ว ผู้ช่วยท่ีถูกเลือกเข้าร่วมการสํารวจของคณุจะเหน่ือยล้า ให้
บันทึกไว้ว่าเป็นผู้ช่วยคนใด เพราะคณุจําเป็นต้องใช้ข้อมูลน้ีในภายหลัง

◊ จากน้ีไปคณุสามารถทําการค้นพบพื้นท่ี  ได้

บทสรุป

เมือ่ไปถึงวิหาร มันชดัเจนวาพวกเราไมไดเปนกลุมแรกทีไ่ปถึง 

ประตทูางเขาทีป่ดอยูนัน้ ดเูหมอืนมใีครพยายามเปดมนัไมนาน

มานี ้ตอนแรกฉนัรูสกึประหลาดใจ เพราะถงึแมฉนัจะพยายาม

อยางเตม็ที ่แตอ็องตวัแน็ตกย็งัเอาชนะฉนัได

โชคดทีีห่ลงัจากดสูถานทีโ่ดยรอบอยางละเอยีดแลวมันไมใช

อยางทีฉ่ันคดิ นี่ไมใชผลงานของอดตีเพื่อนของฉัน แต – ฉันกลา

ทีจ่ะพดูเลยวา – มนัคอืรองรอยการผานมาของศาสตราจารย

คทูลิ บางทตีอนนีพ้วกเราอาจเขาใกลขึน้แลว? พวกเราอาจจะ

ไลตามเขาทนัเรว็ๆ นี!้

หลงัจากเปดประต ูและถอดขอความของคำจารกึบางสวน

บนผนังแลว พวกเราคดิวาวหิารแหงนีค้อืสิง่คุมกนัทางเขาที่

เชื่อมตอกับอุโมงคลบัใตดนิ บางทีนี่อาจเปนสิง่ที่ศาสตราจารย

คทูลิตามหา? แตสิง่ทีข่อความนั้นเขียนไวคอนขางเปนลางราย 

มคีำเตอืนบางสวนระบไุววา “ผูไมคูควรจะตองพนิาศ”

ทางทีด่คีวรเตรยีมตัวใหพรอมกอนทีจ่ะเขาไปยงัใตพื้นดนิ

รางวลั
หากคุณเล่นจบบทน้ีได้สําเร็จ คุณสามารถเลือกรางวัลหน่ึงอย่างเพื่อนําไปใช้
ในบทต่อไปได้ สร้างกองการด์จากอุปกรณ์ท่ีเหมาะกับการสํารวจโลกใต้ดินตาม
ด้านล่างน้ี:

◊ ตะขอเก่ียว

◊ เชือก

◊ แส้

◊ คบเพลิง

◊ ขวาน

◊ กระติกน�า

สุ่มจ่ัวการด์จากกองการด์น้ี 2, 3 หรือ 4 ใบตามจํานวนความสําเร็จท่ีบรรลใุน
บทท่ี II (0, 1 หรือ 2) แล้วเลือกอุปกรณ์ 1 ชิ้น คุณจะเริ่มบทต่อไปพร้อมกับ
อุปกรณ์น้ีท่ีอยู่ด้านล่างของกองการด์คุณ

คุณจะเริ่มบทต่อไปด้วยผู้ช่วยท่ีคุณได้ช่วยชีวิตในบทน้ีด้วย

โปรดจดบันทึกรางวัลท่ีคุณได้เลือกไว้เพื่อนําไปใช้สําหรับเร่ิมบทต่อไป
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การจดัเตรียมเกม 
ในการจัดเตรียมเกมบทน้ี ให้ทําตามข้ันตอนด้านล่างแล้วจัดเตรียมส่วนท่ีเหลือ
ของเกมตามการจัดเตรียมรูปแบบการเล่นคนเดียวตามปกติ

ข้ันตอนท่ี 1
จากบทท่ี II:

◊ คณุเริ่มเกมพร้อมกับผู้ช่วยพิเศษ ถ้าคณุเล่นบทท่ีแล้ว ให้ใช้ผู้ช่วยท่ีคณุ
ได้ช่วยไวใ้นบทท่ีแล้ว ถ้าไมไ่ด้เล่น ให้สุ่มผู้ช่วยหน่ึงคน เริ่มเกมด้วยการ
หงายด้านสีเงินข้ึนและพร้อมใชง้าน

◊ เพิม่อุปกรณ์ของคณุท่ีได้เป็นรางวลัจากบทท่ี II ท่ีด้านล่างของกองการด์คณุ 
ถ้าคณุไมไ่ด้เล่นบทท่ีแล้ว ให้สร้างกองการด์ด้วยการด์ต่อไปน้ี: ตะขอเก่ียว, 
เชือก, แส้, คบเพลิง, ขวาน และ กระติกน�า จากกองการด์น้ี ให้สุ่มจ่ัวการด์ 
2 ใบ และเลือกหน่ึงใบโดยเพิ่มไปยังด้านล่างกองการด์ของคณุ นําการด์
อีกใบกลับสู่กองการด์อุปกรณ์

ข้ันตอนท่ี 2

เปล่ียนสู่การจัดเตรียมเกมรูปแบบการเล่น
คนเดียวตามปกติ:

ใช้กระดานด้านวิหารปักษา

สําหรับบทน้ีให้นําการ์ดวัตถุโบราณมงกุฎ
ผู้พิทักษ์ออกจากเกม

วาง  ไว้ข้างไทล์ในวิหาร

ข้ันตอนท่ี 3

จัดเตรียมอุโมงค์แห่งความหวาดกลัว:

◊ วาง 3 พื้นท่ีเหล่าน้ีบนแผนท่ีตามท่ีแสดง
  

ข้ันตอนท่ี 4

จัดเตรียมอุโมงค์แห่งความหวาดกลัว:

◊ สุ่มหน่ึงไทล์ผู้พิทักษ์วางบนพื้นท่ีด้านล่างสุด 
สองไทล์บนพื้นท่ีตรงกลาง และสามไทล์บน
พื้นท่ีด้านบนสุด - โดยวางท้ังหมดคว�าไว้

◊ วาง  หน่ึงชิ้นบนแต่ละท่ีท้ังสามพิ้นท่ี

ข้ันตอนท่ี 5
หยิบทรัพยากรเริ่มต้นตามระดับความยากของคุณ

กฎพิเศษ
ในการชนะบทน้ี คุณต้องพิชิตผู้พิทักษ์ท้ังหมดบนพื้นท่ีอุโมงค์ และต้องไป
ถึงวิหารและได้รับไทล์ 11 คะแนน 

พืน้ท่ีอุโมงค์
◊ พื้นท่ีเหล่าน้ีเป็นพื้นท่ีท่ีถูกค้นพบแล้ว

◊ ในตอนเริ่มเกม คณุสามารถขุดพื้นท่ีอุโมงค์ท่ีอยู่ด้านล่างสุดได้ แต่ไมใ่ช่
ส่วนอ่ืนๆ ของอุโมงค์

◊ ครัง้แรกท่ีคณุขุดท่ีพื้นท่ีอุโมงค์ ผู้พิทักษ์ท้ังหมดบนพื้นท่ีน้ันจะถูกหงายข้ึน

◊ พื้นท่ีของอุโมงค์ใหม่จะพร้อมสําหรับการขุดก็ต่อเมื่อพื้นท่ีด้านล่าง
ปราศจากผู้พิทักษ์เท่าน้ัน

ผู้พทัิกษ์
◊ เมื่อนักโบราณคดีกลับมาท่ีกระดานผู้เล่นของคณุจากพื้นท่ีท่ีมีผู้พิทักษ์

หลายตัวในตอนส้ินสุดรอบ คณุจะได้รับการด์ความกลัวหน่ึงใบต่อจํานวน
ผู้พิทักษ์หน่ึงตัว

◊ คณุไม่สามารถพิชิตผู้พิทักษ์ท่ียังไม่ถูกหงายได้

◊ เมือ่มีผูพ้ทัิกษ์หลายตัวในพืน้ท่ี คณุสามารถพชิติพวกมนัตามลําดับใดก็ได้ – 
ใช้หน่ึงแอคชั่นหลักต่อการพิชิตผู้พิทักษ์แต่ละตัว

◊ คุณจะไม่ได้รับคะแนนสําหรับผู้พิทักษ์ท้ัง 6 ตัวท่ีคุณพิชิตได้จากอุโมงค์ 
แต่คุณยังสามารถใช้พรของพวกเขาได้ (คณุไม่จําเป็นต้องจําว่าผู้พิทักษ์
ใดมาจากอุโมงค์ เพียงจําว่าจะม ี6 ตัวท่ีไม่นับคะแนน)

บทท่ี III - อุโมงค์แห่งความหวาดกลัว
การคาดเดาทีด่ทีีส่ดุของพวกเรากค็อื การทีศ่าสตราจารยคทูลิเดนิทางตอโดยใชอุโมงคใตดนิทีแ่ผขยายไปทัว่ทกุทศิภายใตวหิาร ลางสงัหรณ

วาจะเกดิเหตรุายจากทีแ่หงนีค้อยๆ แทรกซมึเขามา และพวกเราควรหลกีเลีย่งออกไปใหไกลดกีวา แตมนัคอืสิง่จำเปนในการสำรวจสถานทีน่ีห้ากพวกเรา

หวงัทีจ่ะไดขอมลูเพิม่เตมิ ฉนัรูสกึวาการหลงทางในทีแ่หงน่ีน้ันงายเหลอืเกิน แตคำจารึกบนกำแพงของอุโมงคอาจมีเบาะแสทีช่วยนำทางพวกเรา

ในเสนทางวงกตนีไ้ด

อยางไรก็ตาม นกัแกะรอยของพวกเราดกูระสบักระสาย เธอดงึฉันแยกออกมาเพ่ือพูดคยุเก่ียวกับสิง่ทีเ่ธอสงสยั เธอคดิวาอุโมงคเหลานีเ้ปนทีอ่ยูของ

สิง่มชีวีติทีน่าสะพรึงกลวัทีพ่วกเราเรยีกวาผูพทิกัษ และไมใชเพียงแคไมก่ีตัวเทาน้ัน...แตหลายตัว หากเปนเชนน้ัน ชางนาเสยีดายจริงๆ ทีพ่วกเรา

ไมมเีวลาศกึษาพฤตกิรรมทีน่าประหลาดของพวกมนั เพราะตอนน้ีสิง่สำคญัท่ีสดุคือการตามหาศาสตราจารย - ฉันกังวลถึงความปลอดภยัของเขา

ถาพวกเราจะเสีย่งภัยไปทีน่ัน่ พวกเราจำเปนตองเตรียมพรอม
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ผูร้อดชวีติ
◊ คณุเริ่มต้นด้วยผู้ช่วยหน่ึงคน และคณุสามารถมีเพิ่มได้อีกสองคน โดย

ทําเหมือนว่ากระดานของคณุมีท่ีว่างสําหรับสามคน ผู้รอดชีวิตสามารถ
เล่ือนข้ัน หรือทําให้กลับมาพร้อมใช้งานได้ เช่นเดียวกับผู้ช่วยคนอ่ืนๆ 

เน้ือเร่ือง
◊ รับ  และอ่านการด์เน้ือเรื่องทุกครัง้ท่ีคณุนําผู้พิทักษ์ตัวสุดท้าย

ออกจากพื้นท่ีอุโมงค์

◊ เมื่อคณุได้ไทล์ 11 คะแนน ให้อ่านข้อความของเน้ือเรื่องท่ีถูกชี้ตําแหน่งด้วย

  ในหนังสือกฎน้ี

คู่แข่ง
◊ คู่แข่งจะไม่ทําการขุดพื้นท่ีในอุโมงค์แห่งความหวาดกลัวท่ียังมีผู้พิทักษ์อยู่

◊ ถ้าคู่แข่งพยายามค้นพบพื้นท่ี  แต่ท่ีไม่มีพื้นท่ีเหลือแล้ว คู่แข่งจะทําการ
ค้นพบพื้นท่ี  แทน

เป้าหมาย
ในการชนะบทน้ี คุณต้องทํา 2 เป้าหมายให้สําเร็จ:

◊ อุโมงค์แห่งความหวาดกลัวจะต้องปราศจากผู้พิทักษ์

◊  – รับไทล์ 11 คะแนน

อ่านข้อความน้ีเมื่อคุณได้รับไทล์ 11 คะแนน

ในทีส่ดุก็เจอ! ในทีส่ดุก็เจอ!

ตองใชเวลาพอสมควรในการตีความปรศินาอันซับซอน

ทีเ่ขียนไวบนผนังอโุมงค แตผลตอบแทนนัน้คุมคา! 

พวกเขาซอนคำแนะนำทีช่ีท้างไปสูเปาหมายของพวกเรา

ในที่สุดพวกเราก็ออกมาจากอโุมงคและถํา้ได ฉันขอบอก

อะไรคณุอยางหนึง่ – ฉันหวงัวาคงไมตองยางกรายเขาไปที่

นั่นอกี! นีม่ันมากกวาที่พวกเราคาดไวจริงๆ แตรางวลัที่ไดก็

เชนกัน สิ่งที่พวกเราพบทีน่ี่เกนิความคาดหมายของ

พวกเรามาก! ไมใชสิ่งอืน่ใดนอกจากวิหารแหงปญญาที่อทุศิ

ใหกบั อารา-อาน ูบดิาแหงบรุษุ และผูพทิกัษแหงความลับ 

แคคดิวาสองวิหารนี้เชือ่มกนัไดดวยอโุมงคใตดนิ! กเ็ปนการ

คนพบทีไ่มธรรมดาแลว

เมือ่พวกเราไปถึง ความปลืม้ปตกิย็ิ่งมีมากขึน้ ในที่สุด

พวกเรากพ็บสิ่งที่เปนจดุประสงคหลกัของการสำรวจครัง้นี ้– 

ศาสตราจารยคทูลิ!

ความสําเร็จ
◊ รับคะแนนพิเศษ 2 คะแนน สําหรับการได้ไทล์ 6 คะแนนชิ้นแรกของคณุ

◊ รับคะแนนเพิ่มอีก 5 คะแนน สําหรับการได้ไทล์ 6 คะแนนชิ้นท่ีสองของคณุ

◊ รับ 4 คะแนนถ้าคณุมกีารด์ความกลัวเพียงใบเดียวหรอืไม่มีเลยในกองการด์
ของคณุเมื่อจบเกม

โปรดจําไว้ว่า คุณจะไม่ได้รับคะแนนสําหรับผู้พิทักษ์ 6 ตัว

บทสรุป
อ่านด้านล่างหากคุณชนะบทน้ี:

เมือ่พวกเราพบศาสตราจารยคทูลิ เขาอยูในสภาพทีย่ํ่าแย 

ดซูดีเซยีว และไดรบับาดเจบ็จากการปะทะกับผูพทิกัษ 

พวกเราจึงรกัษาบาดแผลของเขาอยางดทีี่สดุเทาทีท่ำได

ทนัททีีเ่ขาพดูได พวกเรากไ็ดทราบเรือ่งราวทัง้หมดทีเ่กดิขึ้น

กับการสำรวจของเขา ในตอนแรกทกุอยางเปนไปดวยด ีพวกเขา

มคีวามคบืหนาในการสำรวจเกาะ แตทวาเมือ่พวกเขาเขาไปใน

แผนดนิ สตัวรายทีน่ากลวัไดซุ มโจมตคีายของพวกเขา เครือ่งบนิ

ของพวกเขาไดรับความเสยีหายจากการโจมต ีและสิง่มชีวีติ

ดงักลาวไดหนไีปพรอมกบัเพื่อนรวมทมีของศาสตราจารย

คนหนึ่ง หลงัจากการตามหาทีไ่รวีแ่วว ศาสตราจารยจงึได

สนันษิฐานวาเพือ่นทีห่ายไปนัน้ไดตายแลว ดงันัน้คณุคงนกึภาพ

ไมออกเลยวาในสายตาของเขานัน้มคีวามสขุขนาดไหนเมือ่ไดเห็น

เพือ่นของเขาทีอ่ยูกบัพวกเรา ยงัมชีวีติอยูและสบายดี!

แตไมนานนัก สายตาของเขาก็เปลีย่นเปนความกังวล และเขา

ยอมรบัดวยนํา้เสยีงสัน่คลอนวาเขาตองการความชวยเหลอื

จากพวกเราในการหาคนอืน่ดวย เขามีเพือ่นรวมทีมอกีคนหนึ่ง 

เพือ่นคนนีไ้ดตดิอยูภายในสถานที่อนันามหศัจรรย และอันตราย

ทีเ่รยีกวา “วหิารแหงอทุกธาร” เนือ่งจากไมสามารถเปดทาง

ทีถ่กูปดกัน้เพือ่ชวยเขาออกมาได ศาสตราจารยจงึออกคนหา

ทางเขาลบัของวิหาร ซึง่เปนเหตุผลทีท่ำใหเขาตัดสนิใจเดนิทาง

มาทีน่ี่ และเสีย่งอนัตรายในอุโมงครายเหลานี ้แตในตอนนี้

เมือ่เขาคนพบที่ตัง้ของทางเขาทีซ่อนอยู อาการบาดเจบ็ทำให

เขาไมสามารถเขาไปชวยเหลอืดวยตวัเองได

รางวลั
หากคุณจบบทน้ีได้สําเร็จ คุณจะเริ่มบทต่อไปด้วยเทวรูปหน่ึงชิ้นคว�าไว้บน
กระดานของคุณ รวมถึงคุณจะเริ่มต้นโดยเพิ่มการด์วัตถุโบราณหน่ึงชิ้นไปยัง
ด้านล่างกองการด์ของคุณ:

◊ หากคณุบรรลุเป้าหมายของบทน้ี ให้เริ่มด้วยการด์กุญแจอัคนี

◊ หากคณุบรรลุความสําเร็จอย่างใดอย่างหน่ึงด้วย แทนการได้การด์กุญแจ
อัคนี คณุสามารถเก็บการด์วัตถุโบราณท่ีมีราคาไม่เกิน 3 เข็มทิศจากกอง
การด์ของคณุไวไ้ด้

◊ หากคณุบรรลุความสําเร็จหลายรายการ แทนการได้การด์กุญแจอัคนี 
คณุสามารถเก็บการด์วัตถุโบราณหน่ึงใบท่ีมีราคาไม่เกิน 3 เข็มทิศ 
จากกองการด์ของคณุ หรือคู่แข่งของคณุก็ได้

เพิม่เติม - เลือกผูช้ว่ยหน่ึงคนท่ีคณุมอียูต่อนจบบทน้ีเพือ่ติดตามคณุในบทต่อไป

โปรดจดบันทึกรางวัลท่ีคุณได้เลือกไว้เพื่อนําไปใช้สําหรับเร่ิมบทต่อไป
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การจดัเตรียมเกม 
ในการจัดเตรียมเกมบทน้ี ให้ทําตามข้ันตอนด้านล่างแล้วจัดเตรียมส่วนท่ีเหลือ
ของเกมตามการจัดเตรียมรูปแบบการเล่นคนเดียวตามปกติ

ข้ันตอนท่ี 1
จากบทท่ี III:

◊ คณุเริ่มเกมด้วยผู้ช่วยพิเศษ หากคณุเล่นบทท่ีแล้ว ให้เลือกผู้ช่วยคนใดคน
หน่ึงจากบทท่ี III; ถ้าไมใ่ชใ่ห้สุ่มหน่ึงแผน่ หงายด้านสีเงินข้ึนและพรอ้มใชง้าน

◊ เริ่มต้นด้วยเทวรูปวางคว�าหน่ึงชิ้น

◊ วางวัตถุโบราณกุญแจอัคนีไว้ท่ีด้านล่างของกองการด์ของคณุ (หรือแทน
ด้วยการด์ใบอ่ืนท่ีคณุได้รับเป็นรางวัลในบทท่ีแล้ว)

ข้ันตอนท่ี 2

ข้ันตอนท่ี 3

◊ โทเค็นสมุดบันทึกของคณุจะเริ่มต้นในแถวท่ี 3 
ของแถบการวิจัย (วางไทล์โบนัสไว้ตามปกติ)

◊ วาง  ท่ีท้ายแถว 2, 6 และ 8 บนแถบ
การวิจัย

◊ วาง  ไว้ท่ีท้ายแถวท่ี 4 เป็นตัวชี้ตําแหน่ง
เน้ือเรื่องพิเศษ

ข้ันตอนท่ี 4
◊ ห้ามจัดเตรียมไทล์วิหารตามปกติ

◊ ให้วางต่างหูคริสตัล มงกุฎผู้พิทักษ์ และ
ต่างหูออบซิเดียนบนวิหารแทน

◊ วางไทล์ 2 คะแนนบนวตัถุโบราณดังท่ีแสดง - 
วางสองชิ้นสองกอง และสามชิ้นหน่ึงกองไว้
ตรงกลาง

ข้ันตอนท่ี 5

◊ สุ่มวางไทล์  ด้านข้างของแถวแรก
บนแถบการวิจัย ส่ิงน้ีจะเป็นตัวชี้ว่า
แถวน้ันจะถูกน�าท่วมเมื่อจบรอบ

ข้ันตอนท่ี 6
ระดับ
ความยาก
ของคู่แข่ง

จํานวนของ
ไทล์ 6 คะแนน

0 0
1, 2 1
3, 4 2
5, 6 3
7, 8 4
9, 10 5

ใช้ทรัพยากรเร่ิมต้นตามระดับความยาก
ของคุณ เมือ่จัดเตรยีมไทล์วหิาร ให้วางไทล์ 
6 คะแนนบนกระดานของคู่แข่งตามความ
ยากของคุณ ในการนับความยากของคุณ 
ให้ทําการรวมค่าของการด์คู่แข่งท้ังหมดท่ี
คณุเลือกใช ้สีเขียวมีค่าเป็น 0, สีแดง 1 และ
สีม่วง 2

บทท่ี IV - วหิารแห่งอุทกธาร
ในการชวยเหลอืเพือ่นรวมทมีของคทูลิ จำตองมใีครสักคนเขาไปในทางเขาลบัตอนชวงกระแสน้ําลง โชคไมดนัีกทีท่างเขานีถู้กออกแบบมาเพือ่เปน

บททดสอบ หลงัจากเขาสูวหิารทางนี ้ผูนัน้ตองฝาทางวบิากนีใ้หสำเรจ็: วิง่ใหเรว็กวาสายนํา้ทีพุ่งสงูขึน้พรอมกบัหาวธิเีปดประตปูรศินาทัง้หลายไปดวย

ตามทีศ่าสตราจารยไดบอกไว อันทีจ่รงิแลววหิารสวนใหญถูกสรางใหต่ํากวาระดบัน้ํา มันมีระบบเขือ่น และตัวลอ็กทีซ่บัซอน ซึง่ทำใหมนัเต็มไปดวย

น้ําในชวงกระแสนํา้ข้ึน และระบายนํา้ออกจนเกลีย้งในชวงกระแสนํา้ลง

ไมวามนัจะดไูรความคดิเพียงใด ฉนัถือวาหนาทีข่องฉันคอืการชวยเหลอื เนือ่งจากศาสตราจารยคูทลิไมอยูในสภาพทีจ่ะฝาอนัตรายนีเ้ขาไปได

ดวยตวัเอง ฉันจึงใหเขาอยูในทีป่ลอดภยัภายใตการดแูลของเพือ่นรวมทมีฉนั

เพือ่ชวยพวกเรา ศาสตราจารยไววางใจใหเก็บบนัทกึการวิจยัเกีย่วกบัทางเขาลบั เทวรปู และวัตถโุบราณลกึลับทีเ่ขาเช่ือวาจะสามารถใชประโยชน

กบัประตูบางบานได หวงัไวเพยีงแตวาพวกเราจะเรว็และฉลาดพอ!

◊ ใชก้ระดานด้านวิหารอสรพิษ

◊ สําหรบับทน้ีให้นําวตัถุโบราณแผนภมูดิวงดาว
ออกจากเกม

◊ แยกวตัถุโบราณ มงกฎุผูพ้ทัิกษ์, ต่างหูครสิตัล 
และต่างหูออบซิเดียน เพือ่ไปใชใ้นข้ันตอนท่ี 4

◊ วางไทล์พื้นท่ีเครื่องบินตกคว�าลงบนพื้นท่ี 
 ระดับ I

◊ อย่าปิดชอ่งใดๆ ด้วยไทล์  ตอนเริม่เกม – 
ในรอบแรกของคณุพื้นท่ีท้ังหมดน้ันสามารถ
เข้าถึงได้
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กฎพิเศษ
ในการชนะบทน้ี คุณต้องไปถึงวิหารอย่างปลอดภัย และได้รับวัตถุโบราณ
ท้ังสามท่ีซ่อนอยู่

การเกิดน�าท่วม
◊ ระดับน�าจะเพิ่มข้ึนตลอดเกมการเล่น เมื่อส้ินสุดแต่ละรอบ ให้ตรวจสอบ

ในส่วนของกฎการเกิดน�าท่วมเพื่อดูว่าน�าท่วมดําเนินไปอย่างไร

◊ ไม่ว่าเมื่อใดก็ตามท่ีแว่นขยายของคุณอยู่ในพื้นท่ีท่ีเกิดน�าท่วม จะถือว่า
คุณแพ้เกม

◊ หลังจากท่ีคณุเล่ือนระดับน�าเมื่อส้ินสุดแต่ละรอบแล้ว จะได้รับการด์
ความกลัวต่อแต่ละแถวท่ีสมุดบันทึกของคณุจะต้องเล่ือนข้ึนไป
เพื่อให้อยู่เหนือระดับน�า รวมถึงเมื่อส้ินสุดของรอบท่ีห้าด้วย

◊ เมื่อพื้นท่ีถูกน�าท่วม ความสามารถของการด์จะไม่มีผลกับพื้นท่ีน้ัน

กระดานหลัก
◊ เมื่อส้ินสุดรอบท่ี I ให้หงายไทล์พื้นท่ีเครื่องบินตก โดยถือเป็นพื้นท่ี  

สําหรับความสามารถของการด์ต่างๆ ในบทน้ี ซึ่งไม่สามารถทําการค้นพบ
ก่อนหน้าน้ันได้

◊ เมื่อใดก็ตามท่ีคุณทําการค้นพบพื้นท่ีใหม่ ให้จั่วไทล์สองแผ่นแล้วเลือก
หน่ึงแผ่น ใส่ไทล์ท่ีไม่ได้ใช้ไว้ท่ีด้านล่างสุดของกอง

เน้ือเร่ือง
◊ เมื่อใดก็ตามท่ีแว่นขยายของคณุไปถึงแถวท่ีม ี  จ่ัวการด์ และแสดงผล

ตามการด์เน้ือเรื่อง

◊  เป็นตัวชี้ตําแหน่งของหน่ึงในเป้าหมายคณุ เมื่อแว่นขยายของคณุ
เล่ือนไปถึง ถือว่าทําเป้าหมายสําเร็จแล้วอ่านข้อความ

◊ การด์เน้ือเรื่องท่ีแถววิหารท่ีสาบสูญจะให้โบนัสทางเลือกแก่คณุ แทนการ
หยิบไทล์โบนัสท่ีคว�าอยู่ คณุสามารถเปิดไทล์ดูก่อนตัดสินใจวา่จะหยิบชิน้น้ัน 
หรือใชโ้บนัสทางเลือก

คู่แข่ง
◊ เมื่อใดก็ตามท่ีคู่แข่งของคณุไม่สามารถวางนักโบราณคดีได้ เธอจะได้รับ

หน่ึงเหรียญทอง โดยแต่ละเหรียญทองจะให้ 1 คะแนนกับเธอเมื่อจบเกม

◊ ถ้าคู่แข่งควรได้รับไทล์วิหาร เธอจะหยิบหน่ึงชิ้นจากกล่อง

วจิยั
◊ ต้องขอบคุณบันทึกการวิจัยของศาสตราจารย์คทิูล คณุจะเริ่มด้วยโทเค็น

สมุดบันทึกของคณุในแถวท่ี 3 – แถวก่อนหน้าจะถูกข้ามไป และคณุจะ
ไมไ่ด้รบัรางวลัจากแถวเหล่าน้ัน ให้ใชก้ฎตามปกติยกเวน้มกีฎพิเศษระบุไว ้– 
คณุไม่สามารถเล่ือนสมุดบันทึกเหนือแว่นขยายของคณุได้

◊ ในสถานการณ์น้ี มีความเป็นไปได้ท่ีคณุจะไปถึงวหิารด้วยโทเค็นสมุดบนัทึก
ของคณุ หากคณุไปถึง ให้วางโทเค็นไว้บนช่องว่างด้านซ้ายสุดแล้วรับไทล์
โบนัส (ถ้าม)ี

◊ เมื่อทําการสํารวจวิหารแห่งอุทกธาร คณุสามารถจ่ายตามกฎปกติเพื่อรับ
ไทล์วิหาร 1 ชิ้น ถึงแมใ้นตอนแรกเริ่มจะมีเพียงไทล์ 2 คะแนนสําหรับคณุ
เท่าน้ัน

◊ เมื่อคณุนําไทล์ชิ้นสุดท้ายออกจากวัตถุโบราณ ให้วางมันลงในพื้นท่ีเล่น
ของคณุ และแสดงผลของความสามารถทันที ดังน้ันคณุต้อง:

◊ ได้ไทล์ 2 คะแนน 2 ชิ้นโดยใช ้  อย่างละชิ้นเพื่อรับ
ต่างหูคริสตัล

◊ ได้ไทล์ 2 คะแนน 3 ชิ้น โดยใช ้  อย่างละชิ้นเพื่อรับมงกุฏผู้พิทักษ์

◊ ได้ไทล์ 2 คะแนน 2 ชิน้ โดยใช ้  อยา่งละชิน้เพือ่รบัต่างหูออบซิเดียน

◊ เมื่อคณุได้รับวัตถุโบราณท้ัง 3 ชิ้นแล้ว คณุยังสามารถซื้อไทล์วิหารต่อไป
ได้ตามกฎปกติ โดยจะไม่มีจํากัดจํานวนในสถานการณ์น้ี – คณุสามารถ
หยิบจากกล่องได้ตามท่ีต้องการ

◊ คุณสามารถใช้แอคชั่นเสริมในการนําไทล์ 2 คะแนนออกจากเกมเพื่อรับ 
 หน่ึงชิ้นเมื่อใดก็ได้

กฎการเกิดน�าท่วม
เมื่อส้ินสุดรอบ I:

สุ่มพลิกไทล์  3 ชิ้น ใช้พวกมันปิดพื้นท่ี  ประเภทเดียวกัน โดยวางไทล์
ทับความสามารถ แสดงว่าตอนน้ีพื้นท่ีน้ันถูกน�าท่วม และไม่สามารถใช้งานได้
ในช่วงท่ีเหลือของเกม

◊ เกิดน�าท่วมแถวแรกของแถบการวิจัยโดยวาง  ไว้บนความสามารถ
ของแว่นขยายตามท่ีแสดง

◊ วางไทล์  ท่ีเหลือข้างแถวท่ี 2 ซึ่งเป็นเครื่องหมายว่าช่องน้ีจะเกิด
น�าท่วมเมื่อส้ินสุดรอบท่ีสอง

◊ หงายไทล์พื้นท่ีเครื่องบินตก  ท่ีพื้นท่ีระดับ I ซึ่งถือเป็นพื้นท่ี  
สําหรับผลของความสามารถจากการด์ต่างๆ ในบทน้ี

เมื่อส้ินสุดรอบ II:

◊ ใชก้ระดานทรัพยากรในการเกิดน�าท่วมให้ท่ัวท้ังพื้นท่ี  และสองแถวแรก
ของแถบการวิจัย (ระหว่างน้ันให้นําไทล์  3 ชิ้นกลับ) หากโทเค็น
การวิจัยของคู่แข่งอยู่ในสองแถวแรก ให้วางไว้ท่ีจุดเริ่มต้นบนกระดาน
ทรัพยากร

◊ วางไทล์  3 ชิ้นไว้ด้านข้างแถวท่ี 3, 4 และ 5 ช่องเหล่าน้ีจะเกิดน�าท่วม
เมื่อส้ินสุดรอบท่ีสาม
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เมื่อส้ินสุดรอบ III:

◊ เกิดน�าท่วมแถวท่ี 3, 4 และ 5 ของแถบการวิจัยโดยย้ายไทล์ท่ีอยู่ด้านข้าง
ของแถวมาไว้บนกระดาน

◊ วางไทล์  ด้านข้างแถวท่ี 6 และ 7 จะเกิดน�าท่วมท่ีสองแถวน้ีเมื่อส้ิน
สุดรอบท่ีส่ี

เมื่อส้ินสุดรอบ IV:

◊ เกิดน�าท่วมแถวท่ี 6 และ 7 ของแถบการวิจัยโดยย้าย  ไว้บนกระดาน

◊ ขณะน้ีแถบการวจัิยจะเกิดน�าท่วมอยา่งสมบูรณ์ ยกเวน้บรเิวณวหิารท่ียงัคง
ปลอดภัยตลอดช่วงท่ีเหลือของเกม

◊ หลังจากท่ีนักโบราณคดีของคุณกลับบ้านแล้ว ให้จ่ัวผู้พิทักษ์ 4 แผ่น
วางหงายเป็นพื้นท่ีท่ีค้นพบแล้ว เริ่มต้นจากแถวบนสุดแล้ววางจากซ้าย
ไปขวา โดยให้ข้ามพื้นท่ีท่ีมีผู้พิทักษ์วางอยู่ (หากไม่มีท่ีว่างสําหรับ
ท้ัง 4 แผ่น ให้วางมากท่ีสุดเท่าท่ีสามารถวางได้)

เป้าหมาย
ในการชนะบทน้ี คุณต้องทําท้ัง 3 เป้าหมายให้สําเร็จ:

◊  – ไปถึงช่องกู้ภัยผู้ช่วยด้วย  ของคุณ 

◊  – ให้  ของคณุอยู่เหนือระดับน�าท่วม และเล่ือนไปถึงช่องวิหาร
ท่ีสาบสูญ

◊ ได้รับวัตถุโบราณศักด์ิสิทธ์ิสามชิ้นจากวิหารท่ีสาบสูญ

อ่านข้อความน้ีเมื่อคุณไปถึงช่องกู้ภัยผู้ช่วย:

ผูรอดชวีติอกีคน! ผูรอดชวีติอกีคน!

พวกเราพบเพือ่นรวมทมีของคทูลิแลว! แมวารางกายจะไม

ไดรบัอนัตราย แตเขาดคูอนขางกระสบักระสาย การรอคอยทีน่ี่

คนเดยีวมานานคงเปนประสบการณทีย่ากลำบาก ฉนัหวัง

วาพวกเราจะไดออกไปจากทีน่ี่เรว็ๆนี;้ คงไมมอีะไรทีจ่ะชว

ยการฟนตวัของเขาไดมากเทากบัอสิระที่ตองเขาการมานาน

นําตัวชี้ตําแหน่ง  ย้ายไปยังวิหารท่ีสาบสูญ

อ่านข้อความน้ีเมื่อคุณไปถึงวิหารท่ีสาบสูญ:

ภายใตการปดลอม ภายใตการปดลอม

เมือ่พวกเราออกมาจากวิหาร ทศันียภาพนั้นชางนาทึง่ ตนไม

สขีาวขนาดใหญเปนจดุศนูยกลางของหุบเขานี ้ขณะทีห่นาผา

สงูชนัโอบลอมมันไว เปดใหมทีางออกเพยีงทางเดียว

เทานัน้

สิง่ทีพ่วกเราไมคาดคดิคอืเสยีงของการสู รบทีล่อยผานมาในอากาศ 

พวกเราพบออ็งตวัแนต็และคณะสำรวจของเธอกำลงัตานการจู โจม

ของผูพทิกัษจำนวนมากอยางสิน้หวงั พวกเรารีบเขาไปชวย

พวกเขา แตถงึแมจะพยายามอยางสดุความสามารถแลวพวกเราก็

ตองหลบหนีกลบัเขามาในวิหารดวยกัน ดจูากพฤติกรรมที่คอน

ขางแสดงออกถงึความรูสกึผิดของอ็องตวัแนต็ ฉนัคดิวาอาจมี

เหตผุลสำหรบัสิง่ทีท่ำใหผูพทิกัษเกดิคลุมคลัง่และเธอก็รูวา

คอือะไร

อยางไรกต็ามคำอธบิายใดๆ คงตองรอไปกอน – ตอนนี้

พวกเราตองมุงไปทีก่ารมชีวีติรอดใหได

พวกเราไมสามารถยอนกลบัไปได และไมสามารถผาน

สตัวรายทีก่ำลงัคลุมคลัง่อยู ไดเชนกนั ถาจะหนอีอกไปจากทีน่ี่ 

พวกเราตองหาวิธทีำใหพวกมันสงบลงอยางนอยสกัระยะหนึ่ง 

เมือ่พจิารณาจากสิ่งทีพ่บเจอมาจนถงึตอนนีฉ้นัเชือ่วาวหิาร

ทีอ่ยูขางหลงัอาจมทีางแกสำหรบัปญหาที่พวกเราเจออยู 

ขางในนัน้นาจะมเีครือ่งแตงกายของบาทหลวงซอนอยู 

ซึง่คาดวามนัจะชวยใหคนสามารถควบคมุพวกผูพทิกัษได 

มนัคอืโอกาสสดุทาย เพราะพวกเราสามารถตรึงประตไูวได

อกีไมนานนกั
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ความสําเร็จ
◊ หากคณุไปถึงวิหารด้วยโทเค็นสมุดบันทึกของคณุ คณุได้รับอีก 3 คะแนน

เพิ่มจากคะแนนท่ีแสดงไว้ท่ีด้านข้างของช่องน้ันๆ 

◊ ได้รับ 4 คะแนน ถ้าคณุพิชิตผู้พิทักษ์ 4 ตัวหรือมากกว่า

◊ ได้รับ 3 คะแนน ถ้าคณุมีการด์ความกลัว 3 ใบ หรือน้อยกว่าน้ันในกอง
การด์ของคณุเมื่อจบเกม

บทสรุป
อ่านข้อความน้ีหากคุณชนะบทน้ี:

ในทีส่ดุ พวกเรากส็ามารถนำมงกฎุ และตุมหูของบาทหลวง

มาครอบครองได ซึง่สงผลใหเหลาผูพทิกัษสงบลงไดในชวง

เวลาสัน้ๆ ทำใหพวกเราหลบหนอีอกจากหบุเขา และไปถงึแนว

ชายฝงได แตเกาะทีเ่คยสงบสขุน้ันไดถกูแปรสภาพไปอยางสิน้เชงิ 

กลายเปนเกาะทีม่แีตอนัตรายซอนอยูทกุมมุ ขนาดตอใหมี

วตัถโุบราณพวกเรากยั็งไมกลาเส่ียงทีจ่ะอยูบนเกาะอีกตอไป

สำหรบัเหตุผลของการเปล่ียนแปลง ออ็งตวัแน็ตไดสารภาพวา

เธออาจเปนตนเหตุของเรือ่งนี ้มผูีไมประสงคออกนามใหทนุ

สนบัสนนุสำหรบัการมาของเธอทีอ่ารนคั เพ่ือศึกษา และคนควา

เกีย่วกับความเชือ่มโยงระหวางสตัวพืน้เมอืงกับวฒันธรรมโบราณ 

เธอพบวามกีารกลาวถึงพิธีกรรมทีค่าดวาจะมอิีทธิพลตอสัตวราย

ในพืน้ที ่แตหลงัจากดำเนินพธิกีรรมนัน้แลว มนัมบีางอยางทีเ่กิด

การผดิพลาดอยางรายแรง ทำใหพวกมนัเกรีย้วกราดอยางไมลมืหู

ลืมตา และไมสามารถสงบลงไดอีกเลยตัง้แตนัน้เปนตนมา

ตอนนีพ้วกเราจะกลบับานเพ่ือหนจีากความโกรธแคนของผูพิทกัษ 

และเพ่ือนำศาสตราจารยไปยังทีท่ีป่ลอดภยั ทีซ่ึง่เขาสามารถฟนฟู

รางกายไดอยางเต็มที ่วนัหนึง่พวกเราจะกลบัมาหรอืไมนัน้

ไมอาจรูได พวกเราทำไดเพียงแตหวงัวาสัตวรายจะสงบลง

เมือ่เวลาผานไป หรอืพวกเราสามารถคนพบส่ิงทีอ่าจแกไข

สถานการณนีไ้ดจากขอมลูทีร่วบรวมมาไดจนถึงตอนนี้

คำถามมากมายยงัคงอยู – ใครคอืผูบรจิาคลกึลบัของออ็งตวัแนต็ 

และทำไมเขาถงึไมประสงคทีจ่ะออกนาม? อะไรจดุประกายใหเขา

สนใจในสตัวพืน้เมอืงของอารนัค โดยเฉพาะเมือ่ไมมใีคร

เคยไดยนิเกีย่วกบัเกาะนีม้ากอน นบัประสาอะไรกบัผูพิทกัษ? 

บางอยางเก่ียวกับเรือ่งทัง้หมดนีด้คูอนขางนาสงสัย

คะแนนการครอบครองท่ีต�ากว่า 0:

รัศมีถกูบดบัง

การเดินทางครั้งน้ีท้าทายกว่าท่ีพวกเราคาดไว้มาก บอกตามตรง ฉันรู้สึก
ขอบคุณท่ีพวกเรารอดมาได้ แต่ดูเหมือนว่าอ็องตัวแน็ตสามารถรวบรวมข้อมูล
มาได้ค่อนข้างมากในช่วงเวลาท่ีเธออยู่บนเกาะ หลังจากกลับถึงบ้านได้ไม่นาน 
เธอได้ตีพิมพ์บทความท่ีน่าท่ึง ซึ่งได้รับเสียงชื่นชมจากนักวิจารณ์มากมาย 
ความสําเร็จของพวกเราจึงจางหายไปเมื่อเปรียบเทียบกัน

คะแนนการครอบครอง 0–20:

เปน็ท่ีน่าพอใจ

การสํารวจครัง้น้ีได้บรรลเุป้าหมายท้ังหมดท่ีพวกเราได้ต้ังไว ้และอาจมากกวา่น้ัน
อีกเล็กน้อย พวกเราได้รับการต้อนรับอย่างอบอุ่นจากมหาวทิยาลัยของพวกเรา 
และได้รบัตําแหน่งถาวรท่ีน่ัน งานวจิยัของพวกเราได้รบัการยกยอ่งอยา่งกวา้งขวาง
ในแวดวงวทิยาศาสตร ์ถ้าโชคดี ส่ิงน้ีน่าจะเปิดโอกาสให้กับพวกเราในการได้รบัทนุ
สําหรับการสํารวจครัง้ต่อไป

คะแนนการครอบครอง 21–40:

ยอดเยี่ยม

ต้ังแต่กลับมาน้ันพวกเรายุ่งมากขึ้นเรื่อยๆ การค้นพบของพวกเราท่ีอธิบายถึง
ความเชือ่มโยงระหวา่งอารยธรรมโบราณกับสัตวร์้ายดึกดําบรรพข์องเกาะทําให้
เกิดขอ้ถกเถียงกันในแวดวงวทิยาศาสตรม์ากมาย บางคนเรยีกมนัวา่การเดินทาง
แห่งศตวรรษ พวกเราได้รับข้อเสนอในการร่วมมือมากมายจากมหาวทิยาลัยท่ี
มชีือ่เสียง และผูบ้รจิาคจาํนวนมากได้แสดงความสนใจกับการเดินทางครัง้ต่อไป
ของพวกเรา

คะแนนการครอบครอง 40:

เปล่ียนโลก

นับต้ังแต่กลับมา การเดินทางของพวกเราได้กลายเป็นศูนย์กลางความสนใจ 
การค้นพบน้ันพิเศษมากจรงิๆ มนักลายเป็นความต่ืนเต้นในวงการทันที พวกเรา
เชือ่วา่พวกเราได้เปิดเผยความลับเก่ียวกับมนุษยยุ์คโบราณ ซึง่อาจเปล่ียนไมใ่ชเ่พยีง
แค่วธิท่ีีเรามองความก้าวหน้าของอารยธรรมเท่าน้ัน แต่ยงัรวมถึงความเขา้ใจของ
พวกเราท่ีมต่ีอบางวฒันธรรมวา่มต้ีนกําเนิดมาจากท่ีใด นักวทิยาศาสตรซ์ึ่งเป็น
ท่ียอมรับจํานวนมากแสดงความสนใจท่ีจะเข้าร่วมทีมของพวกเรา ผู้บริจาค
โต้เถียงกันเก่ียวกับการท่ีจะได้รับเกียรติเป็นผู้ให้ทุนสนับสนุนในการผจญภัย
ครัง้ต่อไปของพวกเรา

เครดิต:
ออกแบบเกม: Mín & Elwen

งานเขียน: Mín
ออกแบบกราฟิก: Radek “rbx“ Boxan

เขียนโปรแกรม WebApp: pajada & Faire 
งานศิลป์:

Ondřej Hrdina, Jíří Kůs, Milan Vavroň, Jakub 
Politzer, František Sedláček

ขอขอบคุณเป็นพิเศษสําหรับผู้ทดสอบทุกคน
จากชุมชน BGG ท่ีมีส่วนร่วมในการทดสอบเกม!

ขอบคุณสําหรับ

การเล่น! พวกเรา

หวงัว่าคุณจะสนุก

กับการผจญภัย

ในคร้ังน้ี!
ยินดีด้วย!

คุณได้ทําแคมเปญน้ีสําเร็จแล้ว!

ในคอลัมน์ถัดไป อ่านบทสรุปท่ีเก่ียวข้องกับคะแนนการครอบครอง
โดยรวมท่ีคุณได้รับในแคมเปญน้ี
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การออกตามหาศาสตราจารยค์ทิูล

กฎการเล่นตัวเลือกสําหรับแคมเปญ
รูปแบบการเล่นคนเดียว - เงนิทนุการสํารวจ

ในรูปแบบตัวเลือกน้ี คุณจะเล่นแคมเปญโดยใช้ระดับความยากสูงสุด แต่คุณได้รับการช่วยเหลือจากผู้อุปถัมภ์ท่ีมั่งค่ังจากแผ่นดินใหญ่ ผู้ท่ีให้ทุนสําหรับการ
สํารวจครัง้พิเศษน้ี

ก่อนการเล่นบทแรก ให้จัดเตรียมเหรียญทองสําหรับทุนการสํารวจของคุณไว ้พวกเราแนะนําให้จัดไว ้15 เหรียญทอง เหรียญทองบางส่วนจากการสํารวจของ
คุณอาจจะถูกเพิ่มเข้ามาท่ีทรัพยากรของคุณตอนเริ่มต้นของแต่ละบท

คุณเริ่มด้วยทรัพยากรของแต่ละบทตามปกติ - โทเค็นเหรียญทองและเข็มทิศ หลังจากจัดเตรียมเกมการเล่น และจ่ัวการด์เริ่มต้นเรียบร้อยแล้ว ให้คุณตัดสิน
ใจว่าต้องการเบิกเงินทุนเท่าไหร่จากกองทุนท่ีจัดเตรียมไว้ เพิ่มเหรียญทองเหล่าน้ีไปท่ีทรัพยากรเริ่มต้นของคุณ และหักจํานวนน้ันออกจากเงินทุนการสํารวจ 
(จะไม่มีการเพิ่มเหรียญทองเข้าไปท่ีเงินทุน - จํานวนท่ีจัดเตรียมไว้ตอนแรกควรท่ีจะเพียงพอสําหรับการเล่นท้ังแคมเปญ)

คุณใช้เงินทุนการสํารวจน้อยท่ีสุดท่ีจํานวนเท่าไหร่ในการเอาชนะคู่แข่งท่ีระดับความยากสูงสุด?

แบ่งปันผลลัพธ์ของคุณกับเราได้ท่ี BGG! www.cge.as/ar-solo-bgg
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เครดิต:
ออกแบบเกม: Mín & Elwen | งานเขียน: Mín | ออกแบบกราฟิก: Radek “rbx“ Boxan | เขียนโปรแกรม WebApp: pajada & Faire 

งานศิลป์: Ondřej Hrdina, Jíří Kůs, Milan Vavroň, Jakub Politzer, František Sedláček

ขอขอบคุณเป็นพิเศษสําหรับผู้ทดสอบทุกคนจากชุมชน BGG ท่ีมีส่วนร่วมในการทดสอบเกม!


