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@ette;orzeg,ﬁoui[/eclewlg,ed. Wotmaoommque
plusieurs dentre eur. se disputaient quelgue chose.
Peut-btre s agit-il dun vestige de Lexpédition disparue ?
Comme les singes semblent plutét amicaux, nous pourrions
sans doute essayer de leur offrir autre chose en échange.

Exilez un objet de votre main pour gagner dans votre main

un objet de la rangée de cartes dont la valeur est supérieure -

de deux pieces an maximum. Traitez les cartes Subvention
et Exploration comme des objets ayant un coiit de 0.
Les cartes Peur ne peuvent pas étre exilées de cette manieére.

ou

Cependant, un peuw plus loin, nous avons trousé
des pétroglyphes rouges marquant lentrée dune
petite grotte. g\/ouApowwonA waplorerun,pm
mawwelquec/wwdamcetendrwmdonwla
chair de poule. Méme les singes semblent [éviter.

Aujourd'hui, un vieil ami ma contacté, lun de ceur qui
ont rejoint Antoinette. Il semble revenir sur sa décision &
présent. Peut-btre pourrais-je le convaincre de se décider

au plus vite ? On ne sait pas quand un autre de mes
camarades pourrait tomber sous le charme dAntoinette.

Echangez 1'un de vos assistants avec I'un de ceux

disponibles sur le plateau Réserve. Le nouvel
assistant est de méme niveau et disponible.
ou
Diun autre cté, il est peut-étre plus productif de
poursuivre mes recherches et d'espérer que mon
opinidtreté fera changer davis ceux qui, autour de moi,
hésitaient encore. Cela fait un moment que jai Lintention
denqubter sur les terrains de chasse sacrés des environs.

Ayjourd hui était un jour de chance ! Nows sommes tombés
sur un ancien campement, sans doute laissé ici par lo
premiére expédition. Sn inspectant les oljets éparpillés,

nous pourrions découvrir des indices quant & sa destination.

% Vo b
‘ A
12

ou
Mais le campement a ét6 saccagé par des bétes. Une série
dlempreintes attire votre attention. Il pourrait s agir de Lune
des grandes bétes, et lexamen de sa trace pourrait savérer
étre dune importance vitale pour faire face & ce gardien.

Marquez un gardien révélé sur n'importe quel
site avec un jeton Boussole couvrant son coiit.
Maitriser ce gardien ne coiite plus que 1 @

Bonne fortune
Cest incroyable ! Quelle chance ! Natasha revient dune
rapide r 7 , et elle déclare avoir découvert de
Lor dans un ruissean voisin ! Cela pourrait nous donner un
avantage sur Antoinette.

Diun autre cbté, elle mentionne également avoir
rencontré un ami dans la. forét, qui, bien que faisant
partw(ﬁbgmupedﬁntouwlte aacceptedepartager

quelques connaissances avec nous aw nom de la
science. Cette opportunite pourrait étre pluA précieuse

or!
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Statue myastérieuse
ﬁnot/'eaﬂrwée, nous avons ew le plaisir de découvrir
une statue dAra-Anw en g/'ande partie intacte.
Gait intéressant, nous avons constatd que si nous placions
des tablettes ou des pointes de fléche devant la statue,
celles- c&etatentremplaceedpardautredo[yetoperﬂa/w[a,

nuit. Les animaux pourraient- -ils en étre

5.8

Rien que ce soit intéressant, je devrais probablement
prendre le temps décrire quelques lettres pour le continent.
Les financements ont diminué. St puis, j'ai aussi troué ce
magnifique tesson de poterie dont le dessin ressemble & une
carte. Gai ew envie d'étudier plus en détail ses inscriptions.

Eh bien, jen ai vu des choses, mais rien de
comparable & ce que nous avons découvert
aujourd hui. La chambre était cachée sous le site que
nous avons initialement trouvé. Je me demande &

memmm mais cela semble étre en lien -

etrangea pratiques.

E’aatreopt(bﬂdemttdeparttidmaﬁem{m. Bien que
cela puisse nous priver de certaines opportunités, je pense
qaenouApouﬁm’onAcompenAermmeltantdpﬁoﬁt[e,tempA
gagné pour étudier les éléments cumulés jusque présent.

Déplacez cet * vers un site \A) et activez-le.

Nous avons trouvé une autre statue dlun querrier-grenouille,
semblable & celles que nous avons vues dans quelgues autres
aites & proximits. Mous espérons que le recoupement des
inscriptions pourra nous aider & cartographier les sentiers
reliant jadis les anciens villages de la région.

7Y,

Mais pour étre honnéte, je pense que nous avons
tous besoin de repos. Nows avons traversé beaucoup
déprewves, marchant pendant des jours et affrontant

la faune de ces contrées. Peut-étre quiune petite

promenade le long du rivage sablonneux, sous prétexte
dexplorer les environs, remonterait le moral du groupe ?

ﬁtyowd/uu, m%anwmrwla,/ungleproc/wc[enotm
, NOUs avons trouve un petit etang.
G'edtumendrottte[lemeﬂtpaj@le/gwlunprmwn

dénergie pour marcher jusqu'e la tombée de la nuit! _

Bien que ce soit une option séduisante, André
pourrait ne pas me laisser faire. Il semble déterminé
@ Studier ce petit morceaw de roche qu'il a découvert,

affirmant qu'il pourrait contenir des informations
wtaledpourapaiwr[egamﬂem YHibow.
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Alide inattendue
gldembleqzwcertw}w de mes anciens camarades
se sentent coupables de mavoir .,
Qi rencontré Victor aujourd hui, par hasard.
Nous avons discuté un moment, et il a proposé
de nous aider un pew avant de rentrer. Cest bon
de savoir qu'il est toujours aussi respectable.

Gagnez un * supplémentaire de la réserve rivale. Une

fois que vous l'avez utilisé, il redevient immédiatement -

un * de votre rivale. (Vous ne pourrez donc pas
maitriser un gardien avec lors d'un tour ultérieur.)

ou
Peut-étre serait-il plus judiciewr de s arréter ici et de
profiter de la vue pendant un moment. Cet endroit est
tout simplement époustouflant ! Ces colonnes aux riches
décorations sont étonnamment bien conservées. André
a déji commencé & les transcrire et & les dessiner, et
jaimerais moi aussi y jeter un coup doeil de plus prés.

WNous avons dit faire une pause aujourdhui.
Latmosphére était de plus en plus tendue. Natasha
etg/wmw(ﬁdpmwuéemoapplmqued’/m&mde,
et je mien suis moi-méme pris & quelgues membres du

groupe. Sspérons que cela soit simplement dii, & lo fatigue -

Vous pouvez au lieu de gagner @ @
de la rangée de la piste Recherche.

Cette journée ma semblé particuliérement longue et ma
relu certaines de nos anciennes corr et, en
fait, jly ai trousé des choses intéressantes qui pourraient
savérer bien utiles pour nos recherches actuelles.
Utilisez la face dorée d'un assistant disponible
sur le plateau Réserve.
ou
Mais nous avons aussi d'autres soucis : bizarrement, la.
béte que nous avons soudoyde la derniére fois continue de
réder dans les parages. Serait-ce parce que nous lavons
nourrie avec les restes de nos viores ? Peut -étre devrions-
nous essayer de lui offrir un pew plus de nourriture ?

Gagnez @ et retournez l'un de vos gardiens
tilisés : vous pouvez utiliser a nouveau sa faveur.

QOutre les géants que nows avons commencé & appeler
gardiens, de nombreuses créatures plus petites vivent sur
cette ile et ne semblent guére farouches face aux humains.
Qlier encore, une tortue s est mise & pousser notre barque
commedée[/eooulait/adétoameﬂﬂuqopmdeﬂce,
nous Lavons laissée changer notre cap. Anotre grande
surprise, elle nous a conduits oemwwpe&'te[’aieﬂemp/ie
de poissons. Un signe damitié, pour siir!

Vous pouvez @ au lieu de gagner @ @

de la rangée de la piste Recherche.
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Aujourd hui, nows sommes tombés sur une statue
étrangement attrayante qui semble indiquer un chemin &
travers la forét. Je me demande si je dois aller Lexplorer
ou 8 il ne vaudrait mieux pas écrire quelques lettres pour
le continent. Wos financements commencent & diminuer. -

Vous pouvez gagner %3 au lieu de gagner

@ @ de la rangée de la piste Recherche.

@Pmnemmag:ante
Eoquwnomnouawmmeomiapourde}emer
aujourdhui, une brume singuliére a commencé &

& échapper dune ruine voisine. C'était surnaturel : je ne
aux autres de rapidement rassembler leurs affaires et de-
certains de leurs effets derriére ewx.

Vous pouvez payer @ @ pour éviter l'effet
de cette rangée.

Découverte prometteuse
Plus tét, je suis allé me dégourdir les jambes autour
duw campement et jai remarqué un monticule suspect
Juste & la limite du camp. Cela me trouble depuis :

ce pourrait-il que nows ayons établi notre camp juste
au-dessus dune fouille ?

Vous pouvez acheter un W avec une remise

de @ @ au lieu de gagner @ \@

de la rangée de la piste Recherche.

Sombres pensées
Te ne me sens pas moi-méme ayjourdhui : peut-étre
que Lile commence & matteindre ? Méme notre cuistot
La remarqué et semblait s inquidter pour moi. I ma

tard. ge/wpea»cpad dire que je s0is vraiment dhumeur, -

mais peut-étre que ¢a ne me ferait pas de mal ?

Vous pouvez épuiser un assistant pour éviter

l'effet de cette rangée.
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QZAepeutqae/adewennedepﬁu enplm,aa/’alzotaqae
mais quelque chose ne va pas aujourd hui. Je dois
avouerqzwjemewnﬁrwnueuxulunedeabetea

Vous pouvez utiliser une faveur de gardien
(sans appliquer son effet) pour éviter l'effet

de cette rangée.

_(Z) g g
Enfin ! Cest incroyable ! Un tel endroit... Personne ne
me croirait si je racontais ¢a.. Jai passé lo premicre
heure suivant notre arrivée ici & tout iner.
Gai méme perdi mon stylo- préféré dans Lexcitation,
mais pew importe. @edrm’neaetcedcroqauwﬂf,
de vrais trésors !

Au lieu de prendre une tuile Bonus, vous pouvez
o8 ey
payer @ pour gagner [ .

s

(52

Alors que nouws approchons de notre destination,
ou quelque chose, nous observe. Ce n'est peut-étre que
moi, mais nous devrions rester sur nos gardes.

Vous pouvez une carte non-Peur pour éviter

l'effet de cette rangée.

Porte scellée
Qe comprends maintenant pourquoi le professeur Xutil
recherchait cet endroit. Clest magnifique ! Ses traces
ménent au temple, mais la porte est fermée. Je vais
peut-étre devoir affranchir lun de mes compagnons
@Wmce#eportepourﬁwdaoereretﬁepfud compﬁque
que je ne Limaginais.

Au lieu de prendre une tuile Bonus, vous pouvez
\E“ une carte non-Peur pour renvoyer un *

sur votre plateau.
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Cest un endroit si merveillewe! Mais & cété de la
grande porte, nous avons trousé une porte secondaire
phapeﬁtegardéeparuneaaﬂ'ebéte. 9emedemande
ot elle conduit et si nous pourrions trowver un moyen.

de contourner ce gardien ?

Au lieu de prendre une tuile Bonus, vous pouvez

payer O @ pour gagner ‘

WNous Lavons trowsé ! Vi failli courir jusqu'es Lentrée

du temple, mais Natasha ma tapé sur lépaule pour
me montrer Lombre dune colonne : un gardien nous
observait de lo-haut! Mais je crois qu'il pourrait s agir
de Lun de ceux que nous avons déjcv rencontrés.
Sl se souvient de nous, peut-étre pourrions-nous

Au lieu de prendre une tuile Bonus, vous pouvez
retourner un gardien utilisé pour rendre sa faveur
anouveau disponible.
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Réserve secrite
Les tunnels serpentent et tournent dans toutes
les directions. Gespére que nous n'allons pas nous
perdre dans ce dédale. Hier, nous avons remarqué
quelques traces récentes sur les murs de la grotte.
Aprés quelques recherches & proximité, nous avons
dé/ucﬁémcac/betteau—a(edwdecedmarqzwd.
Ca devait se passer ainsi!

e me suis soudainement retrowvé & souhaiter
quAntoinette soit [, avec sa fagon étrange de rire
de tout. Je ne crois pas étre capable den faire autant.
Nows avons combattu une autre béte aujourd hui,
et pour dire les choses gentiment, ce n'est pas quelque
chose & laquelle jarrive & m'habituer.

intéressants dans sa taniére.

.

Ca commence & me taper sur les nerfs. Bien que nous

ne voyions pas grand-chose ici-bas, nous powvons
[fréquemment entendre les bétes s approcher.
Lattente permanente de ce bruit aussi familier

que redouté commence & miner le moral des troupes. -

Méme dans ces conditions, japprécie toujours autant
de lire les riches inscriptions sur les murs. Cest bien

le seul point positif & étre coincé. ici.

PR SoR| ROk

. & BEORES
N \* Ay A
& &

WNous avons affronté une béte féroce dans les tunnels
aujourd hui. Je pensais que nous étions fichus,
mais Natasha ma surpris. Slle a frappé
Lanimal de son couteaw, mi-sifflant, mi-hurlant,
en imitant manifestement son cri. Ca La quelgue pew -
déconcerts, mais la béte s est retournée et s est enfuie.
Llembaucher comme pisteuse a sans doute été la
meilleure décision de ma vie.

D e
Al 7
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Compagnon enthousiaste
QUn autre passage de dégagé ! Je ne peur pas dire
que jaime Lobscurité. Quand tout cela sera terminé,
Je promets de passer plus de temps aw soleil !
Mais André semble revigoré et hewreur d'étre ici.
9L a pris Linitiative de cartographier ces tunnels
et prend cela trés au sérieux.

Gagnez @ et mettezle g sur l'un de vos
assistants. Vous pouvez le dépenser a tout
moment pour rendre cet assistant disponible.

(L'amélioration de l'assistant n'enléve pas le g .)

Cimeticre
Parfois, nous tombons sur des endroits étranges
cachés ici-bas, aw fond de ces tunnels tortueux.
Celui-ci ne fait pas exception. I s agit dune sorte
de cimetiére. Strangement, nous avons trousé des
ossements d'animaux & c6té de restes humains.
Gls ont été enterrés avec les mémes égards.
QUne arme était placée & coté de chacun dewr.
Geltedécomwtepoumaztapportermnouoe[
éclalragew[arelwféonm/eaandemmetemuemf

g4

Poésie ancienne
Ge ne me lasse pas de déchiffrer les parois du tunnel.
9Ly a toujours de passionnantes découvertes & faire.
Hier encore, jai pu traduire une partie dun poéme
qui, je crois, parle de Lun des endroits que nous

avons trowvés il n'ly a pas si longtemps. Nous devons -

ce serait une formidable découverte !

Marquez un site \A’) ou \l’) avecun Iy .
La prochaine fois que vous visitez ce site,

activez-le deux fois.

e me demande parfois si ces créatures sont de
Gneroyablement hostiles & certains moments,
puis apprivoisées et dociles aw point que cela
semble presque surréaliste. La derniére était

exceptionnellement amicale. Slle nous a offert des

cadeaux et nous a conduits & travers le labyrinthe

Jjusqu’ty une chambre paisible oi nous avons pu nouws
reposer. Je narrive pas & m'y habituer.

\/
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Caux vives

WNous avons réussi & owvrir les deux premiéres portes du
temple. Leau continue de monter, lentement aw début,
mais le courant devient de plus en plus fort. U est

Vous pouvez @ au lieu de gagner @ @j

sur la rangée de la piste Recherche.

Clest vraiment un endroit étrange. Il me fait penser
& une crypte. Le plafond est couvert de marques et
symboles que je n'ai encore jamais vus sur cette ile.
Ge pense qu'il pourrait s agir d'indices ou
d'instructions, peut-étre méme dune sorte de carte ? -

Vous pouvez .. } @ au lieu de gagner @ﬁ @

sur la rangée de la piste Recherche.

Course contre la montre
Lleaw a effectivement commencé & monter. U est
difficile de décrire cette sensation, elle me donne
envie de courir, mais il 'y a nulle part ot aller.
Dour éviter de céder & la panique, jai commencé
& examiner le reste de la picce, avant que Leaw ne
nous cache tous ses secrets. Peut-btre pourrons-nous
trouver quelque chose dutile ici.

Vous pouvez utiliser l'effet d'un site Aj qui n'est

pas inondé au lieu de gagner @ @
de la rangée de la piste Recherche.

Clest formidable d'avoir de bons amis. Aujourd hui
méme, jai ew la surprise de découvrir quun des
que nous avons laissés avee le professeur

R a0 ond
QJualadwgleAerque[quec/wwdammonwc

voiles qui devrait étre utile !

Révélez les cartes de la pioche Objet jusqu'a ce que
vous révéliez une carte coiitant exactement 1 @ "
Mettez-la dans votre main et mélangez le reste

de la pioche.
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Le chemin devant nous est déja partiellement inondé,
eti[dem,b[eque/wm deoromplong,eretmu}erwm
leauw pour atteindre Lautre c6té. Lénigme dans cette
piéce semble toutefois suggérer qu'il existe un autre
moyen : « Le poisson a peur quand Laigle s envole ».

Ge préférerais éviter d'étre le poisson.

Vous pouvez payer @
pour éviter l'effet de cette rangée.

gemwmdenwndéwwoicomtad/apmc/wine
épreuve. Nouws n'avons déchiffré qu'un bref message
Jjusqu'l présent : « Abandonnes votre cupidité,
aceroches-vous & votre honnewr. » Je crains que
nous ne passions & cété de quelque chose. A quoi
cet « honneur » peut-il bien faire référence ?

Vous pouvez payer ‘ pour gagner g
et éviter l'effet de cette rangée.

De temps en temps, nous trouvons des sanctuaires
Certaines ont des formes bigarres, car les eaux vives
les ont déformées. Je me sens toujours mal & laise
lorsque nous les croisons. Je me demande o'il était
coutume de laisser des offrandes dans ces alcbves ?
Serait-ce une partie de Lénigme qui nous échappe ?

595.
Vous pouvez payer ﬁﬁ)
pour éviter l'effet de cette rangée.

Eepaawgedwantnomaemb/ewapec& gepremo
Ye crains qu'il puisse y avoir des pidges dissimulés.
Mais le seul moyen de les éviter serait de contourner
le passage & la nage, ce qui constituerait un sacré
détour. Peut-étre que cela en vaudrait la peine ?

Vous pouvez payer @
pour éviter l'effet de cette rangée.
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Liberte!
Enfin, nous retrouvons la lumiére du jour. Il est
étonnant de voir & quel point mes compagnons
semblent soulagés : les regards dubitatifs qu'ils
échangent, leurs rires incrédules... Cela semblait
impossible, mais nows avons survéew !

Au lieu de prendre une tuile Bonus, vous pouvez

utiliser l'effet argenté de 1'un de vos /&]

(L'état de l'assistant, disponible ou épuisé,

n'est pas modifié.)

En approchant de la porte menant & Lextérieur,

Mmremwmwmmmﬁwuonbwplombam‘,
Gehpowrwtetremwaunple , Mais aussi

unee/ugme. Slle est bréve : «Wo[ecommeloweaw,
les dieux te regardent. » gemedemam{edénotw
powvons tenter de la résoudre.

Au lieu de prendre une tuile Bonus,
vous pouvez payer @ pour déplacer une idole

d’'un emplacement vers vos caisses de stockage.

Qauxpaa bienvenu

Nows avons réussi Lépreuve ! Nous sommes la,
vivants, et pouvons revoir la lumiére du jour!
Alors que jétais concentré sur comment sortir
de ces tunnels, jai trébuché sur quelque chose.
Curieusement, il s agissait dun objet de grande
valeur : une trouvaille que jaurais normalement
pu passer des jours & chercher. Cet endroit est

Au lieu de prendre une tuile Bonus, vous pouvez

payer @ pour gagner g ala place.

Alors que nous étions dans les profondeurs des tunnels,
/wudplamam‘wm avec mes compagnons pour éviter
de penser & Lobscurité, et jai fait un pari avee lun
dentre eux : 8i nous sortions vivants de ces tunnels,
je lui donnerai ma montre & gousset et Lappellerai
« Grand maitre des prédictions ». Bien sitr, ce n'était

quune blague, mais je crois que cela pourrait
remonter le moral de tout le monde si je le fais
maintenant que nous avons trouvé la sortie.

Au lieu de prendre une tuile Bonus, vous pouvez

payer @ pour rendre un assistant disponible.
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