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@wge&edwemdtvandaapen (Zl/agagween,aaar
van hen rugie maken over iets; misschien over iets dat
hier door de verdwenen expeditie is achtergelaten?
@mdatdeapenrede[g’éwmde[g)é;{}h,bmnenm
proberen het voor iets te ruilen.

Vernietig een voorwerp uit je hand om een voorwerp

met een waarde van maximaal twee munten hoger uit

de kaartrij op hand te nemen. Behandel de kaarten
Financiering en Verkenning als voorwerpen met een
kostprijs van 0. Een angstkaart kan niet op
deze manier vernietigd worden.

OF
goemveﬁdervondelbwerodemtdteéenmgwtﬁede
Ma/zg/omemé[emegmtm,éeerden. (Diegrot

zouden we een stukje kunnen gaan verkennen, maar
iets aan die plek begorgt me kippenvel. Qe[fd de apen

Oude vriend

(Z/wwlaagna/newoudeumkmdwntactnwtmop.
Ut rus te twigfelen. Misschien ban ib hem overhalen
om toch snel een besluit te nemen? Het is niet te zeggen

wanneer één van mijn andere kameraden voor Antoinettes g

charme gaat vallen.
Ruil één van je assistenten met een beschikbare
assistent op het voorraadbord. De nieuwe assistent is
van hetzelfde niveau en opgefrist.

OF

Aan de andere kant kan het productiever zijn om
gewoon met mijn onderzoek door te gaan en te hopen
dat mijn toewijding de twijfelaars om me heen van
gedac/ztendoetveranderm. Qébenaleww.zm
TR . joc/igchicden in do bl
teondeﬁgoeém.

Vandaag was een geluksdag! We bwamen in een oud
, dat hier ongetwijfeld door de eerste expeditie is
éwmmmnmcﬁtmaamwmvmomwaarge
naartoe zijn gegaan.

2 ﬁ@k
Y

Waar/betéampementwdoormydtermtgew%’emwwow
Eén van de sporen is zeer ongebrui en het zou één
van die grote wegens kunnen zjjn. Het onderzoeken van de

afdrukken zou essentiéle informatie bunnen opleveren over hoe

eg een kompas op een niet-overwonnen bewaker bij een
locatie naar keuze zodat de kosten afgedekt worden.
Het kost nu slechts 1 &) om deze bewaker
te overwinnen.

Gelukstreffer
Dit is ongelofelijk! fwfw een gelub! Natasha komt net

oanemwe[[eoenéemwzgatocﬁtm Wtdat;em
mnabyge@wbeeégoadﬁeeﬂoﬂdeétlgmwm

een voorsprong op Antoinette bunnen

d@@’

Qegeeﬂooémmoﬂendmﬁetboaonﬂrwette
hebben die, ondanks dat hij deel uitmaakte van de
groep van Antoinette, ermee instemde om wat bennis
met ons te delen in naam van de wetenschap.
Dege kans is misschien waardevoller dan welke
hoeveelheid goud dan ook!

See Companion App on arnak.game
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Wydterkuddtmd[vee[d
Goen we hier aankwamen, waren we verheugd een
grotendee[o intact beeld van Ara-Anu te ontdekken.
Qlet interessante is dat we ontdekten dat wanneer we er
kleitabletten of pijlpunten voor leggen, dege s nachts door
andere dingen worden vervangen. Zouden de dieren

oewel dit interessant is, zou ik eigenlijk tiid moeten vrijmaken
omeemaanta[/meoennaar/umteac/wgven g/etge[dmwét
op. Gk vond ook nog dese prachtige aardewerkscherf met een

. tekening die op een kaart lijkt. Ok moet er telbens aan denken

(ﬁztz)édeéﬁa/}be[ddieeﬁopmannwetondergoeéem

Wow,ué/w[ralvee[wen maa/'watwevamlaag/
ontdeét/w/)bmweﬁtreﬂaﬂea (De,/eamerw(u
verborgen onder de opgraving die we /
hadden gevonden. Qéoraag/meafweéédoddqge
p[eédoenofe mﬁ/zet/g,éteroptﬁzt/uergﬁ@eﬁge

ldé

@eamiereopﬂemom;omdmogefyéteuepb’e.éém
Hoewel dit onge mogelghheden misschien beperkt, denk
L.édatwedatéwumcompwerendoortydtewnm

om/Lettotmtoeoeﬁéregmmteﬁiaa[teéeatm{erm.

~ Verhuis deze * naar een \A) en activeer het.

UWe vonden nog een standbeeld van een kikkerkrijger,
[martgagen %e/wpendatweaande/mnduanda
inscripties depadapbmaendeoudenedeﬂ;elﬂng,en/ueﬁ
m,,éaart/éu/zmbf'engm

wdwatﬂmbmnengebfw)ém. Qe hebben veel
meegemaakt, dagenlang gelopen en de wegens van dit
langade;am{igeémt,onder/zetmommde
omgeving verkennen, iedereen opbeuren?

(helbu)evandaagc[eﬂmg[emdebwtmonge
bedte/mmhg,onder;oc/zterb, vonden we een klein
meertie. Dit is 30 serene plek! Ik heb- het gevoel dat
om door te lopen tot de avond valt!

Hoewel het 30 verleidelijk lijkt, laat André dat
misschien niet toe. Hij Lkt vastbesloten om het kleine
stukje van een rots dat hij ontdekte te bestuderen. Hy
beweert dat het informatie kan bevatten die van vitaal

belang is voor het omgaan met de Uil-bewaker.

See Companion App on arnak.game
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et /y;ét erop dat sommige van mijn voorm,ajbge
oanafaa,g,. Q[/e/w/)[)enemtyqéegepraaten/zy,[mod
ons hulp aan voordat we teruggingen. Het is fijn te
weten dat hij nog zon fatscenlijbe kerel is.
Ontvang een extra * uit de voorraad van de rivaal.
Nadat je hem gebruikt hebt, geldt hij meteen weer
als de * van je rivaal. (Je kunt er dus in een latere

beurt geen bewaker mee overwinnen.)
OF
Maar het is misschien een beter idee om hier te

e ;
Dege plek is ronduit adembenemend! De ingewikkeld

gedecoreeﬁcle;m[en}yn verrassend gpeaf bewaard

gebleven. André is al begonnen ze na te tekenen en ik
wil ze ook graag nader bestuderen.

Qau.
v
/i

Y
&

Qe moesten vandaag even paugeren. Ve sfeer werd,
gespannen. Wataa/za,eng/am/zaddenvaéerrugie
dan normaal en zelfs ik viel vandaag uit naar een paar
mensen. Wope[g}ém/betgewoonuemwek[/zadenw
iets ergers.

Je mag in plaats van @ @

ontvangen van het effect van de rij.

Yam beest

Wandacg lech cen bizzonder lange dag en dat deed
me enkele van min voormalige kameraden missen.

Qéﬁeb;eé‘dwatvmongeoadecorﬁeaponm

doorgenomen en ik vond waarachtiy een paar

Gebruik het effect van de gouden kant van een

beschikbare assistent op het voorraadbord.
OF

Maar we hebben ook andere zorgen. Ureemd,

genoeg blijft het wegen, dat we de vorige keer hebben

omgekocht, rondhangen. Qow dat kunnen 3ijn omdat
we hem wat etensresties hebben gegeven? Misschien
moetenweproberenﬁetwgmeeretentegwen’
Ontvang @ en draai één van je gebruikte bewakers

om. Je kunt zijn gunst opnieuw gebruiken.

WW&W&MWA;@WW,
[eomheruee[.é[aneﬁecﬁeﬂentﬁemé‘ang,/y.émte;yn
een bepaalde richting duwen. Behoedzaam lieten we

/zaarongeéoemoemnderm. QOtorva’eoeﬁbagmg,/eWe ~

vriendschap!

Je mag en @ ontvangen in plaats
van @ @ van het effect van de rij.

See Companion App on arnak.game
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Vandaag kwamen we een vreemd aanlokkelijk
te wijgen.. Yk vraag me af of ik het pad moet gaan
verkennen, oﬂoc/bempaa/’(wwennaar/ummoetgam
ac/uyoen g/etgeldma/etop

Je mag . %3 ontvangen in plaats
van @ @ van het effect van de rij.

QOMWDWWWW,WWM
ezgenaara’zqemtmteenna[}yge[egenmmete
BB e woas gricselig e ik denUEEEIE D het
wetenschappelijb kan verklaren. g,égeéteqendereu
SN | o/ fotobonds dapdis Lo,
moesten. achterlaten.

Je mag @ @ betalen om het . effect

van deze rij te voorkomen.

Weelbelovende vondst
Qerder/tepuéeenbeegamndomlzetéampenmzéeen
me dwars. Qowﬁetéu/mwdatwepﬁmbooenm
vindplaats kamperen?

Je mag een W kopen met een korting

van @ @ in plaats van @ @ te

ontvangen van het effect van de rij.

S’om[;ereg,ecﬁwﬁtab
Ok voel me vandaag niet megelf; misschien begint het
eiland me te raken? Zelfs onge kok merkte het op en was
begorgd. Hij stelde voor om er later over te praten. Ik
kan niet zeggen dat ik echt in de stemming ben, maar
misschien moet ik het wel doen?

Je mag een assistent uitputten om . van het

effect van de rij te voorkomen.

See Companion App on arnak.game
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g/etéan;ghdatbégewoonpammidewom{,nmer
voelt iets niet goed vandaag. Ik moet bekennen dat ik

me beter zou voelen als één van de wegens waarmee we

Je mag de gunst van een bewaker (zonder het effect)
gebruiken om . van het effect van de rij

te voorkomen.

Sindelijk! Dit is ongelofelijk! Dege plek! Niemand,
RS ... /s it hot s0u vertelilRT e e ons?)
aankomst eerst een uur hier gewoon alles zitten tekenen.

Daarbij raakte ik zelfs mijn favoriete pen kuwiit, maar

dat geeft niet. Dege ruines en mijn tekeningen zijn de
echte schatten!

In plaats van een onderzoekbonustegel te nemen,
]

Rl ROk
mag je @ betalen om :«‘Ty é?] te ontvangen.

Waaﬂmateweonge/;edtemmingmderen, wordt
het landschap steeds vreemder. gé,éﬁyg,oaaé/zet
omwerklaarbare gevoel dat iemand of iets ons in de

g,aten/wudt. g/et,éanaanmglligg,en, maar we moeten

Je mag (geen angstkaart) om . van
het effect van de rij te voorkomen.

(Uergegelde toegang

2o magnifiek! Zijn sporen leiden naar de tempel, maar
de deur is gesloten. Misschien moet ik één van mijn
/ueﬁ/)y,te,éormm/beéam (Dedeuropenenwmmc/um 4

ingewikkelder dan ik dacht.

In plaats van een onderzoekbonustegel te nemen,

mag je (geen angstkaart) om een * terug te

nemen op je spelersbord.

See Companion App on arnak.game
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Bewaakte ingang
Dit is z0n geweldige plek! Naast de grote toegang
hebben we een bleinere zijdeur gevonden die bewaakt
wordt door nog weer een ander wegen. Ik vraag me
bunnen vinden om de bewaker te omgeilen.

In plaats van een onderzoekbonustegel
te nemen, mag je @ @ betalen

om ‘ te ontvangen.

Wriend of vijand?

Qe hebben het gevonden! G rende bijna naar de
ingang van de tempel, maar WNatasha tikte op min
schouder en wees naar de schaduw van een zuil. Sen
B .. o vanaf daar in do gaten) Maar i
geloof dat het er één is die we al eerder hebben ontmoet.
Alls hij ons herkent, kunnen we dan misschien zijn gunst
nog een keer verkrijgen?

In plaats van een onderzoekbonustegel te nemen,
mag je een gebruikte bewaker omdraaien om zijn
gunst nogmaals te kunnen gebruiken.

See Companion App on arnak.game
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Geheime voorraad
De bochtige tunnels draaien in alle richtingen.
Gk hoop dat we hier niet verdwalen. the/'m/ze[)[)m
weeenpaarﬁecentemar.éeringenopdegromww
opgemerkt en nadat we rondkeken, vonden we een

geheime voorraad erboven verborgen. De expeditie -

moet dege kant op zijin gegaan!

Tk merkte ineens dat ik wenste dat Antoinette hier
am,nzet/zaargﬁiegeﬁgemnwrmietoweg,tehc/wm
Ok Lk niet in staat om hetzelfde te doen. We hebben
vandaag een ander wezen van ons afgevochten en, om

/Let;ac/ztmttedmkéem zééanw;eggendatuédaar—

a[aalbgavendbm (%c/&/teb(}enwewatvoorwerpm
in zijn hol gevonden.

< —
7 \ 4
N B

Qoortdurende duisternis

Dit begint op mijn zenuwen te werken. Hoewel we hier
/}eneafennietgoedétmﬂem}&en,éuﬂnenwedew@em
vaak horen naderen. Gontthwwac/ttenopdatbe.émde
ro/bgemetaénogdteedd van/betleg,enoande
uthebf'ademuzpaedopdemurm /tete/%w
hoogtepunt

uan/LeLvaAtgdten

%eé{vaﬂmoandaagifbc[etzmne[diib[}otunqmet
een woest wegen. b dacht dat we het niet zouden
ooer[eoerb, maar Natasha verraste me. Ze haalde
met haar mes, half sissend en half krijsend, naar het
PO cotate cuiceljh hctigl RN UL o
ver()gloteﬂd, want/wtwqendraajde;éc/uommrende

9 Eoe
o

See Companion App on arnak.game
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QWeer een doorgang vrigemaakt! Ik kan niet zeggen
dat ik dol ben op het donker. Als dit allemaal voorbi
is, beloof ik dat ik meer tijd in de z0n 3al doorbrengen!
Maar André likt opgewekt en bl dat hij hier is. Hy

heeft het op zich genomen om dege tunnels in kaart te 4

brengen en neemt dat zeer serieus.

Ontvang en plaats de . op één van je
assistenten. Je mag de ‘ op een moment naar
keuze afleggen om de assistent op te frissen.
(Als je de assistent opwaardeert, wordt
de ly¢ niet verwijderd.)

7 Mlmelouenéorgen, en dit was er een van: een
soort begraafplaats. Ureemd genceg vonden we botten
ennwtﬁetge[jderedpectbeg/’wenwarm
grwmeenwapwwaotelémderedmgeplaatw
Dege ontdekbing zou een nieww licht bunnen werpen
opderdaﬂez&edebewmametdebwaéem/mddm

B4

Oude poésie
et ontejjferen van de tunnelmuren verveelt me

niet lang geleden hebben gevonden. We moeten weer 4

Dat 301 een ongelooflijke ontdekking sjn!

Markeer een \A/ of j’) locatie met de .
De volgende keer dat je die locatie bezoekt,

activeer je het effect twee keer.

Soms vraag ik me af of dege wegens gewoon dieren zijn
oftoc/pmerdandat g/ebenerrwmentonge[ooﬂyk

bynawrea[wtwc/bmvoelt QJetlaatAtewwgenum

/}mten,gewoonomemiefgé g/et/)oodomgeac/benéen
mw[addeomdoorﬁetdoo//wjnaarmrmﬂge
kamer waar we konden uitrusten. Y kan er niet

aan weruemn.

RO

See Companion App on arnak.game
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g/et&somg,e[z&tomdeeemtetweedeufmm

de tempel te openen. Het water blijft stijgen, eerst
[anggaam,marcledﬂ'onzmg/wordt@teﬁéen et is

moeilijk om kalm te bljjven. We moeten opschieten.

Je mag @‘* en @ ontvangen in plaats
van @5 @} van het effect van de rij.

(Dz}tidinderdaademvmeﬂuiepleé. et doet me
clenéenaanee/bcrypte. g/etplaﬁ‘ondu bedekt met
9 denk dat het hints of instructies kunnen zijn,
misachien zelfs een soort plattegrond?

Je mag | ﬁ en ontvangen in plaats

van @ @d van het effect van de rij.

Qlet water begon inderdaad te stijgen. Het is moeilijk
omtebedc/m@oeﬂ,watbéooe[. 9k wil rennen, maar ik
kan nergens heen. Om niet in paniek te raken,
ginqiédermtvmdeéamwondergoeéen, voordat
NMisschien is hier iets bruikbaars te vinden.

Je mag het effect van een \A/ locatie die niet onder
water staat gebruiken in plaats van @ @ te
ontvangen van het effect van de rij.

et is fijn om goede vrienden te hebben. Vandaag
kunnen komen!

Draai één voor één kaarten van de voorwerpenstapel
open, tot je de eerste kaart opendraait die precies
1 @ kost. Neem deze kaart op hand en schud de rest
van de kaarten weer door de voorwerpenstapel.

See Companion App on arnak.game
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(}/etpadvooromidalgedeeltelgkovemtmomdw/wt
/glétwopdatweﬁetwatermmdtd,éapmmdeﬂ

watermoeten;wermnenomdeandereéanttebere&éw.
g/etmadde[md%’eéanw@étec/ztertemggererm

dat er een andere manier is: “De vis is bang wanneer -

de arend zweeft.” I z0u liever hebben dat we konden
vermijden de vis te zijn.

Je mag @ betalen om . van het effect

van de rij te voorkomen.

G vroeg me al af waar de volgende test over
;owgamb.cll/eﬁe[)/}mtotmtoeeenéorteboodac/wp
ontejjferd: “Geef uw hebgucht op; houd vast aan
weer"gééenbang/da&wewtdmwm (Zl/aargow
“eer” naar bunnen verwijzen?

Je mag ‘ betalen om a te ontvangen
van het effect van de rij te voorkomen.

Af en toe vinden we graftebens met beelden in de
aﬁéooen;dom/rdgemetb@aﬁﬁeoormnomdatﬁet
ongemakkelijk als we ze passeren. Ik vraag me af of
het gebruikeljjb was om offergaven achter te laten in -
de nissen.. Zou het een ontbrekend deel van de
puggel kunnen zijn?

HOR
gﬁ betalen om . van het effect van

de rij te voorkomen.

@edoorgangooormgjetervemﬁw/ttud;. Gk kan het
gébmbanqdaterverborgubvaldﬂ'z}%en}gh. De
enige manier om er voorbij te komen is om te proberen
omomcledoorgam}/zeente;meﬂumm,watnogaleen ~
omuweg zou zijn. Misschien is het de moeite waard?

Je mag @ betalen om . van het effect

van de rij te voorkomen.

See Companion App on arnak.game
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gmde[g.é}wnmweerdagﬁc/zt et is

bagmgm/eémd /weopg,e[uc/utmgn
(;em&vmae[enen/uuporzgeloo@ehc/b et leck

onmogelijk, maar we hebben het overleefd!

In plaats van een onderzoekbonustegel te nemen,
mag je het effect van de zilveren kant van één van
7
je | gebruiken. (De stand van de assistent,

opgefrist of uitgeput, verandert niet.)

Laatste test

(%erbm/betportaalmdeﬁderbdatnaaﬁéujtem
/ezdde,;agenwedeirmcript&eerboom. et ban een
ing ziin, maar het kan ook een raadsel zijn.

begroeting
Qlet is kort: “Cuweef als de vogel; goden staren naar
je.” 9k vraag me af of we dat kunnen verklaren.

In plaats van een onderzoekbonustegel te nemen,
mag je @ betalen om een gebruikt afgodsbeeld

terug naar de kisten op je spelersbord te plaatsen.

We zijn voor de test geslaagd! We leven nog
en bunnen het daglicht weer zien! Jerwijil ik
geconcentreerd begig was om uit de gangen te komen,

w’eemdepleé&s dit.

In plaats van een onderzoekbonustegel te nemen,
mag je @ betalen om g te ontvangen.

.(Dommewedclam*/wp
Qerwg'lwedéepmdet(mnddwarelb,mwétenwe
grappen met ongze om niet aan het donker
teﬁowendenéenenaédootmweddemc/mpmetm
van hen: als we levend uit de tunnels zouden komen,
“De Meesterlijbe Voorspeller” noemen. Het was
natww/yémaareeng/a/ye,maam/edemédat/wt
beter is voor het moreel van iedereen als ik mijn
weddenschap nakom nu we de uitgang
R oo,

In plaats van een onderzoekbonustegel te nemen,

mag je @j betalen om een assistent op te frissen.

See Companion App on arnak.game
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