Arnak: Mini rozsireni pro solo hru

Tento dodatek obsahuje dvé print&play mini rozsireni pro sélovou hru Ztraceného ostrova Arnak. Souperovy iikoly prinasi vétsi kompeti-
tivnost a lehce hru ztézuji. Fialové akce pak zméni soupete v opravdovou hrozbu. Obé rozsiteni 1ze hrat jak zvlast, tak dohromady.

Desticky rozsiteni vytiskni bud'na karton, nebo na obyéejny papir, ktery zasunes do obalii (41 x 63 mm, Mini American).

Nade nadieri 3 objevu petroglyphie byla 3alenc pots, co jsme naragili wa stopy jiné expedice. Jis piilii wookokrite jsme
doragili jako dfugi, Co se neswi opakovad! @Mmﬁ-—b’ vyragit 3 tabora 3a wsvitu, pak wy wusime odejit jeste 3a twy.

Souperovy uikoly

Desticky z tohoto rozsifeni predstavuji cile soupetici expedice.
Pokazdé, kdyz se jim povede splnit tikol, ziskaji dodatecné body.
Miizes jim zk¥izit plany tim, Ze iikoly spInis jako prvni.

Nove komponenty
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Priprava hry

Hru ptipravjako pro 2 hrace — stejné jako u bézné sélové hry. Zbude
ti 6 2bodovych Zetonii legend. Nech si je po ruce — budou predsta-
vovat odmeény, které miize souper ziskat za splnéni tikolii. Mozna
budes potrebovat i nékteré ze zbylych 6bodovych Zetontl.

Toto rozsireni obsahuje
5 desticek, tzv. souperovy
tikoly.

5 desticek souperovych tikolli zamichej a vyrovnej je zakryté do
sloupecku.

Priibeh hry - jedno kolo

Soupet bude v kazdém kole zacinajicim hracem, stejné jako v bézné
solové hre.

Pied svym prvnim tahem v kazdém kole zakryté zamichej sou-
perovy tikoly. 3 z nich ndhodné vyber a rozloz je licem vzhiiru. Toto
jsou uikoly, které chce souper v tomto kole splnit. Ty se mu v tom
budes snazit zabranit tak, Ze tikoly spInis drive.

ProtoZe souper uz v tomto kole jeden tah odehral, je mozné, Ze uz
néjaky kol spinil. V takovém piipadé za néj neziskava body. Misto
dotycného tikolu vylosuj jiny.

Pokud jako prvni splnis néktery z vikolii, otoc jej licem dolii —
soupet uz nebude mit prileZitost jej v tomto kole splnit a neziska
zanéj body.

Jestlize jako prvni splni vikol soupeft, oto¢ desticku licem dolii
a dej souperi 2bodovy Zeton. Tyto body se mu pricitaji k celkovému
skore.

Souper miize v kazdém kole ziskat za tikoly O, 2, 4 nebo 6 bodii. Ty
zadné body neziskavas — tvym cilem je pouze sniZit mnoZstvibodi,
které ziska souper.

Nedostatek Zetonii: Pokud ti dojdou 2bodové zetony, rozmén je za
6bodové.

Upravy
3uikoly na kolo zvysivariabilitu, ale i narocnost hry. Se 2 tikoly bude

hra o néco snazsi. 4 uikoly na kolo jsou pak opravdova vyzva, ale
nejlepsi variability dosahnes se 2-3 uikoly.

Dal$i moznou tipravou je zvySeni odmény za prvni vylosovany tikol
ze 2 na 4 body. Oznac jej dvéma 2bodovymi zetony, aby bylo vidét,
Ze ma vyssi prioritu.

Ukoly

Prvni hrag, ktery
v tomto kole koupi
predmeét.

Prvni hrag, ktery
v tomto kole koupi
artefakt.

Prvni hrag, ktery
v tomto kole postou-
pi s Zetonem lupy.

Prvni hrag, ktery
v tomto kole objevi
novou lokalitu.

Prvni hraé, ktery umisti v tomto kole urcity pocet
svych archeologii na herni plan. Souper pottebuje 3,
ty2.

Tip: Abys na tento iikol nezapomnél, poloz na jeho
destichu 3 souperovy archeology (pop¥. jen 2, pokud
uz soupef stihl jednoho vyslat).
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Poznamky
Splnit uikol (a tim zabranit v jeho splnéni souperi) muzes, i kdyz to
nebylo v ramci tvé hlavni akce. Naptiklad efekt, ktery ti umoznuje
ziskat predmeét zdarma, se také pocita jako ,nakup" predmétu.

Béhem jednoho tahu je mozné splnit i vice tikolii. A protoZze tikol
Objeveni nové lokace se prekryva s tikolem Archeologové na her-
nim pldanu, miize za urcitych podminek splnit dva tikoly najednou
isoupet.
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Nabadion kolegy, aby se soustiedli wa wim svéieny kol a daké expedici wevenovali pozoost. Siom se ale Fidit viasti
radou piilis wedokig. Jdi se, e at postupujeme seberychleji, duke expedici se duii dostat se vidy o Kousek dile.

Fialove akce

Gratulujeme k vitézstvi v sélové hie Arnaku! K mnoha vitézstvim.
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vvv,

vvyv

jesté tézsi vyzvu. Zde je:

Komponenty

Nahrad desticky soupetovych akci ze zakladni hry vytisténymi des-
tickami z tohoto rozsiteni.
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Priprava hry

Jako obvykle budes potiebovat 5 desticek s akci archeologa:

Pak pridej 5 fialovych nebo Cervenych desticek, z kazdého paru jed-
nu (obdobné, jako jsi v zdkladni hie vybiral mezi cervenymi a zele-
nymi):

Uroven obtiznosti se zvysuje o 1 za kazdou cervenou desticku
a o 2 za kazdou fialovou. Vysledna obtiznost tedy bude v rozmezi
5-10.

Soucasti rozsifenti jsou i zelené desticky, pokud bys chtél nékteré
z nich pouzit.

Posledni zménou je, Ze souperova
expedice bude mit kromé zetonu
lupy i zeton zapisniku.

Akce

Fialové akce funguji obdobné jako zelené a cervené. Jen jsou za-

vevs

BADANI
V 5. kole postoupi soupei s lupou dvakrat.
MiiZe tedy béhem jednoho tahu ziskat 2 Zetony
legend.

PORAZENI STRAZCE

Po porazeni strazce (nebo badani s lupou, po-
kud zadny strazce neni k dispozici), postoupi
souper se zapisnikem. Pozor - zapisnik se ni-
kdy nesmi ocitnout vyse nez lupa.

Souper miize zapisnikem ziskavat Zetony ob-
jevil a na konci hry si pticte body za umisténi
zapisniku.

Poznamka: Jestlize hrajes i s rozsifenim Souperovy iikoly, nelze za-
pisnik pouzit ke splnéni tikolu Postup s lupou.

NAKUP KARTY

Souper si jednou akci koupi 2 karty, od kazdého typu jednu. Jedna
z karet je ta, kterd je v daném typu za nejvice bodii. Druha je ta,
ktera je v daném typu za nejméné bodui. (Napt. tedy artefakt s nej-
vice body a predmét s nejméné body.)

OBJEVENI NOVE LOKALITY

Akce funguje jako obvykle. Na konci hry ale
ziska soupet za kazdou soSku o 1 bod vice.
(Tzn. 4 body za kazdou unikatni sosku licem
vzhiiru a 3 body za kazdou na poli -1.)

Poznamka: Toto pravidlo plati pouze tehdy, kdyz hrajes s fialovou
variantou této akce.



