Mini-expansiones en solitario para Arnak

Aquihemosincluido dos mini-expansiones de Lasruinas perdidas de Arnakpara que puedasimprimirlas yjugarlas ensolitario. La expansion
Objetivos rivales hara que las partidas en solitario sean mas intensas (y también algo mas dificiles), mientras que la expansion de Las
acciones moradas aporta un rival mas formidable contra el que competir. Estas expansiones pueden usarse juntas o por separado.

Los componentes se han diseiiado para que los imprimas como cartas que deberas afiadir a 1a version en solitario de Las ruinas perdidas
de Arnak. Puedes imprimirlas en cartulina o bien en papel y luego enfundarlas (41 x 63 mm).
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Objetivos rivales

Esta mini-expansién aporta unas motivaciones adicionales para la
expedicién rival. Cada vez que cumplan un objetivo, sumaran mas
puntos. Pero tui puedes frustrarles sus planes si cumples sus objetivos
antes que ellos.

Nuevos componentes

A

Preparativos

Prepara la partida igual que en una partida con dos jugadores (de 1a
forma habitual en cualquier partida en solitario). Seis de las losetas
de templo de 2 puntos quedaran fuera una vez hayas preparado el

Esta mini-expansion utiliza
5 cartas nuevas llamadas
objetivos rivales.

templo. Deja estas losetas a mano: te serviran para representar las
recompensas que los rivales pueden conseguir al cumplir sus objetivos.
Puede que necesites también algunas de las losetas de 6 puntos
sobrantes.

Deja las 5 cartas de objetivo boca abajo en una pila cerca de ti.

Transcurso de una ronda

Tu rival sera el jugador inicial en cada ronda, como es habitual en las
partidas en solitario.

Antes de tu primer turno en cada ronda mezcla los objetivos boca
abajo. Después, roba 3 al azar y déjalos boca arriba en la mesa. Estas
seran las acciones que el rival querra hacer antes que tui.

Como la expedicion rival ya ha realizado una accién en esta ronda,
es posible que ya haya cumplido alguno de estos objetivos. De ser asi,
no recibiria puntos por ello. En este caso, roba al azar uno de los dos
objetivos que queden en la pila y sustitiiyelo.

Si eres el primer jugador en cumplir un objetivo determinado,
ponloboca abajo (el rival yano conseguira puntos por él en estaronda).

Si el rival es el primero en cumplir un objetivo determinado, ponlo
boca abajo y dale una loseta de 2 puntos al rival (se sumaran a su
puntuacién final).

Asi pues, en cada ronda el rival puede conseguir O, 2, 4 o 6 puntos
gracias a los objetivos. Tii no puedes conseguir puntos con ellos, pero
puedes reducir la cantidad de puntos que obtenga el rival.

Sifaltan losetas: si te empefias en cumplir los objetivos, la expedicién
rival solamente los conseguira con un poco de suerte, con lo que
dispondras de suficientes losetas de 2 puntos para toda la partida.
Sin embargo, sino te centras tanto en los objetivos, puede que tengas
que darle alguna vez una loseta de 6 puntos para poder devolver tres
losetas de 2 puntos a la reserva.

Ajustes

Creemos que los 3 objetivos por ronda aportan suficiente variedad
a las partidas y aumentan la dificultad habitual en las partidas en
solitario. Pero también puedes probar esta expansién con solamente
2 objetivos en cada ronda. O puedes aumentar la dificultad usando
4 objetivos (aunque hay mas variedad con 2 0 3).

Otraforma de modificar la expansion es hacer que la primera carta que
descubras valga 4 puntos. Sefidlalo colocandole 2 losetas de templo de
2 puntos encima para indicar que es un objetivo prioritario.

Explicacion de las cartas

Ser el primer
jugador en comprar
un objeto en esta

Ser el primer
jugador en comprar
un artefacto en esta

ronda. ronda.

Ser el primer Ser el primer
jugador en descubrir jugador en avanzar
unnuevo yacimiento lalupa en esta

en esta ronda. ronda.

Ser el primer jugador en tener muchos arqueélogos en el
tablero (tu rival necesita 3 y tii necesitas 2).

Un consejo: para acordarte de este objetivo, pon
3 arquedlogos rivales sobre la carta (o 2, si el rival ya ha
mandado uno al tablero central).

Aclaraciones

Puedes cumplir un objetivo (y asi evitar que el rival lo puntiie) aunque
no sea con tu accién principal. Por ejemplo, un efecto que te permitiera
conseguir un objeto de forma gratuita se consideraria “comprar” un
objeto, con lo que cumplirias el objetivo de Comprar un objeto.

Es posible cumplir varios objetivos en una misma ronda. Como
el objetivo Descubrir un nuevo yacimiento se solapa con el de los
arquedlogos, incluso el rival podria llegar a cumplir dos en un mismo
turno.
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Acciones moradas

Enhorabuena por haber conseguido ganar en la version en solitario de
Las ruinas perdidas de Arnak. Varias veces. Y con la dificultad maxima.

Muchos fans del juego nos han dicho que ya habian superado la versién
en solitario mas dificil y que querian enfrentarse a un reto mayor. Pues
aqui lo tenéis.

Componentes

Lastarjetas de accion que habia en eljuego original ahora se sustituyen
por estas cartas que deberas imprimir.

UL

S
Preparativos

Envez de crear una pila de tarjetas de accidn, tendras que hacer unmazo
de cartas de accién. Utiliza las 5 cartas de arquedlogo, como siempre:

(]

] S

Luego afnade 5 cartas de accién rojas o moradas, una de cada tipo:

El nivel de dificultad aumentara en 1 por cada tarjeta rojay 2 por cada
tarjeta morada, con lo que el grado de dificultad ira de 5 a 10.

También hemos incluido unas versiones para imprimir de las tarjetas
verdes, por si quisieras usarlas.

La otra diferencia al preparar la partida
es que la expedicion rival ahora también
tendra una pieza de cuaderno junto con
la pieza de lupa.

Acciones

Las acciones moradas son basicamente como las acciones rojas
y verdes... pero mas endemoniadas.

INVESTIGAR

En la ronda V, la expedicién rival avanzara su
ficha de lupa dos veces. Asi pues, seria posible
que consiguiera 2 losetas de templo en el mismo
turno.

DERROTAR A UN GUARDIAN

Después de derrotar a un guardian (o de
investigar con la lupa si no hubiera ningun
guardian disponible) la expedicién
investigara con su cuaderno (a menos que esto

rival

hiciera que su cuaderno se situara por encima de
su lupa).

Sucuadernopuederetirarlosetas de recompensa
a la investigacién, y al final de la partida le
aportara puntos.

Atencion: sivas a usar la mini-expansion Objetivos rivales, el cuaderno
no afectara al objetivo referente a la lupa.

COMPRAR UNA CARTA

El rival compra dos cartas con una accion, una de cada tipo. Una carta
sera la que tenga el valor mas alto dentro del tipo sefialado. La otra
serd la carta con menos valor.

DESCUBRIR UN NUEVO YACIMIENTO

Esta accion sigue las mismas reglas descritas.

Sin embargo, al final de la partida, cada uno de

los idolos de la expedicién rival valdra 1 punto

extra (asi pues, cada idolo tinico boca arriba

valdra 4 puntos y los que estén en la pila “-1"
valdran 3 puntos).

Atencion: esta regla solo se aplicara si esta carta morada forma parte
de las cartas en juego.



