TAH HRACE

ZACATEK TAHU

DOPLNENI NABIDKY KARET (V PRVNIM KOLE SE NEPROVADI)

Odstratite karty z prvnich pozic zleva (dle po¢tu hracd). Zbytek karet posutite doleva a volnd mista vpravo dopliite novymi kartami.
Vék A konci, kdyz se nabidka poprvé doplni.
Vek I (resp. II nebo III) konci, kdyz se vylozi posledni karta z aktudlniho balicku civilnich karet. Postupujte podle ikon na planu
aktualniho véku.

VYHODNOCENI VALKY (POKUD JSI JI MINULE KOLO VYHLASIL)
Vitézi hrac s vetsi silou (nelze hréat bonusové karty). Postupuj podle textu na karté, poté ji odhod.

ZPRISTUPNENI TAKTIKY (POKUD MAS EXKLUZIVNI TAKTIKU)
Presur svou vylozenou kartu taktiky na pole taktik.

POLITICKA FAZE (V KAZDEM TAHU LZE PROVEST POUZE JEDNU Z NASLEDUJICICH AKCi)

PRiPRAVA UDALOSTI (ZELENA VOJENSKA KARTA SE SYMBOLEM { V PRAVEM HORNIM ROHU)
PoloZ kartu zakryté na balicek budoucich udalosti. Ziskas tolik {JJ, jaky byl stupeti karty.
Oto¢ vrchni kartu z balicku aktudlnich udalosti a vyhodnotte jeji efekt. Pokud jde o izemi, vyfeste kolonizaci.
Jestlize byla otocena posledni karta z baliCku, vytvofte novy balicek zamichanim (a sefazenim) karet budoucich udalosti.

VEDENI AGRESE (HNEDA VOJENSKA KARTA SE SLOVEM AGRESE V NAZVU)
Vyloz kartu agrese, vyber si protivnika a zaplat zobrazeny pocet v0]enskych akci.
Napadeny se miZe branit zahrénim karet vojenského bonusu. Také miZe odhodit vojenské karty a ziskat za kazdou +1 k sile.
(Soucet zahranych a odhozenych karet nesmi byt vyssi nez celkovy pocet vojenskych akei hrace).
Je tfeba alespon dorovnat silu ito¢nika.
Pokud napadeny silu ito¢nika nedorovna, vyhodnoti se efekt karty.
V obou pfipadech se karta agrese nakonec odhodi.

VYHLASENI VALKY (SEDA VOJENSKA KARTA SE SLOVEM VALka v NAZVU)
VyloZ kartu valky, vyber si protivnika a zaplat zobrazeny pocet vojenskych akci.
Valka se vyhodnoti na za¢atku tvého p¥istiho tahu.
NABIDKA SMLOUVY (MODRA VOJENSKA KARTA SE SYMBOLEM PODANYCH RUKOU)
Vyloz kartu smlouvy. Nabidni ji zvolenému hraci a urci, kdo bude pfedstavovat kterou stranu.
Pokud je smlouva uzaviena, vyloz ji pfed sebe a v pfipadé potfeby nahrad pfedchozi smlouvu.
V opacném piipadé si vezmi kartu zpét do ruky.
ZRUSENI SMLOUVY
Vyber smlouvu, jiz jsi iCastnikem, a odstran ji ze hry.
ODSTOUPEN ZE HRY (NELZE ODSTOUPIT VE IV. VEKU)
AKCNI FAZE
) Brani karty z nabidky: Zaplat 1, 2 nebo 3 civilni akce. Divy stoji 0 1 akci vice za kaZdy div, ktery jsi jiZ dokon&il.
(") ZvySeni populace: Pfesuti Zeton ze Zlutého pruhu na oranzové pole volnych loviki. Zaplat fj zobrazené pod danou sekci pruhu.
() Stavba farmy, dolu nebo méstské budovy: Pfesuii na kartu volného ¢lovika. Zaplat zobrazené .
() Vylepseni farmy, dolu nebo méstské budovy: Pfesur ¢lovika z urcité karty na kartu téhoz druhu, ale vyssiho stupné.
Zaplat rozdil @ v cené obou budov.
() Zni€eni farmy, dolu nebo méstské budovy: Pfesuri ¢lovika z dané karty na oranZové pole volnych ¢lovikd.
() Vylozeni osobnosti: Vyloz kartu osobnosti pfed sebe. Pokud jsi nahradil ptedchozi osobnost, ziskas jednu civilni akei zpét.
() Stavba éasti divu: Zaplat @ podle prvniho nezakrytého Cisla zleva. Cislo poté zakryj modrym Zetonem.
() Vyvinuti technologie: Vyloz kartu pfed sebe a zaplat zobrazenou g
Je-li to nutné, nahrad' starsi karty (specidlni technologie, zfizeni).
) Vyhlaseni revoluce: Nahrad' své z¥izeni. Zaplat tolik civilnich akci, jaky je tviij celkovy pocet civilnich akci. Zaplat niz$i pocet @
() Zahrani akéni karty: (Nelze zahrét kartu, kterou sis vzal v tomto tahu.) Vyhodnot efekt karty.
Pokud je soucasti efektu dalsi akce, neplatis za ni dalsi civilni nebo vojenské akce.
@ Stavba vojenské jednotky: Pfesuri na kartu volného ¢lovika. Zaplat zobrazené G-
@ Vylepseni vojenské jednotky: Piesuti clovika z urcité karty na kartu téhoz druhu, ale vyssiho stupng.
Zaplat rozdil @ v cené obou jednotek.
@ Rozpusténi vojenské jednotky: Presuti ¢lovika z dané karty na oranZové pole volnych ¢loviki.
@ Zahréni taktiky: Vyloz kartu taktiky pfed sebe. Umisti na ni svijj Zeton taktiky.
@D Okopirovani taktiky: Pfesuri svijj Zeton taktiky na jednu ze spole¢nych taktik.

KONEC TAHU

Postupuj podle ikon na planu hrace.
Dalsi hra¢ miiZe zahdjit svijj tah, jakmile pfedchozi hra¢ odhodi vojenské karty.




TERMINOLOGIE

clovik
volny ¢lovik

stupen karty

farma nebo dul

méstska budova

vojenska jednotka

stupen farmy, dolu nebo méstské budovy

zniceni

rozpusténi

obétovani

pocet Stastnych znacek
pocet nespokojenych ¢lovikii
povstani

cena v surovinach

cena v bodech védy

sniZeni populace 0 1

zvySeni populace 0 1
zvySeni populace
ztrata j nebo g

zaplaceni f§j nebo &

zisk {§} nebo g
ztrata §p nebo {Jf

zaplaceni §p
zisk g nebo {JJ

nejsilnéjsi / nejslabsi narod
dva nejsilnéjsi / nejslabsi narody

narod s nejvice / nejméné

potadi narodii v ukazatelich

Zluty Zeton nachazejici se jinde neZ ve Zlutém pruhu.
Clovik, ktery se nenachazi na 74dné karté.

Odpovida véku, z néhoz karta pochazi:
VekA=0,vékI=1,vekIl = 2avekIIl = 3.

Clovik na karté farmy nebo dolu (hnéd4).
Clovik na karté méstské budovy (Seda).

Clovik na karté vojenské technologie (Cervena).
Totéz, co stupen karty.

Farma, diil nebo méstska budova se znidi tak, Ze se ¢lovik,
ktery ji pfedstavuje, vrati na oranzové pole volnych ¢loviku.

Vojenska jednotka se rozpusti tak, Ze se ¢lovik, ktery ji predstavuje,
vrati na oranzové pole volnych ¢lovika.

Vojenska jednotka se obétuje tak, ze se clovik, ktery ji pfedstavuje,
vrati do zlutého pruhu.

Soucet Stastnych znacek produkovanych viemi kartami a ¢loviky.
Musi byt v rozmezi 0 aZ 8.

Pocet prazdnych sekci Zlutého pruhu, které se nachazeji nalevo od
Zetonu spokojenosti.

Pokud mas vice nespokojenych ¢loviki neZ volnych, pfesko¢ celou fazi
Produkce.

Cena za umisténi ¢lovika na kartu technologie nebo za postaveni
Casti divu v gp.
Cena v g za vyloZeni karty technologie.

Vrat 1 volného ¢lovika do Zlutého pruhu. Pokud Zédného nemés, musi$
vratit jednoho z nékteré karty.

Pfesuri Zeton ze Zlutého pruhu na oranZové pole volnych ¢loviki.
Stejné jako vyse, ale musi$ zaplatit jidlo.

Vrat modré Zetony z karet technologii do modrého pruhu.
Pokud jich nemas dost, vrat aspori tolik, kolik miZes.

Stejné jako vyse, ale pokud nemas dostatek modrych Zetonl
na zaplaceni, nesmis$ danou akci provést.

Pfesun Zetony z modrého pruhu na karty farem nebo dold.

Posuri Zeton bodli védy nebo kultury na pocitadle
o pfislu$ny pocet poli zpét. Nemtize$ mit méné nez 0 bodu.

Stejné jako vyse, ale pokud nemés bodii dostatek, nesmis akci provést.

Posuii zeton bodti védy nebo kultury na pocitadle

o prislusny pocet poli vpted.

Remizy vyhodnot podle pofadi hraca.

Ten, ktery bude hrat dfive, je silnéjsi.

Aktudlni hrac je nejsilnéjsi.

Ve hfe 2 hrac¢a se bere jako ,,nejsilnéjsi / nejslabsi narod*.
Remizy vyhodnot podle pofadi hracd, jako vyse.

Narody se fadi od toho, kdo ma v daném ukazateli nejvice,
po toho, kdo mé nejméné. Remizy vyhodnot jako vyse.
(Na konci hry je ,,aktualnim hracem* zacinajici hrac.)



