SZABALYGYUJTEMENY

Ebben a szabalyfiizetben pontrol pontra megtalalhatéak a Korokon dt tarsasjaték szabalyai.
Kiilonosen hasznos, ha gyorsan meg szeretnénk talalni egy szabalyt. A szaballyal még csak most
ismerkedoknek nem ezt a fiizetet ajanljuk, nekik késziilt a Kézikonyv,
amely a szabalyok hatterét is elmagyarazza, példakkal illusztralva.

Ezen fiizet elso fele elmagyarazza a jaték soran eloforduld helyzeteket.
A fiizet masodik felében a kifejezések és az alapotletek kaptak helyet.

A JATEK MENETE

A jaték elokésziiletei (Elokésziiletek 2. 0.)
A jaték korokre oszlik, el6szor a kezdGjatékos keriil sorra, majd a tébbiek az 6ramutato jarasa szerint kovetik. (A fordulé 3. 0.)
A korok fordulokat alkotnak. Minden fordulo a kezdojatékos korével kezdodik.
- Az els forduld kiilonbozik az 6sszes tobbitdl. (Az elsd forduld 3. 0.)
- Megjegyzés: altalaban a fordulok elején és végén nem torténik semmi kiilonleges.
A jaték soran az aktualis kor folyamatosan valtozik, ebben a sorrendben: A, L, I1, I1L., majd végiil IV. (A kdrtyasor feltoltése 3. o.)
- Haa Il kor a kezddjatékos korében ér véget, akkor ez az utolso forduld.
- Ha a I11. kor barmelyik masik jatékos korében ér véget, akkor a kovetkezg forduld lesz az utolso.
A jaték az utolso forduld zarultaval ér véget. Minden jatékos ugyanannyi kort jatszik le. Ezutan kovetkezik a végso pontozas:
- ATIL kor sszes aktualis és elkvetkezd eseményét értékelni kell, tetszdleges sorrendben. (Események kiértékelése 7. 0.)
- A jaték végi bonuszpontokat kiosztjuk (a Bill Gates kartya).
- A jatékot a legtbb Kulturaponttal rendelkezg jatékos nyeri.
Dontetlen esetén a jatékosok osztoznak a gyGzelemben.



ELOKESZULETEK

JATEKTABLAK

A JATEKOSOK TARTOZEKAI

A DOBOZBAN

Tegyétek a jatéktablakat az asztal kozepére, tetszs-
leges elrendezésben.

A PAKLIK ELOKESZITESE

Az A, 1, I és I11. korok mindegyikének sajat polgari
és katonai paklija van. Ez 6sszesen 8 kiilonall6 pakli,
mind kiilénb6z6 hatlappal.

_ J J >

polgdri paklik

_ Y J _

katonai paklik

B> Két- vagy haromszemélyes jaték soran bizonyos
lapokat ki kell venni a paklikbol, ezekre a lapokra
nem lesz sziikség.

- Haromszemélyes jaték el6tt:
4 Az1, IL és IIL korok pol-
gari paklijaiban van 3-3, ezzel
a szimb6lummal ellatott kar-
tya. Ezeket vegyiik ki a pak-
likbol.
- Kétszemélyes jaték el6tt:
3+ 4 AzIL, 1L ésIIL korok polgari pakli-
jaiban van 9-9, ezzel a szimbdélummal ella-
tott kartya. Ezeket vegyiik ki a paklikbol.

Az L kor katonai paklijaban kettd,
a IL. és III. korok katonai paklijaban négy
Szovetség kartya talalhatd. Az Gsszes Sz6-
vetség kartyat vegyiik ki a paklikbol.

Minden jatékos valasszon egy szint, és vegye el az
ehhez tartozé alkatrészeket:

JATEKOSTABLA

A jatékostablakon lathat6 a 6 kezdd technoldgia: Har-

cosok, Foldmiivelés, Bronz, Filozdfia, Vallds és Onké-

nyuralom. Ezek technolégiakartyaknak szamitanak.

> Egy kék jelzg keriil a kék készlet mind a 16 mezG-
jére.

> Egy sarga jelz6 keriil a sarga készlet mind a 18
mezGjére, a technoldgiakartydk 6 mezGjére és
a munkas készlet mezgjére.

> A kezd§ kormanyzat kartyan, az Onkényuralmon
négy polgari és két katonai akci6 lathato. A kartya
mellé (de nem ra!) 4 fehér és 2 piros jelz6 keriil.
TULAJDONSAGJELZOK
Minden jatékosnak van négy tulajdonsagjelzGje a sa-
jat szinében.
Tedd a tudomany tulajdonsagjelzddet a tudo-
maény tulajdonsdgsav 1-es mezgjére.
Tedd a kultira tulajdonsagjelzddet a kulttira
tulajdonsagsav o-s mezgjére.

Tedd az er6 tulajdonsagjelzodet az erd tulaj-
donsagsav 1-es mezdjére.

Tedd a boldogséag tulajdonsagjelzddet a jaté-
kostablad boldogsag tulajdonsagsavjanak
0-s mezgjére.
Megjegyzés: Ezeket a beallitasokat a kezdeti techno-
légiakartyaid hatérozzak meg. (Pontjelzdk 10. 0.)
PONTJELZOK

Tedd a tudomanypontjelzédet a tudomany-
pontozdsav 0-s mezdjére.

Tedd a kulttrapontjelzddet a kultira-ponto-
z0sav 0-s mezGjére.
TAKTIKAJELZO

Tedd a taktikajelzodet a katonai tabla kozos
taktikak teriiletére. Ezzel jelzed, hogy nincs

Az el6késziiletek soran nem lesz sziikség az Osszes kék,
sarga, piros és fehér jelzdre. Ezekre a jaték soran ritkan,
de sziikség lehet. Addig ,,a dobozban” maradhatnak.

A7 ESEMENYPAKLI ELOKESZITESE
B> Keverjétek meg az A kor katonai paklijat.

- Tegyetek a jatékosok szamanal kett6vel tGbb
lapot képpel lefelé a katonai tablara, ez lesz az
aktualis események paklija.

- A tobbi kértyat tegyétek vissza a dobozba
anélkiil, hogy megnéznétek Gket.

A KEZDOJATEKOS

Tetszés szerinti mddszerrel valasszatok kezddja-
tékost. A kezdGjatékos személye a jaték soran nem
valtozik. Hogy ezt jelezni tudjatok, csusztassatok az
egyik nem hasznalt, A korbeli katonai kartyat a kez-
ddjatékos jatékostablaja ala.

A KEZDETI AKCIOK

> A kezd6jatékosnak az elsG korében egy polgari
akcidja lesz. Helyezze az egyik fehér jelzGjét az
Onkényuralom kartyéjara.

B> Az framutatd jarasa szerint minden jatékos egy-
gyel tobb polgari akciéval kezd, mint az elGtte
1év0 jatékos. Helyezzenek 2, 3 vagy 4 fehér jelz6t
az Onkényuralom kérty4jukra.

>> A jatékosoknak az els6 koriikben nincs katonai
akciojuk. Az Osszes piros jelzé a jatékostablak
mellett marad.

A KARTYASOR ELOKESZITESE
> Keverjétek meg az A kor polgari paklijat.

- Osszatok 13 lapot képpel felfelé a kartyasor he-
lyeire.

- A pakli maradékat tegyétek az aktualis kor
tablajanak vilagosabb felére.

D> A tobbi pakli legyen kéznél, de ne legyen ttban.
Sziikség lesz majd rajuk, de csak a jaték késGbbi
szakaszaban.
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A KORODBEN...

A KOR MENETE

A korod a kovetkezo fazisokbdl és 1épésekbal all:
> AKkor kezdete:

- Toltsd fel a kartyasort.

- Ha sziikséges, értékeld ki a habortit.

- Ha sziikséges, tedd elérhet6vé a sajat taktikadat.

> Politika fazis

B> Akcidfazis

> Akor vége:

Dobd el a t6bblet katonai kartyaidat.
Termelés fazis. (Forradalom esetén hagyd ki.)

Huzz katonai kartyakat.
Allitsd vissza a polgari és katonai akci6idat.

A KARTYASOR FELTOLTESE

Megjegyzés: az elsé forduldban a kartyasort nem kell
feltolteni.

A korod kezdetén fel kell toltened a kartyasort:

> A bal szélsG helyeken maradt kartyakat dobd ki
a jatékbol:
- 2 személyes jaték soran az els6 harom mezordl.

- 3 személyes jaték soran az els6 két mezo6ral.
- 4 személyes jaték soran csak az elsG mez6rol.

- Ha valaki feladta (4. 0.), csak a még jatékban
marado jatékosok szama szamit, nem a kezde-
ti jatékosszam.

D> A kartyasorban maradt kartyakat told bal szélre,
ne hagyj koztiik iires helyeket.

> Az aktudlis kor polgari paklijabdl balrdl jobbra
tegyél kartyakat az iires helyekre. (A IV. kornak
nincs paklija, igy ekkor ezt hagyd ki.)

EGY KOR VEGE

A kartyasor feltoltése idonként egy kor végét ered-

ményezheti:

> AzAkor véget ér, amikor a kartyasort elGszor tol-
titek fel.

- Megjegyzés: Ez a kezddjatékos masodik koré-
ben torténik meg.

- Miutan az iires helyekre kiosztottatok az A kor
polgari kartyait, az A kor paklijanak maradé-
kat tegyétek vissza a dobozba.

- Keverjétek meg az 1. kor polgari és katonai
kartyait, és tegyétek a paklikat az aktuélis kor
tablajara. Mostantél ezek az aktualis polgari és
katonai paklik.

- Ha az A kor 0sszes kartyajat kiosztottatok, és
még maradtak iires helyek, akkor azokat az I.
kor polgari paklijabol hizott lapokkal toltsétek
fel.

Az ELSO KOR

Az els6 kordd kiilénbozik a tobbitdl.

> Korldtozott szamu polgari akcidval indulsz. (Kezdeti akcidk 2. 0.)
> Kihagyod a kor kezdete és a politika fazisokat.

> Az akciéfazisodban nem csinalhatsz semmit, Kivéve:

- Egy (nem csoda) kartya elvétele a kartyasorrol.

- Egy csoda elvétele a kartyasorrdl. Hozd jatékba befejezetlen csodaként.

A KOR KEZDETE

> Az L, IL és III. korok akkor érnek véget, amikor
a polgari paklijuk utolsé lapja is a kartyasorra ke-
riilt. A kovetkezg kor azonnal elkezdddik:

- Az éppen befejezett korndl régebbi (de nem
az éppen befejezett korba tartozo) kartyak el-
avulnak:

A jatékosoknak el kell dobniuk a keziikbGl
minden elavult kartyat.

Az 6sszes elavult vezet6 kikeriil a jatékbol.

Az 6sszes elavult be nem fejezett csoda ki-
keriil a jatékbol. (A rajtuk 1év6 kék jelzok
visszakeriilnek a jatékosok kék készletébe.)
Az bsszes elavult szovetség kikeriil a jaték-
bol.

Megjegyzés: mas jatékban lévs kartyak
(technologiak, gyarmatok, befejezett cso-
dak, sajat és kozos taktikak, meghirdetett
haborik) akkor sem keriilnek ki a jatékbol,
ha elavulnak.

- Minden jatékos elveszit 2 sarga jelzot.

- Keverd meg az épp elkezd6dd kor polgari pak-
lijat. Tedd az aktualis kor tablajara. Mostantol
ez az aktudlis polgari pakli.

Ha vannak még iires helyek a kartyasoron,
folytasd a feltoltésiiket.

Ha elkezd6d6tt a IV. kor, akkor nincs 4j pol-
géri pakli, az {ires helyek {iresen maradnak.

- Az el6z6 kor katonai paklijat tedd vissza a do-
bozba. Az 1j kor katonai paklijat keverd meg,
és tedd az aktudlis kor tablgjara.

Ha elkezdddott a IV. kor, akkor nincs Gj ka-

tonai pakli. A IV. korban nem lehet katonai
kartyakat hazni.

- AIV. kor a jaték utolsé kora. A IV. kor kezdetén

hatdrozzatok meg, melyik lesz az utolsé forduld.
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Ha a IV. kor a kezdGjatékos korében kezdd-
dik, akkor ez az utolsé forduld.

Ha a IV. kor barmely mas jatékos korében
kezdddik, akkor a kévetkezd forduld lesz az
utolso.
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HABORU KIERTEKELESE

Ha nincs jatékban habortd, akkor hagyd ki ezt a 1é-
pést. De ha a jatékteriileteden van haboru kartya, ak-
kor azt most kell kiértékelned.

> Hasonlitsd 6ssze az er6det annak a jatékosnak az
erejével, aki ellen habortit hirdettél.

- Haegy kartya ez ellen az ellenfél ellen bénuszt

biztosit, azt is szamold az er6dhoz.
> Haaz egyik jatékos ereje nagyobb, akkor G a gy6z-
tes, mig a masik fél a legy6zott. A kettejiik ere-
je kozti kiilonbség az eréfolény. Hajtsatok végre

a kartyara irtakat.

- Ha a gy6ztes egy kiilénleges technoldgiat lop
el, akkor ezt elveszi a legy6zott jatékos jaték-
teriiletérdl, és atteszi a sajatjara.

- A gyoztes nem lophat el olyan specialis tech-
noldgiat, amely a kezében vagy a jatékteriile-
tén megtalalhato.

- Ha ugyanolyan tipusi specidlis technoldogiat
lopsz el, amilyen mar van a jatékteriilete-
den, akkor a magasabb szintiit megtarthatod,
a masikat el kell dobnod.

D> Ha a két jatékos ereje egyforma, akkor a habori-
nak nincs hatésa.

> A habortikartyat mindenképpen el kell dobni.

Megjegyzés: Egyik fél sem novelheti habortiban az
erejét katonai bonuszkartyakkal.

TAKTIKAK ELERHETOVE TETELE

Ha van jatékban sajat taktikad, azt most kell elérhe-
t6vé tenned.

> Tedd a taktikakartyadat a katonai tdbla kozos
taktika teriiletére.

- Az ide tehet6 kartyak szama nincs korlatozva.

- Ha olyan kartya keriil a kozos taktika terii-
letre, amilyen mar van ott, akkor vagy tedd
Oket egymasra, vagy az egyiket tedd vissza
a dobozba, de semmiképp se keriiljon a kartya
a dobdpakliba. (Lap eldobdsa vagy jdtékbdl ki-
dobdsa 8. 0.)

- Megjegyzés: A taktikajelz6d a kartyan marad,
és tovabbra is ez lesz az aktualis taktikad.




...A KORODBEN...

A politika fazis soran, ha szeretnél, végrehajthatsz
legfeljebb egy politikai akcidt:

> Esemény el0készitése

Agresszi6 kijatszasa

Haboru hirdetése (kivéve az utolsé forduldban)
Szovetség ajanlata (kivéve 2 személyes jatékban)
Szovetség felbontasa (kivéve 2 személyes jaték-
ban)

> Feladas (kivéve a IV. korban)

A katonai kartyakon ez a szimbdlum jelzi, hogy
kijatszasuk politikai akcio.

ESEMENY ELOKESZITESE

Az események zold katonai kartyak, jobb ® = &
fels6 sarkukban  szimbdlummal. Egy
esemény el6készitéséhez a kovetkezoket
kell tenned:

> Tedd az eseménykartyadat képpel le-
felé az elkovetkez6 események paklijanak tetejére
(vagy a pakli helyére, ha épp iires a hely).

D> Szerezz annyi kultdrapontot, amekkora a kartya
szintje. Fedd fel az aktualis események paklijanak
legfelsG lapjat, és hajtsd végre a hatdsét. Ha ez egy
teriilet, gyarmatosits. (Aktudlis események 7. 0.)

> Ha ez volt az aktualis események paklijanak utol-
s6 lapja:
- Keverd meg az elkovetkez6 események pakli-
jat.

- Rendezd be képpel lefelé tigy, hogy a korabbi
korok kartyai az tjabb korok kartyai folott le-
gyenek.

- Tedd a paklit az aktualis események helyére.
Mostantdl ez az aktualis eseménypakli.
Megjegyzés: Az esemény, amit most készitesz eld,

csak egy kés6bbi korben keriil jatékba.
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POLITIKA FAZIS

AGRESSZIO KIJATSZASA

SZOVETSEG AJANLATA

Az agressziok barna katonai kartyak, Sl ™
nevilkben az agresszié szoval. Egy ag-
resszié Kijatszasahoz a kovetkezdt kell
tenned:

> Fedd fel a kartyat.

> Fizesd ki a katonai akcid koltségét, ami a korona
szimb6lum mellett lathatd.

resszid:
e

ol
s S at
iy A o
Kapez e s

s

> Jelentsd be, hogy melyik jatékost tamadod meg.
Ez a jatékos lesz a rivalisod.

- Nem tamadhatsz olyan jatékost, akivel olyan
szovetséget kotottél, amely szerint nem ta-
madhatod meg.

- Nem tamadhatsz olyan jatékost, akinek ereje
nagyobb vagy egyenld a tiéddel.

Ne felejtsd el a tdamadaskor aktivalodd bo-
nuszokat az er6dh6z szamolni.

A tamadassal felbomld szovetségek bonu-
szait ne szamold az er6dhéz.

> Haatamadas hatasara felbomlik egy szovetséged,
annak kartyajat dobd ki a jatékbol.
> Az ellenfeled bonuszkartyak kijatszasaval és ka-
tonai kartydk eldobasaval novelheti erejét, hogy
elérje vagy meghaladja a tiédet:
- Arivalisod kijatszhat egy vagy tobb =
katonai bonuszkartyat. A kartya
felsd részén lathat6 védelmi érték
az erejéhez adédik. (Ezeket a kar- |
tyakat a bénusz kiszamitasa utan
el kell dobni.)

- A rivalisod minden képpel lefelé eldobott ka-
tonai kartyaért +1 erdt kap.
- Korlatozas: a rivalisod altal kijatszott vagy el-

dobott lapok szama nem haladhatja meg a ka-
tonai akci6inak szamat.

> Haarivalisod ereje eléri vagy meghaladja a tiédet,
az agresszid hatastalan. Dobd el anélkiil, hogy
hatasa létrejénne.

> Ha a rivalisod nem tudja vagy nem akarja novelni
erejét, nem jatszik ki és dob el lapokat a bonusz
érdekében, és az agresszid sikerrel jar:
- Hajtsd végre a kartyan lathato utasitasokat.

Ha egy hatas egy kartya koltségére hivat-
kozik, hasznaljatok a kartyara nyomtatott
koltséget, minden médositét hagyjatok fi-
gyelmen kiviil.

- Dobd el az agresszi6 kartyat.

HABORU HIRDETESE

A haborik sziirke katonai kartydk, ne- =g =
viikben a ,,Habor” széval. Habord hir-
detéséhez a kovetkezdket kell tenned:

> Fedd fel a kartyat.

> Fizesd ki a katonai akcié koltségét,
ami a korona szimbdlum mellett 1athato.

Haboviia teriiletért
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> Jelentsd be, hogy melyik jatékost tamadod meg.
Ez a jatékos lesz a rivalisod:
- Haegy kartya miatt nem tamadhatsz meg egy

jatékost, nem hirdethetsz haborut ellene.

> Ha rivalisoddal szovetséget kitottél, mely tama-
das hatdsara felbomlik, ez a szovetség kikeriil
a jatékbol.

> Tedd a hdbord kartyat a jatékteriiletedre tgy,
hogy a teteje a rivalisod felé mutasson.

B> Ahdborira a kévetkezd kordd elején keriil sor.

> Korldtozas: az utols6 forduléban nem hirdethetsz
héaborit.

A szovetségek kék katonai kartyak, ne- = =
viik felett kézfogas szimbolummal.

Kétszemélyes jatékban nincsenek szo- e
vetségek. Szovetség ajanlatahoz a kovet- sz

it b v indin.

kezGket kell tenned:
> Fedd fel a kartyat.

> Jelentsd be, hogy melyik jatékossal kivansz sz6-
vetséget kotni.

>> Haa sz6vetség meghataroz A és B feleket, hatarozd
meg, hogy az A vagy a B fél leszel a szovetségben.

Ezutdn a jatékostarsad eldonti, hogy elfogadja-e az
ajanlatot vagy nem.

>> Ha a jatékostarsad visszautasitja az ajanlatot,
vedd vissza a szovetséget a kezedbe. A korod poli-
tikai akciGjat ezzel elhasznaltad.

D> Ha jatékostarsad elfogadja az ajanlatot, a szovet-
ség életbe 1ép:

- Minden mas, a jatékteriileteden 1évG szovetség
felbomlik, akar ezzel, akar masik jatékostar-
saddal kototted oket. A korabbi szovetséged
kikeriil a jatékbol.

- Megjegyzés: mas jatékosok jatékteriiletén
1év6 szovetségeknek még lehetsz részese.

- Tedd az Uj szovetséget a jatékteriiletedre uigy
forditva, hogy a megfeleld (A, B, vagy ha nin-
csenek kiilonbozo felek, barmelyik) oldala ja-
tékostdrsad felé mutasson.

- Az j szovetség azonnal életbe lép.
Megjegyzés: A tamadasokat vagy haboru hir-
detését megakadalyozd szovetségek nem ha-
tastalanitjak a mar meghirdetett habortkat.

SZOVETSEG FELBONTASA

Ennek az akciénak a végrehajtasaval felbonthatsz
egy szovetséget, melynek részese vagy. Egyes feljebb
leirt politikai akciok mellékhatasaként szintén véget
érhetnek szovetségek. Egy szovetség felbontdsahoz
a kovetkezoket kell tenned:

D> Valassz egy szovetséget, melynek részese vagy.
Nem kell, hogy a jatékteriileteden legyen.

B> Dobd ki a szovetséget a jatékbol. Ezutan nincs
mar hatassal sem rad, sem jatékostarsadra.

FELADAS

A politikai akciédat hasznalhatod arra, hogy le-
mondj, feladd a jatékot.

> Acivilizacidd azonnal kikeriil a jatékbol. Vesztettél.

> Dobd el a kezedben 1évG Gsszes lapot, a jatékteriile-
teden 1év6 lapok pedig kikeriilnek a jatékbol. Ha ré-
szese vagy olyan szovetségnek, amely mas jatékte-
rilletén taldlhato, az a szovetség is kikeriil a jatékbol.

> Ha van ellened hirdetett haboru, akkor az azokat
kihirdet6 jatékosoknak a habort lapot ki kell dob-
niuk a jatékbol, és kapnak 7 kultirapontot.
> Ha mar csak egy jatékos marad jatékban, a jaték
véget ér, és az a jatékos nyer.
>> Ha még van kett§ vagy tobb jatékos, nélkiiled
folytatjak a jatékot:
- Az aktudlis paklik nem valtoznak. (Ebben
a korban felbukkanhatnak olyan kartydk,
amelyek tobb jatékosra lettek tervezve.)

- AIL vagy IIL korba 1épés el6tt az \ij korok pak-
lijait mddositsatok tigy, mintha eleve keve-
sebb jatékosra készitettétek volna el a jatékot.
(Paklik el6készitése 2. 0.)

- Ha mar csak két jatékos maradt, akkor Ok
a kétszemélyes szabalyok szerint értékelik az
eseményeket. (Események értékelése 7. 0.)

> Kivétel: AIV. korban nem mondhatsz le.
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...A KORODBEN...

Az akci6fazis soran barmennyi polgari és katonai
akciddat elkoltheted, hogy tetszéleges sorrendben és
kombinacidban végrehajtsd az ebben a részben leir-
takat.

> Az elso korddben nem hajthatsz végre mas akci-
ot, csak kartyakat vehetsz el a kartyasorrdl. (Ha
csodat veszel el, az jatékba keriil.)

> Egy akcit csak akkor hajthatsz végre, ha minden
részét végre tudod hajtani és az 6sszes koltségét
ki tudod fizetni.

D> Akkor is véget vethetsz az akcidfazisodnak, ha
van még felhasznalhatd polgari és/vagy katonai
akciod.

Egyes, ebben a részben leirt akciok létrejohetnek

kartydk hatdséra is. Ha az akcio egy kartya hatasa:

> Az akcid nem keriil sem polgari, sem katonai ak-
cioba, kivéve, ha a kartya ugy fogalmaz. (Kivétel:
Forradalom kirobbantdsa 5. 0.)

> Az akciénak lehetnek mas koltségei (altalaban
élelmiszer, er6forrds vagy tudomanypont), amit
ki kell fizetned, kivéve, ha a kartyan az szerepel,
hogy ingyen végrehajthatod az akciot.

EGY NEM CSODA KARTYA
ELVETELE A KARTYASORROL

> Valaszd ki barmelyik nem csoda kartyat a kartya-
sorrol.

> Fizess 1, 2 vagy 3 polgari akciét, ahogy a kartya-
soron a kartya helyének aljan lathato.

> Akartyat vedd a kezedbe.
> Korlatozasok:

- Nem vehetsz el nem csoda kértyat, ha a kezed-
ben annyi vagy t6bb kdrtya van, mint amennyi
a lehetséges polgari akcidid szama.

- Nem vehetsz el egy technoldgiakartyat, ha
ugyanilyen nev{ kirtya mar van a kezedben
vagy a jatéktereden.

- Ha elvettél egy vezetGt, ugyanabbdl a korbél

nem vehetsz el Gjabb vezetGt. Ez akkor is igaz,
ha az elsoként elvett vezetGd mar kikeriilt a ja-

tékbol.
EGy csoDA KARTYA
ELVETELE A KARTYASORROL
Acsodaklila kartyak, az illusztrécié aljan &
egy szamsorral, amely mutatja a csoda -
egyes szintjeinek épitési koltségét. Ami- o

kor elveszed, jatékba keriil:
D> Valassz egy csodat a kartyasorrol.
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> Fizess annyi polgdri akciét, amennyi az elvett
kartya helyének aljan lathatd, valamint minden
mar elkésziilt csodadért még egyet. (Ebbe bele-
szamitanak Az id6 vasfoga és hasonld kartyak mi-
att romba dolt csodak is.)

> Tedd a csodat a jatékteriiletedre 90 fokkal elfor-
gatva, igy jelezve, hogy ez az el nem késziilt cso-
dad.

> Korlatozas: nem vehetsz el csodat, ha a jatékterii-
leteden van mar egy el nem késziilt csoda.

> Megjegyzés: akkor is vehetsz el csodét, ha a ke-
zedben mar nem lehet tGbb lap.

B> Megjegyzés: a csoda hatasai nem érvényesiilnek,
amig el nem késziilt.

NEPESSEG NOVELESE

> Fizess 1 polgari akcidt.

> Fizess annyi élelmiszert, amennyit a sarga kész-
leted jobb szélsG, még foglalt része alatt fehér
szammal irva latsz.

AKCIOFAZIS

> Vedd el a sarga készleted jobb szélso sarga jel-
zGjét, és tedd at a munkas készletedbe. (Fel nem
hasznalt munkas valik beldle.)

> Megjegyzés: Nem novelheted a népességedet, ha
a sarga készletedben mar nincs sarga jelz6.

FArM, BANYA
VAGY VAROSI EPULET EPITESE

> Fizess 1 polgari akciot.

> Valaszd ki az egyik jatékban lév6 farm, banya
vagy varosi épiilet technolégiakartyadat.
> Fizesd ki a kartyan lathatd er6forraskoltséget.
- Megjegyzés: az épitkezés F specidlis techno-
l6giak csak a varosi épiiletek épitési koltségét
csokkentik.

> Tedd at az egyik fel nem haszndlt munkéasodat
akartyara.

>> Ha sziikséges, frissitsd az értékeidet.

> Korlatozas: a kormanyzat kartyad jobb alsé sar-
kaban lathat6 a varosi épiileteid lehetséges sza-
ma. Ha egy bizonyos tipusbol van ennyi vagy tobb
varosi épiileted, ebbdl a tipusbdl nem épithetsz j
varosi épiiletet.

FArM, BANYA
VAGY VAROSI EPULET FEJLESZTESE

> Fizess 1 polgari akciot.

> Valaszd ki az egyik farmod, banyad vagy varosi
épiileted (amit az adott kartyan 1év6 munkasod
jelez).

> Valassz egy jatékteriileteden 1év6 ugyanilyen ti-
pust, magasabb szintii technolégiakartyat.

> Fizess annyi erdforrast, amennyi a két kartya
erforraskéltsége kozti kiilonbség.
- Haaz egyik vagy mindkét kartya koltsége mo-
dosult, akkor ezeket a mddositokat vedd figye-
lembe a kiilonbség kiszamitasa el6tt.

> Tedd at a munkasodat a magasabb szintd kartya-
ra.

> Ha sziikséges, frissitsd az értékeidet.
FArMm, BANYA
VAGY VAROSI EPULET LEROMBOLASA

> Fizess 1 polgari akcidt.

> Valaszd ki az egyik farmod, banyad vagy varosi
épiileted (amit az adott kartyan 1év6 munkasod
jelez).

> Tedd vissza a munkdsodat a kartyardl a munkas
készletedbe. (Fel nem hasznalt munkas valik be-
16le.)

> Ha sziikséges, frissitsd az értékeidet.

VEZETO KIJATSZASA
A vezet6k z6ld polgari kartyak, jobb felsG pm s
sarkukban egy hires torténelmi személy ‘v
képével.

EGY CSODA EGY SZINTJENEK MEGEPITESE

D> Csak akkor valaszthatod, ha van a jatékteriilete-
den be nem fejezett csodad.

> Fizess 1 polgari akcidt.

> Fizess annyi er6forrast, amennyi a csodan lathat6
bal szé1s, még le nem fedett részen talalhatd.
> Feddleakoltséget egy kék jelzovel a kék készletedbol.
- Ha nincs a kék készletedben jelz6, hasznalj
egyet egy technolégiakartyadrol.
B> Ha a csodan lathatd dsszes koltséged lefedted,
a csoda elkésziil.
- Tedd vissza a csodardl az osszes kék jelzot
a kék készletedbe.
- TForditsd el a kartyat tigy, hogy a neve a jobb
oldalon legyen feliil.
- A csoda hatdsai érvényesiilnek. Ha sziikséges,
frissitsd az értékeidet.

>> Ha egy kartya lehetoséget biztosit, hogy egy
csodanak egyszerre t6bb szintjét is megépitsd,
annak menete ugyanez. Add Gssze a megépiteni
kivant szintek koltségét, fizesd ki Gket egyszerre,
majd fedd le a koltségeket kék jelzokkel.

EGY TECHNOLOGIA KIFEJLESZTESE

A kezedben 1év6 technolégiakartya-
kat a bal felsG sarkukban 1év6 tudo-
manypontkoltség kiilonbozteti meg.
(A kiilonboz6 tipusokrol leirast A jd-
tékban 1évé technoldgiakdrtydk részben talalsz 9. o.)
> Fizess 1 polgari akciét.

D> Valassz a kezedbdl egy technologiakartyat.
> Fizesd ki a kartyan lathat6 tudomanypontkoltséget.

- A kormanyzat technolégiakért a magasabb
koltséget kell kifizetni.
> Hozd jatékba a kivalasztott technolégiakartyat.
- Ha ez egy specidlis (kék) technoldgia, és van
mar ilyen tipusd lapod jatékban, akkor csak
a magasabb szint{i lap marad jatékban.

Altaldban a régebbi kartya helyére keriil az ;.

Ritka esetekben az éppen kijatszott kartyat
kell eldobni. Ez ett6l még mas lapok (pl.
Einstein) szempontjabdl technolégiakartya
kijatszasanak mindsiil.

- Ha a technolégia egy kormanyzat, akkor az
el6z6 kormanyzatot le kell cserélned. A régeb-
bi kormanyzat kikeriil a jatékbdl vagy az djat
tedd a tetejére.

B> A specialis technoldgiak és a kormanyzatok hata-
sa azonnal érvényesiil. Ha sziikséges, frissitsd az
értékeidet.

FORRADALOM KIROBBANTASA

A forradalom kirobbantdsa a korményzat (& el

technoldgidk kifejlesztésének specialis

modja.

B> Valassz a kezedbél egy kormanyzat g
technoldgiakartyat. i

> Fizess ki a lehetséges polgari akcididnak megfe-

> Fizess 1 polgari akciot.

> Valassz a kezedbdl egy vezet6t.

> Hozd jatékba a kivalasztott vezetdt.
>

Ha van mar jatékban vezet4d, azt le kell cserél-
ned.

- Dobd el a régi vezetdd.
- Visszakapsz egy polgari akcidt.

> A vezetl hatasa azonnal érvényesiil. Ha sziiksé-
ges, frissitsd az értékeidet.

lel6 mennyiségii polgari akciot.

- Ha egy esemény (Civilizdcid fejlesztése) lehetG-
séget biztosit arra, hogy kifejlessz egy techno-
16giat, forradalmat robbanthatsz ki, ha kifize-
ted a teljes polgariakcio-koltségét.

- Haegy akcidkartya (Attorés) lehetdséget bizto-
sit arra, hogy kifejlessz egy technoldgiat, for-
radalmat robbanthatsz ki, hogy az akciokartya
koltsége helyett ezt a koltséget fizesd ki.

- Megjegyzés: Ez dltaldban azt jelenti, hogy nem
robbanthatsz ki forradalmat, ha nem &ll ren-
delkezésre az Gsszes polgari akeiod.
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...A KORODBEN

> Fizesd ki a kormanyzat kartyan lathat6 alacso-
nyabb tudomanypontkoltséget.

> Hozz jatékba egy kormanyzatot. Az el6z6 kor-
manyzatod dobd ki a jatékbdl vagy fedd le az Gjjal.

> Ervényesitsd az tij korméanyzatod dsszes hatasat.
- Ha sziikséges, frissitsd az értékeidet.

- Ha névekedett a lehetséges polgari akcidid
szama, az Uj fehér jelz6ket vedd le a kartyarol,
tovabbra sem lehetnek polgari akcidid.

B> A technologiak fejlesztésekor életbe 1épd hataso-
kat (Da Vinci, Newton, Einstein) most kell végre-
hajtanod. (igy pl. Newton esetében kapsz egy fel-
hasznalhat6 polgari akciot.)

AKCIOKARTYA KIJATSZASA

épithetsz akkor is, ha van jatékban olyan
kartya, amelynek hatdsara 1 polgari ak-
cidért tobb szintet is épithetnél.

Ha nem tudod végrehajtani a kartya altal
leirt akciot, nem jatszhatod ki a kartyat.

- Haakartya miatt kapsz valamit ,erre a korre”,
akkor ez a bonusz nem szamit bele a statiszti-
kaidba és nem is kapod meg fizikailag.

Megjegyzés: az extra katonai akciét hasz-
nalhatod a korod végén katonai kartya hid-
zasara. (Katonai kdrtya hiizdsa 6. 0.)

> Kijatszasa utan dobd el a kartyat.

KATONAI EGYSEG KIKEPZESE

KATONAI EGYSEG FELOSZLATASA

B> Valaszd ki az egyik katonai egységedet (amit az
adott kartyan 1évé munkasod jelez).

> Fizess 1katonai akciét.

> Tedd vissza a munkasodat a kartyardl a munkas-
készletedbe. (Fel nem hasznalt munkas valik bel6-
le.)

> Frissitsd az értékeidet.

TAKTIKA KIJATSZASA
A taktikdk piros katonai kartydk, alsé @ =
feliikon katonai egységek ikonjaival.
> Fizess 1katonai akcidt.

Légis

> Fizess 1 katonai akcidt.

Az akcidkartyak sarga polgari kartyak.
> Fizess 1 polgari akciét.

B> Valassz egy akcidkartyat a kezedbdl,
de ne olyat, amit ebben az akci6fazis-
ban szereztél.

> Fedd fel a kivélasztott kartyat, és hajtsd végre
a hatasait:

- Ha a kartya hatasaként végre kell hajtanod
még egy akciot, akkor azt a szokasos szaba-
lyok szerint hajthatod végre, kivéve, hogy nem
kell érte polgari vagy katonai akciot fizetned.

Ha a kartya egy koltséget 0 ala csokkente-
ne, az a koltség o.

- Ha a kartya azt mondja, ,fejlessz ki egy
technoldgiat”, forradalmat robbanthatsz
ki. Ahelyett, hogy kifizetnél 1 polgari akcit
a kartya hasznalataért, a forradalom kolt-
ségét kell kifizetned. (Forradalom kirobban-
tdsa 5. 0.)

Ha a kartya azt mondja, ,épitsd meg
egy csoda egy szintjét”, csak egy szintet

Amint bejelented az akciéfazisod végét, hajtsd végre
sorrendben a kor végi torténéseket.

Csak az elso 1épés soran kell dontened. Miutan kiva-
lasztottad az eldobni kivant katonai kartyat, a t6b-
bi automatikusan torténik. A jaték folyamatossaga
érdekében a kovetkezd jatékos elkezdheti a korét,
amint eldobtad a katonai kartyadat.

TOBBLET KATONAI KARTYAK ELDOBASA

> Ha a kezedben 1évG katonai kartydk szama meg-
haladja a lehetséges katonai akci6id szamat, dobd
el képpel lefelé a tobblet kartyakat.

FELKELES ELLENORZESE

D> Ha az elégedetlen munkasaid szama meghaladja
a fel nem hasznalt munkdsaid szamat, felkelés tor
ki, és ki kell hagynod a termelés fazist. (Elégedet-
len munkdsok 10. 0.)

TERMELES FAZIS

Ha nem tort ki felkelés, hajtsd végre ezeket a lépése-
ket ebben a sorrendben:
> Tudomany- és kultirapontok begyiijtése
- Kapsz annyi tudomanypontot, amennyi a tu-
domany értéked.
- Kapsz annyi kultirapontot, amennyi a kultira
értéked.

> Korrupcid
- A kék készleted minden részének bal szélsd
mezGjén egy negativ szam lathato.
Ha az Gsszes szamot kék jelzg fedi, nincs
korrupcidd.
- Maskiilonben a bal szélsG le nem fedett ne-
gativ szam a korrupciéd.

> Valaszd ki az egyik jatékban 1évG katonai egység
technoldgiakartyadat.

> Fizesd ki a kartyan lathatd eréforraskoltséget.

> Tedd at az egyik fel nem haszndlt munkdasodat
a kartyara.
> Frissitsd az értékeidet.

KATONAI EGYSEG FEJLESZTESE

> Fizess 1 katonai akcidt.

> Valaszd ki az egyik katonai egységedet (amit az
adott kartyan lévé munkasod jelez).

> Valaszd ki az egyik ugyanilyen tipusd, magasabb
szint{i katonai technolégiakartyad.

> Fizess annyi erdforrast, amennyi a két kartya
eréforraskoltsége kozti kiilonbség.

- Haaz egyik vagy mindkét kartya koltsége mo-
dosult, akkor ezeket a mddositokat vedd figye-
lembe a kiilonbség kiszamitasa el6tt.

> Tedd at a munkasodat a magasabb szintii kartyara.
> Frissitsd az értékeidet.

A KOR VEGE

- Veszits el annyi er6forrast, amennyi a korrup-
ciod.

- Haelvesztetted az dsszes erGforrast, de ez nem
fedezte a korrupcidt, a kiilonbséget élelmi-
szerrel pétold.

> Elelmiszer-termelés

- Minden egyes farm § technoldgiakartyn
lév6 munkasodért tegyél a kék készletedbdl
egy kék jelzot arra a kartyara.

Ha nincs elég jelz6d, tegyél annyit a farm
technoldgiakartyakra, amennyit csak tudsz,
a legmagasabb szint{i kartyakkal kezdve.

> Elelmiszer-fogyasztas

- A sarga készleted minden részének bal szélsé
mezGjén egy negativ szam lathato.
Ha az 0sszes szamot sarga jelzd fedi, nincs
fogyasztasod.
Maskiilonben a bal széls6 le nem fedett ne-
gativ szam a fogyasztasod.
- Veszits el annyi élelmiszert, amennyi a fo-
gyasztasod.
- Ha elvesztetted az Gsszes élelmiszeredet, de ez
nem fedezte a fogyasztasod, veszits el 4 kulti-
rapontot minden hianyz élelmiszerért.

> Eroforras-termelés

- Minden egyes banya A& technolégiakartyén
1év6 munkdsodért tegyél a kék készletedbdl
egy kék jelzot arra a kartyara.

Ha nincs elég jelz6d, tegyél annyit a ba-
nya technolégiakartyakra, amennyit csak
tudsz, a legmagasabb szint kartydkkal
kezdve.

B> Valassz a kezedbdl egy taktikakartyat.

> Tedd a jatékteriiletedre, ez lesz a sajat
taktikad.

> Tedd ra a taktikajelzGdet. Mostantdl ez az aktua-
lis taktikad.

> Frissitsd az erG értékedet. (Taktikakdrtydk 9. 0.)

> Korlatozasok: Egy korben csak egyszer jatszhatsz
ki vagy masolhatsz le taktikat.

EGY TAKTIKA LEMASOLASA

D> Valassz a katonai tablarél egy kézos taktikakar-
tyat.
> Fizess 2 katonai akciot.

> Tedd ra a taktikajelz6det. Mostantdl ez az aktua-
lis taktikad.
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> Frissitsd az erd értékedet. (Taktikakdrtydk 9. 0.)

> Korlatozasok: Egy korben csak egyszer jatszhatsz
ki vagy masolhatsz le taktikat.

KATONAI KARTYAK HUZASA

B> Minden megmaradt katonai akciédért hizz egy
lapot az aktualis kor katonai paklijabol.

- Korlatozas: ezen a modon legfeljebb 3 kartyat
hizhatsz.

- AIV. korban nincs katonai pakli, és nem hiz-
hatsz lapokat.

- Megjegyzés: Az elsG forduld soran a jatéko-
soknak nincs katonai akciéjuk, igy nem is
hizhatnak lapokat.

> Ha felhizod az utolsé katonai kartyat, keverd meg
az aktualis kor katonai kartyainak dobdpaklijat,
és tedd az aktudlis kor tablajara. Mostantdl ez
a katonai pakli.

- Folytasd a hizast az 4j paklibdl, ha még nem
hiztdl annyi kartyat, amennyit lehetett volna.

AKCIOK VISSZAALLITASA

B> Tedd vissza a sarga és a fehér jelzGidet a kor-
manyzat kartyadra. Az Gsszes katonai és polgari
akcidd tjra felhasznalhatéva valik. Egyes esemé-
nyek hatdsara el6fordulhat, hogy a kovetkez6 ko-
r6d el6tt akcidkat kell koltened.
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AKTUALIS ESEMENYEK

Amikor egy jatékos a politikai akcidjaval egy eseményt tesz az elkiovetkezd ese-
mények paklijaba, az aktudlis események paklijanak legfelsd lapjat fel kell hiizni
és végre kell hajtani. Egyes események (j teriiletek felfedezését jelképezik. Ezek
nevében ott szerepel a ,teriilet” sz6. Mas események hatasa a kartyakon van le-
irva.

D> Ha az esemény hatasa a kdrtyara van irva, hajtsatok végre a leirtakat.
>> Ha az esemény egy Uj teriilet, a jatékosok megprobalhatjak gyarmatositani.

EGY ESEMENY KIERTEKELESE

Hajtsd végre a kartyara irtakat.

B> Ha t6bb jatékosnak is dontenie kell, akkor ezt az Gramutaté jarasa szerinti
sorrendben teszik, az eseményt felfedo jatékostdl kezdve.

> Haakartya hatasdra a jatékosoknak értékeket kell 6sszehasonlitaniuk, ez tor-
ténik dontetlen esetén:

- Az aktualis jatékos vagy az 6ramutato sorrendje szerint hozza legkozelebb
{il6 jatékos értéke szamit magasabbnak.

Megjegyzés: egyes esetekben (pl. Terrorizmus vagy Barbdrok) ez hatrany
lehet.

- Ha egy eseményt a jaték végén kell kiértékelni, a dontetlenek szempontja-
bél a kezdGjatékos szamit az aktualis jatékosnak.

- Ha egy kartya a legtobb vagy legkevesebb dologgal rendelkezé ,0sszes
civilizaciora” hat (pl. Bevdndorlds), az minden dontetlenben 1év jatékost
érint.

> Kétszemélyes jaték soran: amikor egy kartya a legtobb vagy legkevesebb do-
loggal rendelkez6 2 civilizacidra hatna, az valéjaban csak 1 civilizaciora hat. PL.

A két legerdsebb civilizacié” ilyenkor ,,A legerGsebb civilizacid”.

> Ha valamilyen hatds okan egy jatékos végrehajthat egy olyan akcidt, ami az
akciofazisban is valaszthatd, akkor a jatékosnak kovetnie kell az ott leirt sza-
balyokat, kivéve, hogy nem kell kifizetnie a polgari- vagy katonaiakeci6-kolt-
séget, kivéve, ha a kartya mast mond.

- Kivétel: ha egy kartya hatasara egy jatékos , kifejleszthet egy technoldgiat”,
forradalmat kialthat ki, de a forradalom elhaszndlta az dsszes polgari ak-
ciét. (Forradalom kikidltdsa 5. 0.)

B> Amint egy kartya hatdsa megtortént, a kartya bekeriil az elmilt események

paklijaba. Nem Kkeriil a katonai kartyak dobdpaklijaba, és nem lehet Gjra fel-
hizni.

elmiilt
események
paklija

aktudlis
események
paklija

elkovetkezd
események
paklija

esemény teriilet

€

a T

(GYARMATOSITAS

Ha az aktuélis esemény egy Uj teriilet, a jatékosoknak lehetGségiik van gyarma-
tositani azt. A jatékosok licitalassal dontik el, melyikiik hajland6 a legnagyobb
gyarmatosito sereget a teriiletre kiildeni.
> Egy licit mindig egy nulldndl és (ha volt, akkor) az el6zG licitnél magasabb
egész szam.
- Senki sem licitalhat nagyobbat, mint amekkora gyarmatosité sereget valo-
jaban kiildeni tud.
D> A jatékosok az 6ramutato sorrendjében licitalnak, a teriiletet felfedd jatékossal
kezdve.

- A korében a jatékos licitalhat vagy passzolhat. Az a jatékos, aki passzolt,
a licitalasban nem vesz részt tovabb.

- Ha senki sem licitdl, a teriilet eseménykartya bekeriil az elmilt események
paklijéba, és a gyarmatositas véget ér.

- Havalaki licitdl, akkor a licit addig folytatodik, mig egy jatékoson kiviil min-
denki passzolt. A bent marado jatékosnak gyarmatositania kell a teriiletet.

> A licit gy6ztesének a licitjével egyenl6 vagy annél nagyobb gyarmatosito se-

reget kell osszedllitania.

- A jatékosnak kiildenie kell egy vagy tobb katonai egységet. Az sszesitett
erejiik lesz a gyarmatositd sereg alap értéke.

- Az egységek a jatékos aktualis taktikdja szerint seregekbe rendezhetdk.
A seregek taktikai ereje hozzaadddik a gyarmatosito sereg erejéhez. (Takti-
kakdrtydk 9. 0.)

+ A civilizaci6 erejének kiszamitasdhoz hasznalt csoportositasuk jelenleg
nem szamit.

- A civilizaci6 gyarmatosité médositdja
reghez. (Gyarmatosité médositd 10. 0.)

hozzdadddik a gyarmatosité se-

- A jatékos barmennyi katonai bonuszkartyat kijatszhat, hogy az -
azok alsé részén lathaté gyarmatosité értéket a gyarmatositd
sereg erejéhez adja.

- Megjegyzés: A gyarmatosité sereg nem allhat dssze csak bo- E
nuszokbdl és médositokbol. Legalabb egy katonai egységet is
tartalmaznia kell.

- Megjegyzés: a civilizacio erejét mddositd hatasok, amiket pl. Napéleon vagy
Nagy Sdndor biztosit, nem hatnak a gyarmatosit6 seregekre.
> Amint a jatékos bejelenti a gyarmatosito serege Gsszetételét:
- Az elkiildott egységeket fel kell aldozni. A sirga jelzGik visszakeriilnek
a jatékos sarga készletébe.
- A felhasznalt katonai bonuszkartydkat el kell dobni.

> A jatékos elveszi a kartyat, és a jatékteriiletére teszi azt. Mostantdl ez az
6 gyarmata.

- Ajatékos frissiti az értékeit, foként:
Az j gyarmat alsé részén lathat6 allandé hatas életbe 1ép.

A jatékos er értékét (a felaldozott egységek elvesztése utan) djra kell
szamolni.

- Ezutdn ajatékos végrehajtja a kartya kozépsd részén lathatd azonnali hatast:
Kap annyi erdforrast, amennyi a képen lathato.
Kap annyi élelmiszert, amennyi a képen lathato.
Szerez annyi tudomanypontot, amennyit a kartya mutat.
Szerez annyi kultirapontot, amennyit a kartya mutat.
. ﬁ A népessége minden ilyen szimb6lum utan eggyel né.

. D Hiiz annyi lapot az aktudalis kor katonai paklijabdl, amennyit a kartya
mutat. A korlatozasokat hagyjatok figyelmen kiviil. A IV. korban nem
hiz semmit.

- Megjegyzés: fontos a sorrend. Az alland6 hatasok adhatnak a jatékosnak sarga
vagy kék jelzket, amelyek segitségével végrehajthatja az azonnali hatasokat.
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Ezek a kartyak hizasara, kijatszasara és eldobasara
vonatkozd altalanos szabalyok. A kiovetkezo oldala-
kon az egyes kartyatipusok alapvetd funkci6irdl ta-
lalhatd leiras.

EGY KARTYA SZINTJE

Egy kartya szintje a koranak szamszer(sitett értéke:
Akor =0, L. kor = 1, II. kor = 2, III. kor = 3.

Egy katonai egység, farm, banya vagy vérosi épiilet
szintje megegyezik az altala elfoglalt technoldgia-
kartya szintjével. Ha egy kdrtya a legjobb banyadra,
laboratoriumodra, konyvtaradra stb. hivatkozik,
akkor az az olyan tipusi legmagasabb szint{i mun-
kasaid egyikére utal.

A KEZEDBEN TARTOTT KARTYAK

Mind polgari, mind katonai kartyakat tarthatsz
a kezedben.

POLGARI KARTYAK

Polgari kartyakat a kartyasorrol hizhatsz. (Nem cso-
da kdrtya elvétele a kdrtyasorrdl 5. 0.)

Mivel a polgari kartyakat mindig nyiltan kell hiizni,
a jatékosok donthetnek tigy, hogy a keziikben 1év
polgéri kartyaikat végig felfedve tartjak.

A kezedben legfeljebb annyi polgari kartya lehet,
mint amennyi a polgari akci6id lehetséges szama.
Amikor eléred vagy meghaladod ezt a hatart, sem-
milyen mddon nem szerezhetsz tjabb polgéri kar-
tyakat. Ha mar a hatar felett vagy, akkor viszont nem
kell eldobnod a tGbblet polgari kartyaidat.

A JATEKTERULET JAVASOLT FELEPITESE

A KARTYAID

KATONAI KARTYAK

A katonai kartyékat rejtve hizod az aktuélis kor ka-
tonai paklijabol. A tGbbi jatékos nem lathatja Gket,
amig fel nem feded a kdrtyakat.

A kezedben legfeljebb annyi katonai kartya lehet,
amennyi a katonai akcidid lehetséges szama. Hlz-
hatsz lapokat, hogy a hatar folé keriilj, am a korod
végén a megfelelS 1épésnél el kell dobnod a tobblet
katonai kartyaidat. (TGbblet katonai kdrtydk eldobdsa
6.0.)

A JATEKBAN LEVO KARTYAK

A jatékban 1év6 kartyak képpel felfelé vannak az
asztalon, vagy valamelyik civilizacio jatékteriiletén,
vagy kozos taktikaként a katonai tablan.

A tobbi kartya (a jatékosok kezében, a dobd- vagy
hizépaklikban, a kartyasoron) nincs jatékban.

Hacsak masként nem szerepel, akkor a vezet6kre,
gyarmatokra, csodakra vagy technoldgidkra utald
szabalyok és hatasok a jatékban 1év6 kartyakra vo-
natkoznak.

A JATEKTERULETED

ELDOBAS VAGY JATEKBOL KIDOBAS

Az eldobas altalaban a lap kézbdl eldobasat jelenti.
A jatékbol valo eltavolitas egy jatékban 1év6 lap kido-
basat jelenti. Az eldobott és kidobott lapok ugyanoda
keriilnek.

Az eldobott vagy jatékbdl kidobott polgari lapok nem
keriilnek tjra jatékba.

Az eldobott vagy jatékbol kidobott katonai lapok
képpel lefelé az adott kor dobopaklijaba keriilnek.
A kijatszas nélkiil eldobott lapokat nem kell megmu-
tatni a tobbi jatékosnak.

Ha az aktualis katonai pakli elfogy, a dobdpaklijat
tjra kell keverni, ebbdl lesz az G aktualis katonai
pakli.

Megjegyzés: A végrehajtott események az elmilt
események paklijaba keriilnek, ami nem a katonai
kartyak dobdpaklija.
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...A CIVILIZACIOD...

JATEKBAN LEVO TECHNOLOGIAKARTYAK
A legtGbb jatékban 1év6 kartyad technoldgiakartya.
Ez tartalmazza:

B> A bal felsG sarkukban tudomanypontkoltséggel
rendelkezd polgari kartyakat.

> A kezdeti technolégiaidat, amelyek a jatékostab-
ladra vannak nyomtatva. Ezek minden szempont-
bol jatékban 1év6 kartyanak mindsiilnek.

A technoldgia tipusa a kartya jobb felsG sarkaban

lathato.

FARM VAGY BANYA TECHNOLOGIAK

(iom @) Ezek segitségével épithetsz 4
Butzés 3 2 2 7 ,
farmokat és banyakat és ta- farm
rolhatsz élelmiszert és er6-
forrast. R
bdnya

Farm vagy banya: Minden
farm vagy banya technolégiakartyan 1év6 mun-
kas egy adott szintli farmot vagy banyat jelképez.
A farmjaid vagy banyaid szama nincs korlatozva.

A farmoknak és banyaknak nincs hatasuk az érté-
keidre. A termelés fazisban minden farmod és banyad
élelmiszert vagy er6forrast termel. (Termelés fdzis 6. 0.)
A farm vagy banya technoldgidk segitségével élel-
miszert és erdforrdst tarolhatsz. Minden, a kirtyan
1év6 kék jelz0 az alul lathaté mennyiségii élelmiszer-
nek  vagy er6forrasnak  felel meg. A kartyara
tehetd kék jelz6k szdma nincs korlatozva. (Elelmiszer
és erdforrds 11. 0.)

Megjegyzés: Egy farm vagy banya akkor is tud élelmi-
szert vagy er6forrast tarolni, ha nincs rajta munkas.
VARoSI EPULET TECHNOLOGIAK

i) Ezek segitségével épithetsz &
: varosi épiileteket.

laboratérium

Varosi épiilet: Minden va- ’

rosi épiilet technologiakar-

tyan lévé munkas egy adott Eepl
szintl és tipusu varosi épiiletet jelké- *
pez. konyvtdr
A korményzatod meghatdrozza a va- &
rosi épiileteid lehetséges szamdt, ez  gzinhdz

a legtbb, amennyit egy bizonyos tipu-

st varosi épiiletbdl felépi L
piiletbol felépithetsz.

Minden varosi épiilet (vagyis minden

varosi éptilet technoldgiakartyan 1év6 munkas) a kar-

tya aljan lathat6 szimbdlumoknak megfeleléen mddo-

sitja az értékeidet. (A statisztikdid 10. 0., Ertékek 10. 0.)

aréna

KATONAI EGYSEG TECHNOLOGIAK
Gyom @) Ezek segitségével képez- '

Kardforgatik . 4
hetsz katonai egységeket. gyalogsdg
Katonai egység: Minden,

egy katonai egység techno- ,
logiakartyan lévé munkas lovassdg

egy adott tipusu és szint{i katonai egy- 5

séget jelképez. Nincs korlatozva, hogy tiizérség

mennyi katonai egységed lehet. «

Minden katonai egység (vagyis min-  |égierd

den katonai egység technologiakar-

tyan 1évé munkas) a kartydja aljara nyomtatott erg
értékben beleszamit a katonai erd értékedbe. A kato-
nai egységek az aktualis taktikad alapjan seregekbe
rendezhetdk. (Taktikakdrtydk 9. 0.)

SPECIALIS TECHNOLOGIAK

G m @ Ezek a technolégiak mun- st
s kasok nélkiil is biztositjak

s torvén

hatasukat. i
Minden technoldgia hatasa - dﬁ i
a kartyan lathato. A szim- nadtudomany

bolumok magyarazata a Statisztikdid 8

(10. 0.) részben talalhaté. felfedezés

Korlatozas: soha nem hathat rad egy- big

szerre két egyforma tipusu kiilénleges  gpitkezés
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technoldgia. Ha van a jatékteriileteden két egyforma
tipusu kiilonleges technoldgia, az alacsonyabb szin-
tiit azonnal el kell dobnod.

KormANYZAT

A legtobb polgari és katonai akciddat
a kormanyzat biztositja. A korméanyzat
kartyara munkas nem tehet6.

(sd 8
*' Monarchia

Egyszerre mindig csak egy korményzat
8) kértyad lehet jatékban. A jatékot Onkény-
uralommal kezded. Minden alkalommal, amikor uj
kormanyzatot jatszol ki, az felvaltja az el6z6t. Azon
kiviil, hogy akcidkat biztositanak, a kormanyzatok-
nak mas hatasuk is van. (Statisztikdid 10. 0.)

ﬁ A jobb als6 sarokban lathaté szam hatarozza
meg a varosi épiileteid maximumat. Egy adott
tipusbdl soha nem lehet ennél tobb varosi épiileted.

JATEKBAN LEVO EGYEB
POLGARI KARTYAK

CsoDAK

A csodékat szintenként kell megépiteni.
(Egy csoda egy szintjének megépitése 5. 0.)
A csodak elforgatva keriilnek jatékba, igy
jelezve, hogy még nem késziiltek el. Amig
el nem késziil, semmilyen hatdsa nincs.
Egyszerre sosem lehet egynél tobb befejezetlen cso-
dad. Barmennyi elkésziilt csodad lehet. (Eqy csoda el-
vétele a kdrtyasorrdl 5. 0.)

Amint egy csoda elkésziil, kartyajat el kell forditani,

és a hatasa érvénybe lép.

> A IIL kor csodain az all: ,,Azonnal kapsz X pon-
tot.” Ez egy egyszeri hatds, és amikor a csoda
megépiil, azonnal életbe lép.

> Kivétel: A Tddzs Mahal kartya szovege addig hat,
amig a Tddzs Mahal a kdrtyasoron van.

VEZETOK

Avezetdk kiilonleges képességeket bizto-
sitanak a civiliziciddnak. Egyszerre so-
sem lehet egynél tobb vezetGd. Ha elve-
szel a kartyasorrdl egy vezet6t, akkor
abbdl a korbdl Gjabb vezetGt mar nem
vehetsz el. (Eqy nem csoda kdrtya elvétele
a kdrtyasorrol 5. 0.)

Amikor jatékba hozol egy vezetdt, annak hatasa
azonnal életbe 1ép. (Vezetd kijdtszdsa 5. 0.)

AKCIOKARTYAK

[ h] Az akciokartyak soha nem keriilnek ja-

Saws | tékba. Hatdsuk egyszeri, és amint azt ki-
fejtették, eldobjuk 6ket. (Akcidkdrtya ki-
jdtszdsa 6. 0.)

JATEKBAN LEVO KATONAI KARTYAK

GYARMATOK

® Egyes események Uj teriiletek felfedezé-
sét jelképezik. Egy teriilet gyarmatosita-
saval az bekeriil a jatékteriiletedre, és
a gyarmatodda valik. (Gyarmatositds 7. 0.)

A gyarmatok hatdsa, mely a kartyak ko-
z€éps0 részén lathato, azonnali. Ez csak a teriilet elsd
gyarmatositasakor lép életbe. (Gyarmatositds 7. 0.)

AXkartya als6 részén a gyarmat allandd hatasa latha-
t6. (Statisztikdid 10. 0.)

Az allandé hatasok a gyarmatok részei. Ha elvesz-
ted a gyarmatodat, kikeriil a jatékbdl, és elveszted
a kartyan lathat6 allandé hatast. Ha valaki elveszi
egy gyarmatodat, tedd at a kartyat az ¢ jatékterii-
letére. Elveszted az allando hatast, az Uj tulajdonos
pedig megkapja azt. Ezzel szemben a gyarmatok
azonnali hatdsat a gyarmat elvesztésekor hagyjatok
figyelmen kiviil.

TAKTIKAKARTYAK
ar- A taktikak segitségével hadsereget ala-

kithatsz ki.

e Az aktudlis taktikddat a taktikajel-
I zGd mutatja. Ez lehet egy taktikakartya
a jatékteriileteden vagy egy kozos tak-
tikakartya (a katonai tabla kozos takti-
kak részén). A jaték elején nincs aktuélis
taktikad.
(Egy taktika kijdtszdsa 6. o., Eqy taktika lemdsoldsa
6. 0., Taktikdk elérhetdvé tétele 3. 0.)

Hadsereg kialakitasa: Az aktualis taktikakartyadon
egy csoport katonaiegység-tipus lathatd. Egy had-
sereg kialakitasdhoz ennyi és ilyen tipusi katonai
egységre van sziikséged. (Megjegyzés: a hadseregek
kialakitasa jelképes, a munkasokat nem kell moz-
gatnod.)

AXkartya aljan lathaté szam az egyes seregek taktikai
erejét mutatja. Minden sereg, amit 1étre tudsz hozni,
a taktikai erejével hozzajarul a civilizaciod er6 érté-
kéhez. Ezen kivill minden hadseregnek lehet egy 1é-
gierd egysége ¥. Ez megduplazza a taktikai erejét.
Megjegyzés: egy egység egyszerre legfeliebb egy
hadseregbe tartozhat.

Elavult hadsereg: a II. és III. kor taktikain lathaté
egy alacsonyabb taktikai er6 érték is. Ha a sereg bar-
melyik egysége kettd vagy t6bb szinttel alacsonyabb,
mint a taktikakartya szintje, a hadsereg elavultnak
szamit, és a kisebb taktikai erG értéket biztositja.
A légierG egységgel rendelkezg elavult hadseregek
a kisebb taktikai erGt duplazzak meg.

A hadseregeid mindig gy allnak dssze, hogy a lehe-
t6 legnagyobb ers értéket biztositsak. Nem donthetsz
tigy, hogy masképp alakitod ki 6ket. (Erd érték 10. 0.)

SZOVETSEGEK

A szovetségek segitségével egyiittmiikod-
hetsz mas civilizaciokkal. Egyszerre leg-
feljebb egy szovetség lehet a jatékteriile-
teden, viszont mas jatékosokjatékteriiletén
1évG szovetségek hathatnak rad. (Szdvetség
ajdnlata 4. 0., Szdvetség felbontdsa 4. 0.)

HABORUK
o o A hdboruiknak kijatszasukkor nincs hata-
suk. Egy forduldval kés6bb fejtik ki egy-
wswsnin | SZeri hatasukat. Ezutan kikeriilnek a ja-
g tékbol. (Hdborii hirdetése 4. o., Hdbort

kil

kiértékelése 3. 0.)

EGYEB KATONAI KARTYAK

Az egyéb katonai kartyak soha nem keriilnek jatékba.
Hatasuk egyszeri.

AGRESSZIOK

Az agresszidk kijatszaskor érvényesiil-
nek, majd el kell dobni 6ket. (Agresszié
kijdtszdsa 4. 0.)

ESEMENYEK

B Az események akkor kovetkeznek be,
amikor az aktudlis események paklijabol
felfedjiik 6ket. Ezutan az elmult esemé-
nyek paklijaba keriilnek. (Esemény el6ké-
szitése 4. 0., Egy esemény kiértékelése 7. 0.)

KATONAI BONUSZKARTYAK

= A katonai bonuszkartyak agresszio elleni
védekezésként vagy gyarmatositaskor
jatszhatok ki, és egyszeri bonuszt bizto-

4 sitanak. Ezutan el kell dobni Oket. (Ag-
resszi6 kijdtszdsa 4. 0., Gyarmatositds 7. 0.)
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A statisztikaidat a jatékban 1évG kartyaid és a jelz6id

elhelyezkedése hatarozzak meg.

A kértya aljan lathatd szimbo6lum jelzi, hogyan val-

toztatja meg a statisztikaidat:

> Ha egy kartyahoz munkasokra van sziikség, akkor
a kartya aljan lathato szimbolumok az egyes kar-
tyan 1év6 munkasok hozzajarulasat mutatjak. (Ha
akartya lires, nem valtoztat a statisztikaidon.)

B> Ha egy kartydhoz nincs sziikség munkasokra,
akkor a kartya aljan lathat6 szimbdélumok a kar-
tya teljes hozzajarulasat mutatjak.

- Kivétel: A taktikakartydk az egyes seregek
hozzéajarulasat mutatjak. (Taktikakdrtydk 9. 0.)
- Egy csoda nem ad semmit, amig el nem ké-
sziilt. (Eqy csoda egy szintjének megépitése 5. 0.)

A statisztikaidat egyes jatékban 1év6 kartyakra irt

specialis képességek is modosithatjak.

Amikor egy ebben a fiizetben leirt szabaly emlékez-

tet, hogy frissitsd a statisztikaidat, az azt jelenti,

hogy a statisztikaidban bekdvetkezett valtozasokat
az értékeid és a piros, a fehér, a kék és a sarga jelz6k
szama is tiikrozi.

TULAJDONSAGOK

Négy tulajdonsagod van, amelyeket a tulajdonsagjel-
z0id helyzete mutat a négy kategoriaban. (Tulajdon-
sdgjelzdk 2. 0.) Ez a konyvelés csak informativ, a tu-
lajdonsagaidat barmelyik pillanatban kiszamolhatod
a jatékban 1év6 kartyaidbol és a rajtuk 1évé munka-
sokbol.

TUDOMANY ERTEK

Ez a szimbdlum mutatja a kartya vagy a kartyan
1év6 munkasaid altal termelt tudomany mennyisé-
gét. Add Ossze a termelt tudomanypontokat, bele-
értve a modositokat is. Ez a tudomdny értéked. Nem
lehet kisebb, mint 0. Az, hogy milyen magas lehet,
nincs korlatozva.

KULTURA ERTEK

Ez a szimb6lum mutatja a kértya vagy a kartyan
1év6 munkasok altal termelt kultiira mennyiségét. Add
Gssze a termelt kultirapontokat, beleértve a modosi-
tokat is. Ez a kultira értéked. Nem lehet kisebb, mint 0.
Az, hogy milyen magas lehet, nincs korlatozva.

Megjegyzés: Azon hatasok, amelyek segitségével
bizonyos koriilmények kozo6tt pontozhatsz, nem
szamitanak bele az értékedbe.

ER0 ERTEK

Egy taktikakdrtyan ez a szimbdlum mutatja az
egyes seregek altal biztositott eré értéket. (Taktika-
kdrtydk 9. 0.) Barmely mas kartyan ez mutatja a kartya
vagy a kdrtyan 1év munkdsok éltal biztositott erét.
Add 6ssze ezeket az erdket, beleértve a modositokat is.
Ez a civilizacidd erd értéke. Nem lehet kisebb, mint 0.
Az, hogy milyen magas lehet, nincs korlatozva.
Megjegyzés: Egy katonai egység akkor is biztositja az
erejét, ha egy sereg része.

BOLDOGSAG ERTEK

Minden ilyen szimbélum egy, a kartya vagy a kar-
tyan lévé munkas altal termelt boldog arcot jelképez.

Hasonloképp, ez -1, a kartya vagy a kartyan 1évo
munkas altal termelt boldog arcot jelképez. (Meg-
jegyzés: az ilyen szimbdlummal ellatott kartyak nem
szamitanak boldog arcot biztositd kartyanak.)

Add ssze az 6sszes boldog arcot. (Ne feledd el levon-
ni a szomor arcokat.) Ha az 6sszeg 0 és 8 koz6tt van,
akkor ez a boldog arcaid szama. Ha az 0sszeg kisebb,
mint o, akkor 0 boldog arcod van. Ha tobb, mint 8,
akkor 8 boldog arcod van.

A boldog arcaid szamat nevezzilk a boldogsag érté-
kednek.

A STATISZTIKAID

GYARMATOSITAS MODOSITO

Az ilyen szimbdélummal ellatott kartyak gyar-
matositdas modositot biztosithatnak. A mddositot
a kartya szGvege részletezi. Ha nincs ilyen kartyad,
a gyarmatositas modositdd 0. A gyarmatositas mo-
dositonak csak gyarmatositds soran van szerepe.
(Gyarmatositds 7. 0.)

POLGARI ES KATONAI AKCIOK

LEHETSEGES AKCIOK SZAMA

A lehetséges polgari akcioid szama annyi,
amennyi ilyen szimbdlumod van a jatékban 1év6 kar-
tyaidon. Ebbe beleszamit a kormanyzat kartyad, va-
lamint mas kartyak also része.

A lehetséges katonai akcibid szima annyi,
amennyi ilyen szimb6lumod van a jatékban 1évG kar-
tyaidon. Ebbe beleszamit a kormanyzat kartyad, va-
lamint mas kartyak also része.

AKCIOK ELKOLTESE

Annyi fehér jelzGd kell, hogy legyen, amennyi a le-
hetséges polgari akci6id szama, és annyi piros jelzod,
amennyi a lehetséges katonai akcidid szama. Amig
ezek a kormanyzat kartyadon vannak, addig rendel-
kezésre allnak, elkoltheted oket. Amikor elkoltesz
egy akciot vagy fizetsz vele, a megfeleld jelzot vedd
le a kartyardl, mar nem all rendelkezésre.

Ha végre akarsz hajtani valamit, amiért akciéval kell
fizetned, de nem all rendelkezésre elegend6 akcidd,
akkor nem hajthatod végre azt a dolgot.

Egyes hatdsokkal visszaszerezhetsz egy akcidt.
Ilyen esetekben tegyél vissza egy elkoltott jelz6t
a kormanyzat kartyadra, Gjra rendelkezésre all. Ha
nincs elkoltott akciod, amikor visszaszerezhetnél
egyet, semmi nem torténik.

Ideiglenes akciok: ha egy hatas erre a korre akcidt biz-
tosit neked, azt az els6 adandé alkalommal el kell kol-
tened. Ez nem befolyésolja a lehetséges akcidid szamat.

A LEHETSEGES AKCIOK SZAMANAK VALTOZASA

Alehetséges akcidid szama csak akkor valtozik, ha egy

kartya jatékba keriil vagy kikeriil a jatékbol. Ez hatas-

sal van az elkolt6tt és a rendelkezésre allg akcididra:

> Ha a lehetséges akci6id szama n6, vedd el a meg-
felel6 mennyiségi fehér vagy piros jelzdt, és tedd
Oket a kormanyzat kartyadra. Ezek jelképezik
a rendelkezésre allo akciokat.

> Ha a lehetséges akcidid szama csokken, tedd
vissza a megfelel6 mennyiségii fehér vagy piros
jelz6t a dobozba. El6szor az elkoltétt jelzok keriil-
nek vissza. Rendelkezésre all6 akci6 csak akkor
keriil a dobozba, ha nincs elég elkolt6tt akciod.

Ha egy kartya azért keriil ki a jatékbol, mert a he-
lyére keriil egy masik, akkor csak a teljes folyamat
végén szamold djra a lehetséges akcididat. Nem sza-
molhatod két kiilon lépésben.

KiK ES SARGA JELZOK

A jatékot a jatékostabladon adott szamu kék és sarga
jelzovel kezded, ezek tobbsége a kék és sarga kész-
letekbe keriil.

A készleteket mindig balrdl jobbra kell toltened.
Minden jelz6 egy mezdre keriil. Ha az dsszes mezg
foglalt, akkor a tovabbi jelz6k a jobb sz€lsG részre ke-
riilnek. Az ide tehetd jelzok szama nincs korlatozva.
A legtobb, a kék és sarga jelzdidet érint6 miivelet so-
ran a jatékostablad és a jatékban 1év6 kartyaid k6zott
kell mozgatnod dket. A kivételek:

> Ha egy ilyen szimbdlumok barmelyiké-
vel ellatott kartya a jatékteriiletedre keriil, kapsz
annyi kék vagy sarga jelz6t. Ha elhagyja a jaték-
teriiletedet, elveszitesz ennyi jelzGt.

> @ = Ha egy ilyen szimb6lumok barmelyiké-
vel ellatott kartya a jatékteriiletedre keriil, elve-
szitesz ennyi kék vagy sarga jelz6t. Ha elhagyja
a jatékteriiletedet, kapsz ennyi jelzot.

> Egyes kartydk hatdsdra a jatékosok Uj jelz6khoz
juthatnak, vissza kell tenniiik 6ket a dobozba
vagy el kell venniiik ket egymastol, ahogy a kar-
tya szovegében szerepel.

Ha kék vagy sarga jelzét szerzel, akkor az a kék vagy
sarga készletedbe keriil.

Ha kék jelzoket veszitesz el, azokat a készletedbGl
vissza kell tenned a dobozba. Ha nincs a készleted-
ben elegendd kék jelz6, akkor tetszbleges banyaid-
ol vagy farmjaidrol kell a fennmaradé darabokat
visszatenned.

Ha sarga jelzoket veszitesz el, azokat a készletedbdl
vissza kell tenned a dobozba. Ha nincs elegend6 jelzdd,
tedd vissza az Osszeset a készletedbdl, de tébbet ne.

Ha sarga jelzoket veszel el egy masik jatékostol,
vedd el azokat a készletébdl, és tedd a sajatodba. Ha
nincs elegendd jelzd a készletében, vedd el az 6ssze-
set, de tobbet ne.

MUNKASOK ES NEPESSEG

Munkasnak szamit minden, a jatékteriileteden 1évG
olyan sarga jelz6, ami nincs a sarga készletedben.

Fel nem haszndlt munkas az, amelyik épp nincs
egyik kartyan sem. Lehet a munkaskészletedben
vagy jelezhet egy hidnyzd boldog arcot (lasd késGbb).

Ha egy hatas miatt a népességed eggyel nd, tegyél
egy sarga jelzot a sarga készletedbdl a munkaskész-
letedbe. Ez mar munkasnak szamit. Ehhez nem kell
élelmiszert koltened.

Ha egy hatas miatt névelned kell a népességed, tégy
gy, ahogy az akcid leirdsaban szerepel (A népességed
novelése 5. 0.). A népességed novelése altalaban élel-
miszerbe keril.

Ha egy hatas miatt a népességed eggyel csokken,
egy fel nem hasznalt munkasodat a sarga készleted-
be kell tenned. Ha nincs fel nem hasznalt munkasod,
egy kartyan 1év6 munkast kell levenned, vagyis el-
veszitesz egy munkast.

ELEGEDETLEN MUNKASOK

A sarga készleted részekre van osztva, mindegyi-
ket egy, a boldog arc mellett 1év6 szam jeldli. A bal
széIsG tires rész felett lathaté szam mutatja, hogy
a birodalmadnak mennyi boldog arcra van sziiksége.
Amennyivel kevesebb boldog arcod van ennél, any-
nyi az elégedetlen munkasaid szama. Ha pont ennyi
vagy tobb boldog arcod van, nincsenek elégedetlen
munkasaid. (Boldogsdg érték 10. 0.)

Ha a korod végén az elégedetlen munkdsaid szdma
meghaladja a fel nem hasznélt munkasaid szamat,
felkelés tor ki, és ki kell hagynod a termelés fazist.
(Felkelés ellendrzése 6. 0.)

Szamolasi triikk: ne legyen iires részed a boldogsag
jelzddtdl balra. Ha mégis van, tegyél egy fel nem
hasznalt munkast minden ilyen {ires rész f6lé. Ha
nincs elég munkasod, felkelés fog kitorni, hacsak
nem oldod meg a problémat. A szamolashoz hasznalt
munkasok elérhet6 munkasnak szamitanak.

4 3 2 1 0
Ees 0eEs 08
él ) 5

Megjegyzés: A jaték nem mutatja, melyek az elége-
detlen munkasaid. Csak a mennyiségiik szamit a Ld-
zadds, Polgdri engedetlenség, Kivdndorlds és A népes-
ség eldnye eseménykartyak esetén. Nem szamit, hogy
valdjaban fel nem hasznalt munkasokkal fedted le
a hidnyzo boldog arcokat vagy sem.

D - 10-



«..A CIVILIZACIOD

ELELMISZER ES EROFORRASOK

A rendelkezésedre all6 élelmiszert  és erdforrast
a jatékban 1év6 farm és banya technolégiakar-

tyaidon 1évG kék jelzok jelképezik. Minden egyes jel-

z0 a kartya aljan lathaté mennyiséget jelképezi.

ELELMISZER ES ERGFORRASOK SZERZESE

Elelmiszert és er6forrast altaliban a Termelés fazis-
ban (6. 0.) termelsz, de egyes kartyak lehetGvé teszik,
hogy azonnal hozzajuk juss.

Amikor egy hatas miatt élelmiszert vagy erdforrast
kapsz, tedd at egy vagy t6bb kék jelzodet a kék kész-
letedbdl a farm vagy banya technoldgiakartyaidra.
A végeredménynek pontosan meg kell egyeznie a ka-
pott élelmiszer vagy er6forras mennyiségével.

Ha nincs elegendd kék jelz6 a kék készletedben, tedd fel
az Gsszeset igy, hogy a lehetd legtdbb élelmiszert vagy
erGforrast megszerezd. Ha a kék készleted iires, nem
szerezhetsz élelmiszert vagy erdforrast. Ha egy hatas
azt mondja, hogy egyszerre élelmiszert és erdforrast
is szerzel, azokat a kartyara irt sorrendben kapod meg.

ELELMISZER ES ERGFORRAS ELVESZTESE

Amikor élelmiszert vagy ercforrast kell fizetned
vagy beadnod, hirom lehetdséged van:

> Tegyél vissza egy kék jelz6t egy farm vagy banya
technologiakartyardl, ezzel befizetve a kartyan
lathat6 mennyiséget.

> Tegyél at egy kék jelzGt egy farm vagy banya
technoldgiakartyardl egy ugyanolyan tipusy, ala-
csonyabb értéki kartyara, ezzel befizetve a két
kartya értéke kozti kiilonbozetet.

> Fizess a fent leirtak szerint, majd szerezz (kisebb
Osszértékben) élelmiszert vagy ercforrast, ezzel
fizetve a fizetett és a szerzett mennyiség kozti
kiilonbozetet.

Hajts végre ezek koziil egyet vagy tébbet, amennyi-
szer csak sziikséges. A teljes befizetett Gsszegnek
meg kell egyeznie a befizetni sziikséges 6sszeggel.

Ha az 0sszes jelz0d 6sszértéke nem éri el a befizetni
sziikséges mennyiséget, akkor nem tudsz fizetni, és
a kifizetendG akciot nem hajthatod végre.

Ritka esetekben elgfordulhat, hogy nem tudsz ponto-
san fizetni, csak tobbet beadni. Ilyen esetekben tulfi-
zethetsz, ha végeredménykeépp a kék készleted kiiriil.

Megjegyzés: Soha nem tehetsz at kék jelz6t alacso-
nyabb értékii kartyardl magasabb értékiire.
Ideiglenes erdforrasok: ha egy hatas egy korre vagy
egy bizonyos célra biztosit neked erGforrast, akkor
elGszor ezt kell elkoltened, amikor olyasmiért fi-
zetsz, amire felhasznalhato.

Az élelmiszer vagy eroforrds elvesztése ugyanigy
zajlik, mint a fizetés, azzal a kiilonbséggel, hogy ha
nem tudsz elegendét elveszteni, elveszted az Gsszeset.

Ha élelmiszert vagy erdforrast veszel el egy masik
jatékostol, akkor § elvesziti, te pedig megkapod azo-
kat. Annyit kapsz, amennyit 0 elveszitett. (Megjegyzés:
mindenki sajat maga kezeli a veszteségét és a nyeresé-
gét, ajelz0k nem keriilnek egyik jatékostol a masikhoz.)

TuDOMANY- ES KULTURAPONTOK

A tudomany  és a kultira  pontjaidat a tudo-
méany- és kultirasavon tarthatod szamon jelzGk
segitségével. A termelés fazisban (6. o) szerzel pon-
tokat. Bizonyos kartyak hatasara azonnal pontokat
szerezhetsz. A tudomany- és kultirapontjaid szama
nincs korlatozva.

és  pontok szerzése: Amikor pontokat szer-
zel, mozgasd a megfeleld jelzGt elére annyi mezdvel,
amennyi pontot szereztél.

és  pontok elvesztése: Amikor valaminek ha-
tasdra pontokat veszitesz, mozgasd a megfeleld jel-

Tudomanypontok kifizetése: A fizetés ugyanolyan,
mint a pont elvesztése, kivéve, hogy nem fizethetsz
tobbet, mint amennyid van. Ha nincs elég pontod, nem
hajthatod végre az akcidt, amit ki kellene fizetned.

Ideiglenes tudomanypontok: Ha egy hatas egy korre
vagy egy bizonyos célra biztosit neked tudomany-
pontot, akkor elGszor ezt kell elkdltened, amikor
olyasmiért fizetsz, amire felhasznalhato.

Tudomany- vagy kultirapontok elvétele mas ja-
tékostol: Az ellenfeled elveszti a pontokat, te pe-
dig megszerzed 6ket. Ha az ellenfelednek kevesebb
pontja van, mint amennyit el kéne venned, akkor
csak annyit veszel el, amennyije van.

A KARTYAK LEiRASA

POLGARI KARTYAK

tudomdnykéltség a technoldgia tipusa
{ 1
farm vagy )ba:nya vdrosi ép)iil'et katonai eg']y'ség E.}:hgkciéké}gfﬁam
technoldgia technoldgia technoldgia PR
. erdforrdskoltség
;s i ; [ I
L J _! —\ r 3 )/ L g
az egyes kartyan 1évg az egyes Kartyan 1év6
kék jelzok értéke munkasok hatasa
a kartya szintje for?mkﬁltség a csoda egyes szintjeinek koltsége
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FUGGELEK

VEZETOK

HoMmERoSZ

A Homérosz boldog arcaval rendelkezd
csodat kezeld Ugy, mintha eggyel tobb
boldog arc lenne ranyomtatva. (Michelan-
gelo képességénél szamitasba kell venni.
A Szent Péter-bazilika egy extra boldog ar-
cot ad ehhez a csodahoz, de ha mar volt
egy extra boldog arc, a bazilika nem ad
még egyet.)

Ha a csodat Az id6 vasfoga miatt le kell forditani, Ho-
mérosz boldog arca felforditva marad, ezt a boldog ar-
cot a csoda romjai tovabbra is biztositjak.

DzsINGISZ KAN

Kétszemélyes jaték soran a ,két legerd-
sebb jatékos egyike” helyett kezeljétek
tigy, hogy ,,a legerGsebb”. (A dontetlene-
ket tovabbra is megnyered.)

Hadsereg alakitdsanal minden gyalo-
gos egység vagy lovassag, vagy gyalogsag lehet (de
nem mindkettG egyszerre) a civilizacio teljes erejének
maximalizdldsa érdekében. A gyalogsagi egységek
mas kartyak, mint példaul a Nagy fal szempontjabol
tovabbra is gyalogsagnak szamitanak, fiiggetleniil
a hadseregben bet6ltott szerepiiktol.

Megjegyzés: Dzsingisz kan ~ képessége nem befo-
lyasolja a kulttira értékedet.

MAaXIMILIEN DE ROBESPIERRE
[ Amig Robespierre a vezetdd, minden for-

Maximilien de

radalomért katonai akcidkkal kell fizet-
ned. A forradalmak a megszokott médon
miikodnek, kivéve, hogy a katonai akcioid
lehetséges szamanak megfeleld katonai
akcidval kell fizetned, és minden, a kor-
manyzatvaltassal szerzett katonai akcié elkoltottnek
mindsiil. A kor hatralévo részében kartyak kijatsza-
saval szerezhetsz katonai akciokat. A Hazaszeretet al-
tal biztositott extra katonai akciét nem kell a forra-
dalomra kéltened, mivel nem szamit bele a lehetséges
katonai akci6id szaméba. Ha Attorés segitségével rob-
bantasz ki forradalmat, ki kell fizetned az 6sszes ka-
tonai akciddat a forradalomért, de az Attérésért nem
kell polgari akcidval fizetned.

Isaac NEwToN

Visszaad egy elkoltott polgari akciot ak-
kor is, ha a technolégiat az Attérés vagy
mas kartya segitségével fejlesztetted ki.
Egy forradalom kikidltdsa szintén tech-
nologia kifejlesztésének szamit, igy New-
ton képességével a forradalom utan lehet
egy felhasznalhato polgari akciod.

ViaADA CHVATIL
JATEKA
lusztracié: Milan Vavron
Interface design: Jakub Politzer
Grafika: Filip Murmak
3D artist: Radim Pech
Forditas: Jason Holt

Fo teszteld: Vit Vodicka
Magyarra forditotta: Kohari Zsolt

J. S. Bacu
[ Hasznald a fejlesztés altaldnos szabalyait
J.5.Bach

(szamold ki a koltséget és fizesd ki a kii-
l6nbozetet), de a két varosi épiilet techno-
l6gidnak nem kell azonos tipustinak len-
nie, és lehetnek azonos szintiiek. Ha
a fejlesztett épiilet koltsége ugyanannyi
vagy magasabb, mint amivé fejlesztesz, akkor a fej-
lesztés koltsége o.

Nem haladhatod meg a varosiépiilet-limitedet.

BiLL GATES

Hasznald az 1. vagy magasabb szintii la-
boratériumaidat gy, ahogy a banyakat:
tegyél rajuk munkasonként egy kék jelz6t,
amikor a banyak erGforrast termelnek.
Ajelz6 annyi erdforrast ér, amekkora a la-
boratérium szintje. Hasznalhatod tovabba
alaboratdriumokat  tarolasara és valtasara.

Ha Bill Gates kikeriil a jatékbol, a laboratoriumaid
nem termelnek tovabb, de a mar rajtuk 1évG erdforrast
a jaték végéig hasznalhatod.

Alaboratériumok termelése nem szamit Az ipar elénye
esemény kiértékelésekor.

CsoDAk

SzENT PETER-BAZILIKA

Kezeld az 0sszes t6bbi jatékban 1évd, bol-
dog arccal rendelkezd kartyadat ugy,
mintha eggyel tobb boldog arc lenne rajuk
nyomtatva.

HovrLywoop
I A szinhdzak és konyvtarak kultdraterme-
lését befolydsold hatasok (Shakespeare,
—umene | Bach, Chaplin) is hatnak ra.
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INTERNET
@ A szinhdzak és konyvtarak kultdraterme-
"™ | 1ését (Shakespeare, Bach, Chaplin), tudo-
N ménytermelését (Newton, Einstein) vagy
i mindkettGt (Meier) befolyasold hatasok is
S33EE hatnak ra.

ESEMENYEK

CIvILIZACIO FEJLODESE

Nem kell polgari akciot fizetned, minden
mas koltséget igen, de eggyel csokkentve.
Forradalmat is kirobbanthatsz egy tudo-
manyponttal kevesebbért, de ezzel el-
hasznalod az 6sszes polgari akciodat.

Az 106 VASFOGA

Az elpusztult csoda minden szempontbdl
az adott kor elkésziilt csoddjanak mi-
ngsiil. Tehat Gj csoda elvételekor eggyel
t6bb polgari akcioval kell fizetned, ponto-
zasra keriil A csoddk el6nye esemény létre-
jottekor, mas jatékosok elényét élvezhetik
a Nemzetkézi turizmus szovetséggel stb.

NEMZETKOZI EGYEZMENY

Acivilizacié
felodése

= = & AKkartyak elvételének altalanos szabalyai
vonatkoznak ra. Ha az aktualis jatékos
vmen | yesz el kartyat, a kor hatralévg részében

hasznalhatja az igy szerzett akcidkartya-
kat.

A kértyasort az altalanos szabalyok szerint téltsétek
fel, de ne dobjatok el az elsG helyeken 1évG lapokat.
Ha ez a IIL kor vége, ez kivaltja a jaték végét. Ha ez
a kezddjatékos korében torténik, akkor ez a jaték
utolsé forduldja.

A legerdsebb jatékos a legutolsd forduldban is va-
laszthatja ezt a lehetGséget.

iy

Az asztali jaték teszteloi: Vitek, Filip, Vodka, Vazoun, Kfupin, Nino, Lefi, R.A., Ese, Matus, Kreten, Marcela, David,
Janca, Vytick, Desgenais, Markéta, Michal, Honca, Mirek, Pigin, Jarda, Rumun, Monca, Gekon, and many others.
Online tesztelok: Gary Pan, simple Klaus, Olaf Drake, David Segoviano, Chris Lineker, Stephen Kershaw, TT S.,
Paul Grogan, Flandre Scarlet, Lord Widtak, nexpyru, Donald Wagner, Hubert Bartos, Branko Previ¢, Clyde
Kruskal, Floe Huang, Kenny Fok, Paolo Cole, Dawn Luke, Dean Fabic, Jason Chu, Artur Jedlinski, Florian Monod,
Gregory D., Joe P., Kenneth Troop, Patrick Zhang, razer, Craig Young, Derek Anderson, Cheng Lap, Posledni
Hrdina, R. A., Scalon 75, Charles Clairet, Cheung Suet, Y] Chen, Ales Ronovsky, Amiral Thrawn, Jonas Havreglid,
Michal D., Rafal Szczepkowski, T Bow, and many others.

Koszonet: Vitek Vodickanak, Filip Murmaknak, Vaclav Zideknek és Jifi Hofireknek a sok nagyszerii online és
offline jatékért és a szamtalan megbeszéléssel toltott oraért, Milan Vavroninak a gyonyord illusztraciokért,
Jason Holtnak a szabélykényvvel és a szovegekkel végzett nagyszer{i munkéjaért és Petr Murmaknak és a CGE
0sszes emberének, hogy lehetové tették ennek az Ujj valtozatnak a megsziiletését.

Kiilon koszonet: Nicolas d’Halluinnek a www.boardgaming-online.com oldalra
fejlesztett kivalo online prototipusért, és minden jatékosnak, aki az évek soran
jatszotta, élvezte és tamogatta az eredeti jatékot.
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