VLAADA CHVATIL

BEZ HRANIC

Jsou lidé, ktefi radi-cestuji,
a lidé, ktefri si o cestovani radi ctou.

Bez hranic je internetovy projekt, ktery-ma
za ukol tyto lidi spojit dohromady.

Ve hre se stanete cestovateli projektu Bez hranic,
vasim ukolem je navstivit nova mista a napsat o
nich ¢lanek pro web. Projekt Bez hranic vam vénuje
na cestu skromné stipendium, protoze projekt je
stale ve fazi experimentu a zavisly na prostredcich
z vladnich granti a podpory cestovniho ruchu.
Vétsinu vaseho stipendia utratite za cestovani, ale
o usetfite, zlistane vam. Z uSetfenych penéz
pravdépodobné nezbohatnete, ale miizete
nasetrit na cestu vasich snu.

JAK RYCHLE ZACIT HRAT

i’
Nejprve se rozhodnéte, zda se vasSe prvni cestovani bude odehravat na mapé Evropy, nebo na X E .

Pro prvni hru mizete zvolit fu, kterou véichni zn4te Iépe, ale
neni fo podminkou. Pro hru ctaci, kdyz hrdéi budou mit o
Pak nachystejte hru podle obrazku na strané 2. mapé i jen z4kladni predetavu.

mapé Spojenych statl americkych.

Hra je rozdélena na tfi ¢asti po dvou kolech a zavéreéné finalové kolo - celkem ma tedy sedm kol. Kasdi hrdé m4 evou karty cestovatale,
Jednotlivé casti se od sebe mirné lisi, rozdily vsak hraci nemusi znat predem. Staci tedy precist <M ' 13 ni miize pribéh hry cledovat.

¢i vysvétlit hracim pravidla pro prvni cast, a hned si miizete zahrat prvni dvé kola hry. Pak si Prehled zndzorriuje pravidla a jednoflivé
prectéte, ¢im se lisi druha cast hry, a zahrajte si dalsi dvé kola. Poté se seznamte s pravidly pro o SEE) BN Gdefi hry.

treti Cast, ktera ma také dvé kola. Nakonec si vysvétlete a zahrajte finalové kolo. 5 . > . e o »
Prni hru ef nemusite komplikovat vyevétlovdnim celgeh

Zvitézi hrac, ktery bude mit na konci hry nejvice penéz. pravidel. Hrdéim etaér edélit, co je cilem hry. Kazdé kolo
muei ugeffif co nejvice z pridélené dotface.




PRIPRAVA HRY




Karta cestovatele a Zetony

Kazdy hrac si vybere jednu kartu cestovatele a dva kulaté Zetony ve stejné barvé a polozi je pied
sebe na stil. Karta cestovatele obsahuje na jedné strané pfehled hry a pravidla pro vyhodnocovani
cest na stran€ druhé.

Herni plan

Herni plan umistéte doprostred stolu tak, aby na néj pohodIné dosahli vsichni hraci.

Herni penize

Herni penize dejte na dostupné misto jako bank.

Mapa

Ukazte hraciim zvolenou mapu a upozornéte je na jeji specifika. Pfedevsim na to, Ze ostrovni
staty jsou spojeny linkami pfes mote. Pro ticely hry plati: dva staty spojeny linkou pfes mofte se
pocitaji jako by méli spole¢nou hranici. Podrobny popis obou map najdete na zadni strané pravidel.
Pak mapu sloZte a poloZte zatim stranou. Béhem hry je mapa hrac¢liim skryta, pouziva se az pfi
vyhodnocovani.

Kaminky

Piipravte ¢tyfi prihledné kaminky. Budete je potfebovat az pii vyhodnocovani cest.

Karty stati

Ke kazdé mapé nalezi sada karet s jednotlivymi staty. Tyto karty zamichejte a polozte rubovou
stranou nahoru pied jednoho z hraci. Ten se stane rozdavajicim hracem pro prvni kolo.

Dalsi komponenty

Druhou mapu a k ni nélezejici karty dejte do krabice, nebudete je zatim potfebovat.

A také pFipomind zapomnétlivjm hrdédm, kferd barva je
jejich, kdyz ce jejich Zetony vydaji ha cecty.

Bud'te milf a pricoupnéte ho o néco bliz k tém mengim,
¢ kratéima rukama.

Pokud nemégte radi anarchii, kdy kazdyj ,,hrabe" do epoleéné
kaey, jak chee, mizate zvolit bankére, ktery bude mit béhem
hty rozd4vani a prifimani penéz ha etarosti.

Mozn4 néktefi hrdéi v fomfo okamziku zpanikafi. Uklidnéte
jo, mapu hemusi preené zngt. Naopak, nizory jako ,Jizni
Dakota... to bude nékde na jihu..." délaji hru vecelojéi

4 z4bavnéjér.

To, kdo je rozd4vajici hr4¢, nem4 na hru velkg vliv, profo
ponachme jeho volbu jako privilegium fomu, kdo byl fak
hodng, ze karty zamichal.

Leda by nékdo hned po ckonéeni hry Fekl: ,To bylo super,
nezkucime joétd tu druhou mapu®™




PRVNI CAST HRY

Prijem penéz
Na zacatku prvni ¢asti dostane kazdy hrac¢ 100 euro. Tyto penize ma pro prvni a druhé kolo hry.
Dalsi penize dostanete az na zacatku tfetiho kola.

Prvni a druhé kolo
Zvetejnéni nabidky

Kazdé kolo hry zahaji rozdavajici hra¢. Natoci herni desku tak, aby pole bylo co nejblize u néj.
Pak vezme karty statii a zacne je rozdavat licovou stranou nahoru na ostatnich sedm poli po
obvodu hraci desky, ve sméru hodinovych ruci¢ek od pole (40), a vytvoii tak nabidku sedmi statiL.

Thned po zaplnéni vsech sedmi poli polozi licovou stranou nahoru osmou kartu doprostred
herniho planu. Tuto kartu nazyvame kartou startovniho statu. Jakmile je odkryta, hraci si
vybiraji destinace.

Vybér destinaci

Jakmile na desce lezi startovni karta, vSichni hraci (véetné rozdavajiciho) vezmou soucasné do
ruky jeden ze svych kulatych Zetoni a pfilozi jej k libovolnému poli herniho planu (k nékteré
z karet v nabidce nebo k poli (40]), do vykrojeného mista herniho planu.

*  Béhem rozdavani karet lei Zetony hraci na stole. Hraci se jich nesmi dotykat. Zeton smi
vzit do ruky az v momenté, kdy je odkryta karta startovniho statu.

» Hraci prikladaji zetony soucasné. Je na nich, jak rychle se rozhodnou a zeton pfilozi.

* Hrac si mize vybrat i pole, u kterého uz lezi jeden ¢i vice Zetont umisténych jinymi hraci -
v tom pfipadé umisti Zeton na dfive polozené zetony. Zetony tedy mohou u jednoho pole
tvorit kominek, na jehoZ spodku je Zeton hrace, ktery si kartu vybral a Zeton k ni pfilozil
nejrychleji.

¢V prvnich kolech hraéi umistuji jen jeden ze svych dvou Zetont. Druhy Zeton zlstane
zatim nevyuzit.

* Jednou poloZeny Zeton jiz hra¢ nesmi pfemistit. Nemize své rozhodnuti zménit.

Pri pokladani Zetont se hraci snazi vybrat ze sedmi stati takovy, do kterého se mohou dostat
ze startovniho statu (jeho karta leZi uprostfed herniho planu) na co nejméné pfechod hranic.
Vyhybaji se vSak statiim, které se startovnim statem pfimo sousedi (maji spolec¢nou hranici).

Také se snazi byt co nejrychlejsi, protoze s kazdym Zetonem, ktery je u statu polozen dfive, se
stava stat méné vyhodny.
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Qozong Bez hranic zaéing kazdoroéné uz na cklonku zimy,
4 to pidélenim prvnich penéz 4 vypednim prvnich dvou kol
projektu.

Kazdé kolo projektu zaéing zveFejnénim sponzorekijch ctdti
ng webu projektu. Vzdy jeden <tdt je hlavnim eponzorem

4 ¢f4vg ca takzvangm ctarfovnim ctdtem g cedm daléich
et4td tvori nabidku pro tofo kolo.

Veichni déactnici projekfu jeou zvdni ng ndvéfévy etarfovniho
ctdtu. Z nabidky ctdti ei pak mohou vybrat jedté jeden daléi,
kferg navétivi.

Pokud uz véichni ostatni evé zefony polozili, je eluénosti pFilié
nezdrzovat 3 vybrat ¢i co nejdFive také... at’ uz ce véichni
muzete vydat na cesty.

Proé, to yvidite ddle v kapitole Vyhodnocent. Pravidla
projektu jeou nactavena tak, abycte <i frochu zacectovali, ale
abycte z4roven neutrdceli zbyfeéné moc.

To vite, nejlepéi moznosti jeou éasto rozebrdny hned, jakmile
Je na webu projektu nabidka zverejnéna.



Hrac¢ mize polozit Zeton i k poli Tim naznacuje, Ze nema zdjem o zadny ze stat.. Obvykle
tak ucini, kdyZ usoudi, Ze vybrané staty jsou pfilis nevyhodné nebo uz je u nich prilis Zetonti. Také
u tohoto pole mize byt vice Zetontl, a také zde je méné vyhodné, pokud pokladate svij Zeton na
drive poloZené Zetony.

Nezapomeiite, Ze béhem této faze je mapa skryta a hraci do ni nesmi nahliZet.

Vyhodnoceni

Jakmile vSichni umisti sviij Zeton, nastava vyhodnoceni. K nému budete potfebovat mapu -
polozte ji tak, aby na ni vSichni hraci vidéli.

Vezméte jeden z barevnych kaminki a poloZte ho na startovni stat na mapé. Poté postupné
vybirejte jednoho hrace po druhém (pfednostné volte ty, jejichz Zeton neni zakryt ostatnimi
Zetony) a polozte Ciry kaminek do statu, ktery si dany hrac vybral.

Nyni spocitejte, kolik hrac za svou cestu utratil. Cestu si kazdy miiZe zvolit sam tak, aby jej stala
co nejméné.

Pravidla pro urceni ceny jsou na druhé strané napovédni karty:

- 3
» *. Kaidy prechod hranic stoji hrace 10 euro. Prechodem rozumime piekroceni
| | 'hranice mezi sousednimi staty nebo pfesun po vyznacené linii po mofi.

"-10

Pokud hrac¢ zvolil stat, ktery pfimo sousedi se startovnim statem, zaplati jesté

\\‘ . prirazku 30 euro (bez ohledu na to, kudy chce cestovat). Opét - za sousedni se
Ul —r povazuiji i staty spojené linkou po mofi.

-30

Navic zaplati hra¢ pfiplatek 10 euro za kaidy Zeton, ktery lezi pod jeho

‘n;-":j) Zetonem.
-10

j Pokud hra¢ pilozil Zeton k poli (40, necestuje nikam. Zaplati pouze
naznacenych 40 euro, a navic opét 10 euro za kazdy Zeton, ktery lezi pod jeho

. : | Zetonem.

Vyslednou cenu hrac zaplati do banku. (V pfipadé, Ze by nemél celou ¢astku, zaplati pouze tolik,
kolik ma.)

Po spocitani a zaplaceni ceny vratte Zeton jeho hraci. Pokracujte dalsim hracem, dokud postupné
nevyhodnotite vSechny.

Doporucujeme vyhodnocovat vidy nejdfive hrace, jejichz Zeton leZi na Zetonech jinych hracg,
abyste nezapomnéli na Zadny priplatek. Po vyhodnoceni posledniho hrace kolo kon¢i a mize
zacit nové.

Nékdy procté radéji vedtite édet dotace, nez abycte ng cecty
dopliceli ze cvého.

VARIANTA: HRAJETE-LI S MENSIMI DETMI, KTERE JESTE O MAPE
NEMAJ{ ANI ZBEZNE PONETT, MOZETE JIM PRO PRVNT HRY NECHAT
MAPU ODKRYTOU. BUDETE PREKVAPENI, JAK RYCHLE SE S Ni
SEZNAMI. BRZY BUDOU SCHOPNY HRAT I SE ZAKRYTOU MAPOU.

A V HODINACH ZEMEPISU PAK BUDOU HVEZDAMI!

Nékteré etty jeou tak malické, ze je kaminek celé prekryje.
Jo véak prihlednd, a fak mdte viactné etdt v kaminku, micto
kaminek ve ctdta.

Pro urychleni hry muy mohou ostatni pomghat ¢ hleddnim
optimdlni cestu, neméli by véak amyelné radit Spatné.

Nezgloz7 tody na fom, jak daleko jedete, ale pouze na tom,
kolik hranic prekroéite. Z Azerbgidz4nu do Noreka je to

e

levnéjéi, nez bycte cekali.

Doctali jete penize, abyste projeli kue cvéta. Jestli cheete jen
tak preglapovat na micté, budete jich musef édet vedtif.

Kdo dFiv klikne, ten dFiv jede — nebo alespori jede levnéji.

Cheete ¢i micto coctovdni uzivat ve etartovnim ctaté? Dobrs,
ale vratte édet dotace...




Priklad

Startovnim statem byla Francie. Hraci polozili své Zetony, jak ukazuje obrazek. Otevrete si
mapu Evropy, abyste vidéli, jak si vedli.

Cervend cestuje do Velké Britdnie. Spojnice po moii se pocitd jen jako jeden prechod hranic
(10 euro), ale navic zaplati 30 euro za to, Ze Francie a Velka Britdnie spolu sousedi. Celkem
tedy uhradi 40 euro.

Zluty, modrd i fialovdi g upmsgy
cestuji do Madarska, e
coz jsou tii prechody

hranic. Fialova zaplati 50

euro, pod jejim Zetonem

jsou dalsi dva. Modra

zaplati 40 euro, pod jejim

Zetonem je jeden dalsi.

Zluty zaplati 30 euro,

Zeleny a bily dali Zeton
k poli (40]. Nejedou tedy
nikam. Bily zaplati 50 euro,
stoji na dalSim Zetonu.
Zeleny zaplati 40 euro.

V nabidee ctatd byla daléi dobrd volba, které ei nikdo nevéiml.
Racko cice vypadd daleko, ale prec It4lii 3 Maltu ce do néj d4
dostat také na tFi prechody hranic.

Konec kola

Tim kolo kon¢i. Pokud to hrace zajima, mizete si zemi, ktera byla v tomto kole startovni, vyhledat
v pfilozeném popisu statd a precist si o ni nékolik zajimavosti. Dozvite se mimo jiné, co je vlastné

na obrazku karticky. Kdyz uz jete fon etdf véichni navétivili, tak at’ i ze cvé

virtuglni cecty odnesate ndjaké poznatky!
Po skonceni vyhodnoceni mapu opét zavrete. Karty z nabidky, véetné startovniho statu, odlozte

stranou na hromadku (licem vzhiru, aby se vam nepletly). AZ do sedmého kola je nebudete
potiebovat.

Rozdavajici hrac preda hromadku hraci po levici - ten se stava novym rozdavajicim hracem pro
dalsi kolo.
Druhé kolo probiha stejné jako prvni. Nedostanete vSak Zadné dalsi penize, mate jen to, co vam

zbylo z kola prvniho. Pokud vam i po druhém kole jesté€ né€jaké penize zbudou, je to dobfe pro vas,
nechavite si je pro dalsi kola.

Pokud vim po druhém kole nezbylo nic, nevadyi. Aspofi mite
dobrg pocit, ze jete obdrzené penize vyuzili 4 hezky jefe ci
zqcectovali.

Pokud jste dosli pri Cteni Ci vysvétlovani pravidel az sem, nemusite dal cist.
Zahrajte si prvni dveé kola hry.




DRUHA CAST HRY

Prijem penéz
Na zacatku druhé ¢asti hry dostane kazdy hrac 200 euro. Prida je k castce, kterd mu pripadné
zbyla z prvnich dvou kol. Dohromady tvofi jeho hotovost pro treti a ¢tvrté kolo.

Treti a ctvrté kolo
Zvetejnéni nabidky
Vykladani karet statt ve druhé Casti probiha stejné jako v prvni ¢asti.
Vybér destinaci

Ukolem hraci je tentokrat polozit oba své Zetony ke dvéma riiznym polim herniho planu. Hraé
bude cestovat ze startovniho statu nejprve do jednoho, a pak do druhého stétu, ktery oznaci svym
zetonem. Opét se snazi, aby cestou prekrocil co nejméné hranic, ale aby zadné dva staty spolu
pfimo nesousedily.

o Hrac¢ miize Zetony umistovat jen jednou rukou, a to postupné. Druhy muiZe vzit do ruky az
poté, co umistil prvni.

*  Jednou umistény Zeton nesmite vzit zpét nebo premistit, bez ohledu na to, zda jste jiz umistili
i druhy Zeton ¢i nikoliv.
o Zetony jednoho hrace nesmi byt u stejného pole.

o Faze kondi, jakmile vSichni umistili oba své Zetony.

Vyhodnoceni

K vyhodnoceni budete potiebovat jeden barevny kaminek (na oznaceni startovniho statu) a dva
prihledné (na oznaceni statu, které si pravé vyhodnocovany hrac vybral).

Pro urceni ceny zacnéte ve startovnim staté a postupné navstivte jeden, a pak druhy vybrany stét.
Kazdy hrac si sam zvoli pofadi, ve kterém vybrané staty navstivi, a to az pfi vyhodnoceni (tak,
aby to pro néj bylo co nejvyhodnéjsi).

Cenu cesty spocitate podle stejnych pravidel jako v prvnim kole. Jediné upiesnéni se tyka
sousedicich stati:

i {
00 me,
-30 .30

Nezalezi pfitom na tom, kudy cestuje a v jakém poradi zvolené staty navstévuje. Prirazku plati za
to, Ze staty spolu sousedi, nikoliv za to, Ze lezZi vedle sebe na jeho cesté.

Za vybrané staty, které spolu sousedi, plati hrac prirazku 30 euro.

Za kazdy zvoleny stat, ktery pfimo sousedi se startovnim statem,
plati hrac prirazku 30 euro.

j Pokud hra¢ polozil jeden z zeton k poli (49), jede ze startovniho statu jen do
statu, kam polozil sviij druhy Zeton. K cené této cesty se pripocte 40 euro

: 3 (nebo vice, pokud jeho Zeton neni u pole (40] prvni).

= ‘
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Jaro je v pIném proudu a rozbihg ce druhd édet projekiu —
tFeti g étvrié kolo. Dotaca je tenfokrdt vétéi, 4 také vade
cesty budou delsr.

Nezapomerite, ze dokud rozdivajici hrdé vyklddd, oba vase
zetony lezi ng cfole.

Zetony fedy mohou byt u dvou riznijeh etétdi, nebo
u fednoho ¢titu 4 u pole .

Zaénéte hrddi, jejichZ Zetony nejeou prekryty ostatnimi.
Pokud to neni mozné, vyhodnotta nékfarého ¢ jednim
zafonem prekrytgm, ale prekryty Zefon zatim neodetrariujte.

Celkové fedy mizete na pokutdch zaplatit az 90 euro:



Priklad

Startovni stat je Francie. Modra si vybrala Velkou Britanii a Nizozemsko. Cena cesty je 80
euro. 20 euro za piekroceni dvou hranic a 60 euro pfirdzka za sousedici staty (Velka Britanie
sousedi s Francii i Nizozemskem). Modra se nemohla vyhnout pfirazce vybérem delsi cesty

Je to oviem porad lepsi, nez kdyby si vybrala misto Nizozemska Belgii, kde by pfirazka ¢inila
90 euro a celkova cena by ¢inila 110 euro.

oot Pk

WVWWﬂe/(/L—St' Eliess, Aljosi

- Swinset Beacih,
Ho—wo—(/w(,m, Hewras -

Muzete si zahrat druhou cast hry.
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TRETI CAST HRY

e s

Pv Py - V Iéfé pak probihd nejpractiznéjéi é4et projekiu — ¢ nejvéter
I'1j€m peEnez dotaci a opravdu dlouhgmi cestami.

Na zacatku tfeti casti hry dostane kazdy hrac 300 euro a prida je k castce, kterd mu pfipadné

zbyla z prvnich ¢tyr kol.

Paté a Sesté kolo
Zvetejnéni nabidky

Rozdavani karet probiha obdobné jako v prvnich ¢tyfech kolech. Na fad€ je dalsi hrac v poradi.
Rozdavajici hra¢ vsak misto jedné karty vylozi doprostfed herniho planu karty dvé - startovni
a cilovy stat. Nezalezi pak, ktery stat je startovni a ktery cilovy, cesta vas bude stat obéma sméry
stejné. Celkem tedy rozda devét karet - sedm po obvodu a dvé do stiedu planu.

Rozdavajici hra¢ sam voli tempo vykladani karet po obvodu. Dbejte ale na to, abyste startovni
a cilovy stat vylozili pokud mozno soucasné nebo s minimalnim ¢asovym odstupem.

Vybér destinaci

Vybér probiha podle stejnych pravidel jako ve tfetim a ¢tvrtém kole. Hraci postupné poloZi oba
své Zetony ke dvéma riznym polim herniho planu.

Hrac¢ bude tentokrat cestovat z jednoho z dvojice vyloZenych statti do druhého, a to pies oba
zvolené staty. Opét se snazi, aby cesta byla co nejlevnéjsi a aby staty spolu nesousedily.

Vyhodnoceni

Probiha obdobné jako v pfedchozich dvou kolech. Dvéma barevnymi kaminky oznacite startovni
a cilovy stat, dva Ciré polozte na hraem vybrané staty.

Hraé musi zvolit cestu z jednoho z dvojice startovniho a cilového statu (je jedno, ktery zvoli -
obéma sméry je cesta stejné draha) do druhého. Pfitom musi projit pies oba zvolené staty. Cena
se urci stejné jako v predchozim kole, aby byla co nejnizsi:

\ s N Opét se‘ pla'fl p‘rlrazka 30 e}lro z? kazdou sousedici dyo11c1 Bazil oa V- Petra,

.-:-..} -‘_‘. b startovniho/cilového a vybraného statu nebo pokud sousedi oba Vot ikdmn

-7_3 0 o] 3 0_. vybrané staty. Za pripadné sousedstvi startovniho a cilového statu
B B se vSak prirazka neplati.

V tomfo kole tedy muze cecfovafel na pokutdch za cousedici
ctdty zaplatit 2z 150 euro.

T V piipadé, ze hra¢ umistil jeden Zeton k poli (40], vede cestu ze startovniho do
cilového statu pouze pfes stat, ke kterému polozil sviij druhy Zeton, ale zaplati

E | navic 40 euro.

Muzete si zahrat tfeti Cast hry.




Hra kon¢i poslednim, sedmym kolem. Tentokrat nedostanete zadné penize piedem, ale také zadné Podzimni kolo je jakousi odménou pro véechny vétné

penize nebudete platit. Naopak, dostanete pravé takovou dotaci, jak drahou cestu si naplanujete. HREL M ohou <i naplinovat cesh evijeh ent.
Nenf tfeba podotgkat, Ze zdjem je najednou spide o cesty

vzdilené a nakladna.

Sedmé kolo
Rozdavani

Karty statt vam vystacily na Sest pfedchozich kol. Pred poslednim kolem tedy rozdavajici hra¢
viechny pouzité karty vezme a zamicha. V poslednim kole se miize objevit jakykoliv stat.

Rozdavani probiha stejné jako ve tfeti Casti (kola 5 a 6). Sedm statt patii do nabidky, a pak
rychle vylozte dvé dalsi karty do stiedu - startovni a cilové staty.

Vybér destinaci
Také vybér destinaci vypada stejné jako ve tieti casti. Hraci pokladaji dva Zetony ke dvéma
riznym polim. Cestovat budou ze startovniho do cilového statu pfes zvolené dvé zemé.

Tentokrat se hraci nesnazi o co nejlevnéjsi cestu. Chtéji polozit Zetony tak, aby cesta byla co nejdelsi
a nejdrazsi. Cenu cesty tentokrat nebudete platit, ale naopak dostanete penize v jeji hodnoté.

Vyhodnoceni

Postupné se vyhodnocuji vSichni hra¢i jako v predchozich kolech. Dvéma barevnymi kaminky ‘ Ponoronvi Prozykého

et Ceski. republike

oznacite startovni a cilovy stat, dva ¢iré jsou pro hracem vybrané staty.

Hledame opét cestu z jednoho z dvojice startovniho a cilového statu do druhého, ktera vede pies
oba vybrané staty. Cestu tentokrat nevoli hrac, ktery staty vybral, ale spole¢né vsichni ostatni
hraci. Snazi se najit cestu, kterd bude za danych podminek co nejlevnéjsi. = T O Py
Hr4é ce tedy ve fazi vgbéru destinaci enazi polozit Zetony

e

Cena cesty se ur¢i podobné jako ve treti Casti hry: tak, aby ta nejlovnéfér fraca ckrz né byla co nejdrazéi. Costu
camotnou, véetnd poradi navétivengeh etatd, véak voli

e Hrac dostane 10 euro za kazdou hranici, kterou prekroci. .
coupefi.
Cena se opét zvysuje o 30 euro za kazZdou sousedici dvojici stati (avSak ne za sousedstvi

startovniho a cilového statu).

Také poloZeni Zetonu k poli znamend, Ze hrac navic k cené cesty pres stat zvoleny

L . Je to bonug za to, Ze evgm cestovdnim pFilié nezatézujefe
druhym Zetonem pficte 40 euro.

kaeu projektu. Jednou ty dotace jeou vypedny, tak ce prostd
Cena se ovsem tentokrat sniZuje o 10 euro za kazdy Zeton lezZici pod kterymkoliv z jeho pridélit muei.
Zetond.

KONEC HRY

Hra kon¢i po sedmém kole. Hraci spocitaji své penize (uSetfené béhem prvnich Sesti kol a ziskané
v sedmém kole).

Tedy i v cedmém kole je nevghodné byt pomalejéi nez octatni.

Z\‘nfezol ten, kd?vma Fe:]v¥551 astku. Pripadné jsou vitézi vsichni hraci, ktefi ziskali nejvice penéz. To zac neni tak dpiné pravds. Tato hra je o cectovdint
Vitézii tedy mize byt i vice. 4 pozndvani, a tak viastng zvitszili véichni, kdo si to uzili

4 mozn4 ce i néco nového dozvédali.




NAROCNEJSI VARIANTA PRO

DVA NEBO TRI HRACE,

o paeys ~ s

&isi Pri bazngeh pravidlech je hra v méné hrdéich jednodudsi — ve

karty cestovatelii a oba Zetony od obou zvolenych barev. hie je méné zefon( a éacto tak zbgvaji dobré volby i na hréce,
kteFi napospichaji.

Prijem pen€z

Hrac dostava prijem za ob€ karty cestovatele, tedy v jednotlivych ¢astech 200, 400 a 600 euro.

Oba hrdéovi cectovatelé maji penize na gpoleéné hromiddee.
Volba destinaci
Hréci hraji za obé barvy soucasné. Zetony piikladaji opét postupné a jen jednou rukou. Hra¢ si
sam zvoli poradi.

Pro kazdou barvu vsak musi zvolit odlisné destinace. V prvni ¢asti, kdy umistuji hraci dva
Zetony (od kazdé barvy jeden), musi tedy kazdy dat k jinému poli.

Ve druhé a tfeti Casti i ve finalovém kole umistuje kazdy ¢tyfi Zetony (dva od kazdé barvy). Nesmi
pro obé barvy zvolit pfesné stejnou dvojici poli, aspon jeden zeton od kazdé barvy musi dat na
rlizna pole.

Vyhodnoceni

Hraci vyhodnoti obé své barvy zvlast. Piirazka 10 euro za Zeton polozeny dfive na stejné pole se
plati i za pfipadny Zeton spfatelené barvy.

Hr4¢ tedy cice emi na jedno pole umictit po jednom Zetonu
od kazdé barvy, zbylé dva Zefony véak v fom pripadé musei
umictit kazdyj k jinému poli.

Za kazdou barvu zaplati (v sedmém kole dostane) hra¢ spoctenou castku. - -
Hotovost je pro obé barvy epoleénd. Jedna barva fedy mize

Py

Ch bné umisténi 2etonﬁ ufraftit v pruni é4eti i vice nez 100 euro.

Pokud hrac omylem umisti Zetony obou barev stejné, postupujte v okamziku, kdy se na to prijde, takto:

¢ Pokud hra¢ umistoval dva Zetony v prvnim a druhém kole a dal je na stejné pole, musi vzit
spodni z nich a umistit jej znovu v souladu s pravidly.

Stejné postupuijte i v pfipadé, ze hrac umisti oba Zetony stejné barvy na jedno pole (to se
muze stat i v zakladni varianté hry).

Pokud umistoval ¢tyfi Zetony (ve tfetim az sedmém kole) a dal je po dvou na stejna pole, pak

. . . . e . Jeden z nich mize d4t i na pavodni pozici (na vréek kominku
musi oba své spodni Zetony vzit a umistit je znovu v souladu s pravidly.

u stejného pole), v fom pFipadé véak druhg muei d4t jingm.
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POPIS MAP

Evropa

Na mapé je nékolik spojnic po mofi. Pfed hrou je dobré hra¢im mapu
ukazat a tato sousedstvi zminit. Byly zahrnuty jen ty spojnice, které pfipoji
samostatné ostrovy k jednomu az tfem nejblizSim statiim, bez ohledu na
skute¢né namotni linky i trajekty.

+  Napiiklad Polsko nesousedi se Svédskem, Dansko s Norskem, Italie
se Spanélskem, atd., piestoze byste ve skutecnosti pfima lodni spojeni
mezi t€mito staty patrn€ nasli.

Tam, kde jsou staty ¢i spolecné hranice pfilis malé, byly velikostni poméry
na mapé oproti skutecnosti mirné upraveny, aby bylo vSe na prvni pohled
patrné. Povsimnéte si pfedevsim, Ze:

Chorvatsko piimo sousedi s Cernou Horou, ale nikoliv s Itali.

Lichtenstejnsko sousedi s Rakouskem a Svycarskem, ne vsak s Italii
a Némeckem.

Monako je zcela obklopeno Francii, a nesousedi pfimo s Italii.

Staty jsou povaZovany za souvislé, i kdyz sestavaji z vice ostrovi
a pevninskych casti:

+  Dansko piimo sousedi se Svédskem (spojuje je Oresundsky most).

*+  Recko se viemi svymi ostrovy je povazovano za souvisly stat a sousedi
s Tureckem a po mofi i s Maltou.

*  Velka Britanie sousediss Irskem (Severni Irsko je soucasti Velké Britanie).
Zvlastnim pripadem je Rusko:

*  Ruskoma svou malou ¢ast (Kaliningrad) také mezi Polskem a Litvou. Pro
ucely prijezdu jsou obé€ ¢asti povazovany za oddelené staty. Vstoupite-li
tedy do jedné casti Ruska, pokracovat musite do statu, ktery sousedi
s toutéz casti Ruska.

Mate-li Rusko jako startovni, cilovy ¢i jeden z vybranych statii, mizete
si vybrat kteroukoliv cast.

Pro tucely pokut se vSak za sousedni staty povazuji staty sousedici
s obéma ¢astmi, bez ohledu na to, kterou ¢ast pfi cestovani skutecné
navstivite, viz pfiklad.

Priklad: V prvnim kole je startovnim statem Polsko. Zeleny hrdc vybere
Rusko. Cesta ho stoji 40 euro - z Polska se dostane do mensi casti Ruska
na jeden prechod hranic, zaplati vsak navic 30 euro za to, Ze staty sousedi.
I kdyby zvolil jako trasu Polsko-Bélorusko-Rusko (velka cdst), nepomohl by
si, protoze Rusko a Polsko spolu sousedi bez ohledu na to, kterou cast si
vybere - cesta by ho tak stdla 50 euro.

Cervend hracka zvoli Finsko. Nejkratsi cesta stoji 30 euro - pies Bélorusko a
velkou cast Ruska. Kratsi cesta Polsko-Rusko-Finsko neni moznd, protoZe
Polsko sousedi s jinou ¢asti Ruska nez Finsko.

Podobnou anomalii jako Rusko ma i Azerbajdzan - jeho mensi cast sousedi s
Tureckem ale ne s Ruskem, jeho vétsi cast sousedi s Ruskem ale ne Tureckem.

Nékteré staty se nachazeji uvnitf jinych stati. Pokud je vasim tkolem
takovym statem projet, musite prekrocit hranici jak pfi vstupu do n€j, tak pri
vyjezdu: stat, ktery jej obklopuje, tedy navstivite dvakrat.

Priklad: Ve tietim kole je startovnim statem Italie. Zluty hrac vybral Monako
a Spanélsko. Cesta jej bude stdt 40 euro - z Itdlie jede nejprve do Francie,
pak do Monaka, pak zpét do Francie a nakonec do Spanélska. Je tak vlastné
stejné drahd, jako kdyby staty navstivil v opacném poradi (Italie-Francie
-Spanélsko-Francie-Monako).

Mapa USA je pomérné ziejma. Povsimnéte si jen:

o Staty Utah, Colorado, Arizona a Nové Mexiko spolu vSechny sousedi, lze
tedy pfimo jit i z Utahu do Nového Mexika nebo z Arizony do Colorada.

Na map¢ jsou jen dveé moiské spojnice, pripojuji AljaSku s Washingtonem
a Havaj s Kalifornii. VSechny ostatni staty sousedi jen pfes suchozemské
hranice.

Michigan sousedi s Wisconsinem, ne vSak s Minnesotou. Obé casti
Michiganu se povazuji za spojité tizemi.

Connecticut nesousedi s New Jersey.

Maine nesousedi s Massachusetts.




