VLAADA CHVATIL

GRENZENLOS

Manche Leute verreisen
gerne. Andere lesen gerne dariiber. Projekt
Grenzenlos ist ein Internet-Magazin, das diese Leute
zusammenbringt.

Als Reiseblogger fiir Projekt Grenzenlos ist es eure
Aufgabe, neue Reiseziele zu entdecken und dariiber
zu schreiben. Eure Reisekosten sollen durch einen
bescheidenen Zuschuss gedeckt werden - bescheiden
deshalb, weil sich das Magazin immer noch in der

Testphase befindet und auf mehr staatliche Zuschiisse
und Reiseunternehmen als Werbekunden hofft.

Den GroRteil eures Zuschusses werdet ihr wohl durch
eure Reisen verbrauchen - was ihr jedoch einsparen
konnt, diirft ihr behalten. Als Reiseblogger werdet ihr
sicherlich nicht wohlhabend werden, aber vielleicht reicht
es ja irgendwann fiir die Reise eures Lebens.

DAS ERSTE SPIEL

Vor dem Spiel muss man sich auf eine Landkarte einigen: Europa oder die USA. Sobald man sich
fiir eine Karte entschieden hat, bereitet man das Spiel gem&R der Abbildung auf Seite 2 vor.
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Man kann die Karfe wihlen, auf der man cich baccar
auckennt, aber daec macht nicht wirklich viel aue. Man kann
Das Spiel besteht aus sieben Runden: Drei Teile mit je zwei Runden plus eine Schlussrunde. Die cehr erfolgreich in diesem Spiel sein, colbef, wenn man nur
Regeln adndern sich nur wenig von einem Teil zum néchsten, daher sollte man im ersten Spiel eine ungefihre Ahnung davon hat, wo welcher Staaf liegt.
nur die Regeln der jeweils beginnenden Runde erklaren. Kennt man die Regeln fiir die ersten - -

beiden Runden, sollte man einfach losspielen. Nach Runde 2 kann man die Regeln fiir Teil II we g Die Symbole auf den Spielertafeln,

lesen/erklaren, nach Runde 4 die Regeln fiir Teil III. Nach Runde 6 liest/erkldrt man die Regeln ZiZ;ZZZiZ ji;i:g’ ézﬂj,g %Z geln der
fiir die Schlussrunde.

unterechiedlichen Runden dienen.

Der Spieler, der am Schluss das meiste Geld hat, gewinnt.

Man sollte die Sache nicht verkomplizieren, indem man

den ganzen Spielablauf haarklein erkldrt. Man muee nur
begriffen haben, dace man in jeder Runde des Spiele co viel
Geld wie méglich eingparen sollfe.



VORBEREITUNG




Reisepass und Scheiben

Jeder Spieler bekommt seinen Reisepass und zwei farblich dazu passende Scheiben. Auf der einen
Seite des Reisepasses ist eine Spielzusammenfassung, auf der anderen Seite eine Wertungstabelle.

Spielplan

Der Spielplan muss so liegen, dass ihn alle Spieler gut erreichen kénnen.

Geld

Das Geld kommt als Bankvorrat neben den Spielplan.

Landkarte

Allen Spielern wird die Landkarte gezeigt und auf deren Besonderheiten hingewiesen.
Insbesondere muss man erlautern, dass bestimmte Staaten iiber das Meer miteinander verbunden
sind. Zu Spielzwecken gilt: Zwei Staaten, die durch eine Verbindungslinie im Meer verbunden
sind, haben dadurch eine gemeinsame Grenze. Auf der Riickseite dieser Anleitung stehen einige
weitere Hinweise zu beiden Landkarten, die man gemeinsam erértern sollte.

Sobald die Landkarte erklart ist, wird sie umgedreht und beiseite gelegt, damit sie niemand mehr
ansehen kann. Sie wird nur zur Wertung der Spielrunden aufgedeckt.

Glassteine

Die 4 Glassteine kommen zunéchst beiseite. Man braucht sie immer erst zur Wertung einer Runde.

Staatskarten

Zu jeder Landkarte gibt es einen eigenen Satz Staatskarten. Man mischt die Staatskarten der gewéhlten
Landkarte und legt sie vor irgendeinen Spieler. Dieser Spieler ist der Kartengeber fiir Runde 1.

Anderes Material

Die andere Landkarte und deren zugehérige Staatskarten kommen in die Spielschachtel zuriick.
Man braucht sie nicht.

Ctaat oder Land?

AuBerdem ict durch den Reicepace erkennbar, welche Farbe
zu welchem Spieler gehétt.

Man collte den Spielplan netterweice etwas niher zu den
Spielern mit den kiirzeran Armen legen.

Wenn einem anarchicches Durcheinandergrabbeln nach
Geldscheinen wihrend der Wertungen nicht behagt, kann
man einen Spieler zum Bankier etnennen.

Dag ict der Punkt, an dem manche Spieler Panikantille
bekommen. Man kann cie beruhigen: Gesundes Ceagrafie-
Halbwicsen reicht, um SpaB an diesem Spiel zu haben. Im
Gegenteil, nichte macht mehr Laune, ale einen Augcspruch zu
héren wie: ,HE, warum ic'n Siid-Dakota da driiben und nicht
im Siiden?"

Ee ict ziemlich egal, wer die Karten aucteilt, daher collte der
Spielet, der o freundlich war zu mischen, oinen Karfengeber
auewihlen.

Man braucht cie natiirlich cchon, wenn z.B. jemand am Ende
des Spiele eagt: ,Mann, war dac Klacse! Lacet une die andere
Karte auch gusprobieren!™

Wenn diese Regel von einem ,Staat" spricht, iet damit eine der Cebiete gemeint, die auf der jeweiligen Karfe abgebildet cind. Auf der Europa-
Karte cind das die couverdnen Staaten, aleo ,Linder" oder ,Nationen®, auf der USA-Karte cind natijrlich die Bundesetaaten gemeint. Wir wollfen
darauf verzichten, dauernd ,Land oder (Bundec-)Staat" echreiben zu miiccan. Dac hijtte ziemlich bléd ausgecehen.




Zuschuss

Zu Beginn von Runde 1 bekommt jeder Spieler 100 Euro Reisekostenzuschuss. Mehr Geld gibt es
fiir die beiden ersten Runden nicht, erst zu Beginn von Runde 3 gibt es einen weiteren Zuschuss.

Runde 1 und 2
Aufgaben

Wenn alle Spieler fertig sind, beginnt der Kartengeber die Runde. Der Spielplan wird so um die
eigene Achse gedreht, dass das Feld auf den Kartengeber zeigt. Er nimmt den Kartenstapel
und legt 7 Staatskarten offen auf die Felder des Spielplans, beginnend mit dem Feld links neben
dem Feld und dann weiter im Uhrzeigersinn.

Ohne Unterbrechung legt der Kartengeber eine achte Karte ebenfalls offen in die Mitte des
Spielplans. Der Staat dieser Karte ist der Anfangsstaat fiir diese Runde. Sobald er gelegt wurde,
konnen die Spieler beginnen, ihre Reiseziele zu wéahlen.

Reiseziele wahlen

Sobald der Anfangsstaat ausgelegt wurde, konnen alle Spieler (auch der Kartengeber) eine ihrer beiden
Scheiben nehmen und in eine beliebige der acht Liicken (bzw. Plitze) des Spielplans legen. Damit liegt
die Scheibe also entweder neben einer der sieben anderen Staatskarten oder neben dem Feld mit der (40 ).

* Man darf seine Scheibe erst in die Hand nehmen, sobald die achte Karte ausgelegt
wurde. Man darf sie vorher nicht einmal beriihren. Man ldsst beide Scheiben einfach
neben seinem Reisepass liegen, bis der Anfangsstaat gelegt wurde.

Sobald der Anfangsstaat den Spielplan beriihrt, spielen alle gleichzeitig. Wie schnell
man sich entscheidet und seine Scheibe legt, bleibt einem selbst iiberlassen.

Man darf auch einen Platz wéhlen, auf dem bereits die Scheibe eines Mitspielers liegt.
Man legt seine Scheibe dann einfach auf die dort bereits liegende/n Scheibe/n. Mehrere
Scheiben bei demselben Platz bilden daher einen Stapel, bei dem die Scheibe des
schnellsten Spielers ganz unten liegt, die des langsamsten ganz oben.

In den ersten beiden Runden benutzt man nur eine seiner beiden Scheiben. Die zweite
benétigt man erst in spateren Runden.

Sobald man seine Scheibe gelegt hat, darf man seine Entscheidung nicht mehr riickgéngig
machen. Die Scheibe bleibt, wo sie hingelegt wurde.

Das Ziel ist es, einen Staat zu wéhlen, den man vom Anfangsstaat (dem Staat in der Mitte) mit
moglichst wenigen Grenziiberquerungen erreichen kann. Man sollte jedoch keinen Staat wéhlen,
der direkt an den Anfangsstaat angrenzt!

AuRerdem muss man so schnell wie méglich seine Entscheidung treffen, denn je mehr Scheiben
bereits auf einem Platz liegen, desto uninteressanter wird dieser Platz.

Dio Reicacaicon beginnt am Ende des Wintere. Zucchiicso
werden gewéhrt und die Reicoblogger dazu eingeladen,

an den ersten boiden Runden von Projekt Grenzenlos
teilzunehmen.

Jode Runde beginnt damit, dace die Sponsoren der Webgita
von Projekt Crenzenloe ihre Linder ale Reicoziele anbiefen.
Der Haupteponsor ctellt immer den Anfangestaal, sieben
andere Sponsoren preicen den Reicebloggern von Projekt
Grenzenlog ihre Staaten ale weitere Ziele an.

Alle Reiceblogger werden in den Anfangectaat aingoladen.
Sie kiinnen cich eines der angebotenen Ziele ale zueiizliches
Ziel auseychen.

Weann jeder andere cich cchon etwae qusgesucht hat, wiire es
hiflich, cich zu besilen und auch etwae auezucuchen. Die anderen
Reiceblogger brennen sicher schon darauf, ihre Reicen anzufreten.

Die Wertung wird unten erklgtt. Die Regeln fiir die
Zuechiiece von Projekt Grenzenloc dienen dazu, die Blogger
zum Reican zu animieren, aber nicht allzucehr.

Die besten Angebote werden nafiitlich cofort weggeschnappt,
cobald cie auf der Webgite von Projekt Grenzenloe erecheinen.




Man kann seine Scheibe auch auf Platz ablegen, um anzuzeigen, dass man keines der
angebotenen sieben Lander ansteuern méchte. Das ist immer dann eine gute Idee, wenn die
anderen Staaten zu weit entfernt liegen, oder wenn die guten Moglichkeiten alle bereits mehrfach
belegt sind. Auch bei Platz ist es moglich, dass mehrere Scheiben dort liegen, aber auch hier
erleiden Spieler, die ihre Scheibe spéter als andere dort ablegen, Nachteile.

Man darf bei all dem nicht vergessen, dass die Landkarte beim Legen der Scheiben verdeckt
bleibt. Niemand darf sie sich anschauen, bevor alle Spieler ihre Scheibe platziert haben.

Wertung

Sobald alle einen Platz gewahlt haben, wird gewertet. Dazu bendtigt man die Landkarte. Man
deckt sie auf und legt sie fiir alle sichtbar hin.

Man nimmt einen der farbigen Glassteine und legt ihn auf der Landkarte in den Anfangsstaat.
Danach sucht man sich einen Spieler aus (vorzugsweise einen, dessen Scheibe als oberste auf
anderen Scheiben liegt) und legt einen farblosen Glasstein auf den Staat, den dieser Spieler
gewdhlt hatte.

Jetzt rechnet man zusammen, was diesen Spieler die Reise vom Anfangsstaat bis zu dessen
Zielstaat gekostet hat. Der Spieler selber zeigt seine Reiseroute, damit er sicher sein kann, die fiir
ihn giinstigste zu wéhlen.

Die Wertungsregeln sind auf der Riickseite des Reisepasses zusammengefasst:

— s 4

j N Jedes Uberqueren einer Grenze kostet 10 Euro. Entlang einer im Meer
|

|

eingezeichneten Verbindung zu reisen, zéhlt ebenfalls als Grenziiberquerung.
1

-10

[ =% Hat man als Ziel einen Staat gewahlt, der an den Anfangsstaat angrenzt, kostet

!JA.\ das 30 Euro Strafe. Ist zwischen Anfangsstaat und Zielstaat eine Verbindung

'| " | iiber das Meer eingezeichnet, gelten beide zu Spielzwecken ebenfalls als
_ 3 O aneinander angrenzend.

e ’/,) AuRerdem bezahlt man eine Strafe von 10 Euro fiir jede Scheibe, die unter der
eigenen im Stapel an diesem Platz liegt.
-10

Hat man Platz gewihlt, verreist man nicht. Man bezahlt einfach den
angegebenen Preis von 40 Euro, zusétzlich 10 Euro fiir jede Scheibe, die
i N | moglicherweise bereits auf diesem Platz unter der eigenen Scheibe liegt.

Die Kosten bezahlt man an die Bank. Hat man nicht genug Geld, um alles zu
bezahlen, gibt man der Bank einfach alles, was man hat.

Sobald ein Spieler gewertet wurde, nimmt er seine Scheibe wieder an sich. Spieler, deren Scheiben
auf anderen Scheiben liegen, sollten immer zuerst gewertet werden, damit man nicht vergisst,
dass sie die Strafen fiir zu spates Legen ihrer Scheiben bezahlen miissen. Sobald alle Spieler
gewertet wurden, ist die Runde vorbei.

Manchmal ict e bescer, einen Teil seinee Zuechuscee zuriick zu
Zeben, anctatt ein zu feuree Angebot in Anspruch zu nehmen.

KINDER-VARIANTE: WENN MAN MIT JUNGEREN KINDERN SPIELT,
DIE NICHT MIT DEN STAATSGRENZEN VERTRAUT SIND, LASST MAN
DIE LANDKARTE WAHREND DES ERSTEN SPIELS EINFACH OFFEN
LIEGEN. KINDER LERNEN SEHR SCHNELL UND WERDEN BALD
SCHON MIT VERDECKTER KARTE SPIELEN KONNEN. AUSSERDEM
SIND SIE DANACH DIE ABSOLUTEN ERDKUNDE-UBERFLIEGER IN
DER SCHULE.

Einige Staaten cind derartig klein, dass sie der Glasstein
komplett abdeckt. Dechalb ict er ja aus durcheichtigem Clas:
Statt den Glasetein in den Staaf zu legen, liegt der Staat im
Glagctain.

Um die Wertung zu beschleunigen, kann man dem jeweiligen
Spicler halfen, die becte Route zu finden. Ee ict jedoch
unfair, ihn dabei in die Irre zu fiihren.

Ec ict villig egal, wie weit man reict. Ec kommt nur darquf an,
wie viele Grenzen man iiberquett. Eine Reice von Aserbaidechan
nach Norwegen ict viel giinstiger, ale man denkt.

Man hat ceinen Zuechuee bekommen, um etwae von der Welt
zu cehen. Wenn man keine Lust hat, viel zy reicen, muse
man einen Teil des Geldes zurijckgeben.

Jeder Qtaat epongert nur den erefen Reiceblogger, der das
Angebot annimmi, in voller Héhe. Will auch ein anderer dort
hin, mugg er ein bicechen wag dazugeben.

Man méchte eg cich lieber im Anfangectaat gemiitlich
machen, ctatt zu reicen’? Gut. Aber dann her mit der Kohle.




Beispiel
Anfangsstaat ist Frankreich. Die Spieler haben ihre Wahl getroffen, wie im Bild dargestellt.
Jetzt wird gewertet.

Rot hat das Vereinigte Kénigreich gewéhlt. Da die Meeresverbindung zwischen Frankreich und
dem Vereinigten Konigreich als ein Grenziibergang gilt, muss Rot 10 Euro bezahlen. Wegen
dieser Verbindung gelten die beiden Lander aber auch als aneinander angrenzend, was Rot eine
Strafe von 30 Euro kostet. Rot muss also 40 Euro an die Bank bezahlen.

Gelb, Blau und Violett haben Ungarn gewéhlt, das man durch 3 Grenziiberquerungen erreichen
kann. Die Reise kostet also 30 Euro, wer aber bei der Wahl dieses Ziels zu langsam war, muss eine
Strafe bezahlen. Violett bezahlt 50 Euro (30 Euro fiir die Reise und je 10 Euro fiir jede Scheibe
unter seiner eigenen) und nimmt seine Scheibe zurtick. Blau bezahlt 40 Euro (nur eine Scheibe
liegt unter seiner) und nimmt seine Scheibe zuriick. Gelb bezahlt schlieRlich 30 Euro.

Wer den Platz mit der
wéhlt, bezahlt 40 Euro,
Grenzen werden dabei nicht
tiberquert. Weil bezahlt 50
Euro (40, plus eine 10-Euro-
Strafe, weil Weil diesen
Platz erst nach Griin gewéahlt
hat) und Griin bezahlt 40
Euro.

Ende der Runde

Sobald alle Spieler bezahlt haben, ist die Runde beendet. Wer méchte, kann jetzt in den Infos, die
diesem Spiel beiliegen, etwas iiber den Anfangsstaat nachlesen. Dort kann man auch erfahren,
was auf der jeweiligen Staatskarte abgebildet ist.

Am Ende der Runde legt man die Landkarte wieder verdeckt hin. Die auf dem Spielplan liegenden
Staatskarten kommen auf einen offenen Ablagestapel. Erst in Runde 7 wird man sie wieder benétigen.

Der Kartengeber gibt den verdeckten Stapel der Staatskarten an seinen linken Nachbarn, der
Kartengeber fiir die folgende Runde sein wird.

Runde 2 lauft nach denselben Regeln wie Runde 1 ab. Man muss aber daran denken, dass man
kein neues Geld bekommt! Man spielt Runde 2 also mit dem Geld, was man aus Runde 1 iibrig
behalten hat. Wenn man auch nach Runde 2 noch Geld iibrig haben sollte: Prima! Man behélt
dieses fiir die Folgerunden.

Ein gute Méglichkeit wurde iiberechen. Griechenland
wirkt zwar weit entfernt von Frankreich, aber wenn man
durch Italien und Malta reict, kann man ee mit nur 8
Grenzijberquerungen erreichen

So kann man noch etwae Wiccenewartoe ale Souvenir von
cainer Reice mitnehmen!

Natdirlich kann e¢ paccieren, dace man nach Runde 2 ohne
Geld dacteht. Man kann cich dann aber immethin einreden,
den Reicekostenzuschuse ordentlich ausgenutzt zu haben.

Wenn man bis hierhin gelesen hat, kann man mit Runde 1 und 2 beginnen.




TEIL II

Zuschuss

Zu Beginn von Runde 3 bekommt jeder Spieler 200 Euro. Dieses Geld kommt zu seinem Geld hinzu, das er
eventuell aus den Vorrunden {ibrig behalten hat. Das gesamte Geld steht fiir Runde 3 und 4 zur Verfiigung.

Runde 3 und 4
Angebote

Die Karten werden genau wie in Runde 1 und 2 ausgelegt.

Reiseziele wahlen

Dieses Mal muss man zwei verschiedene Reiseziele wahlen, indem man seine beiden Scheiben
auf zwei unterschiedliche Platze legt. Die Reise beginnt wie bisher im Anfangsstaat in der Mitte
des Spielplans, danach besucht man die beiden gewdhlten Staaten. Wie zuvor sollte man so
wenig Grenzen wie moglich {iberschreiten, sollte aber nicht in Staaten reisen, die direkt an den
Anfangsstaat oder aneinander angrenzen.

¢ Man darf wieder nur eine Hand zum Legen der Scheiben verwenden und man muss die Scheiben
nacheinander legen. Man darf die zweite nicht aufnehmen, bevor man die erste gelegt hat.

Sobald man eine Scheibe gelegt hat, darf man seine Entscheidung nicht mehr riickgangig
machen. Die Scheibe bleibt, wo sie hingelegt wurde.

Man darf nicht beide Scheiben auf ein und denselben Platz legen.

Die Wahl der Reiseziele endet, sobald alle Spieler ihre beiden Scheiben gelegt haben.
Wertung

Fiir die Wertung bendtigt man einen farbigen Glasstein (um den Anfangsstaat anzuzeigen) und
zwei farblose Glassteine (um die beiden vom Spieler gewahlten Staaten anzuzeigen).

Die Reiseroute beginnt im Anfangsstaat und muss in beide gewéhlte Staaten fithren. Beim Werten
kann man sich aussuchen, in welchen der beiden Staaten man zuerst reist (man kann also die
Reiseroute wéhlen, die einen am Wenigsten kostet).

Die Kosten entsprechen denen des ersten Teils, mit folgenden Zusatzhinweisen:

Wenn die gewdhlten Staaten aneinander angrenzen, kostet
das 30 Euro Strafe.

Jeder Staat, der an den Anfangsstaat angrenzt, kostet 30
Euro Strafe.

Diese Strafen werden unabhéngig von der gewahlten Reiseroute fallig. Sie gelten einfach dafiir,
dass die Staaten Nachbarstaaten sind, nicht dafiir, dass man eine Route wéhlt, die direkt von
einem in den anderen Staat fiihrt.

B\ Falls man sich fiir den Platz entscheidet, macht man lediglich eine Reise
vom Anfangsstaat zu dem Reiseziel, dass man mit seiner anderen Scheibe
\ =N markiert. Die Kosten, um den Platz (40] zu benutzen, betragen 40 Euro.

Der Erihling naht und ebenco naht der zweite Teil von
Projekt Grenzenlos (die Runden 3 und 4). Die Zuschiiece
cind griBer, aber dac gilt ebenco fijr die Aufgaben.

Man darf nicht vergessen, dace beide Scheiben auf dem
Ticeh liegan bleiben mijecen, bic der Karfengeber dia letzta
Karte ausgelegt hat.

Man wihlt alco entweder zwei Staaten oder einen Staat und

den Platz .

Man beginnt mit den Spielern, deren Schaiben oben auf den
SQtapeln liegen. Wenn dae nicht méglich ist, beginnt man bei
einem Spieler, von dem nur eine Scheibe mit einer anderen
belegt ict, entfernt die bedeckte Scheibe aber danach noch
nicht.

Eq ict aleo maglich, eine 90-Euro-Sirafe wegen
benachbarter Staaten zy kascieren:

-
‘" JUNGARN




Beispiel

Anfangsstaat ist Frankreich. Blau hat das Vereinigte Konigreich und die Niederlande gewahit.
Das kostet ihn 80 Euro: 20 Euro wegen der beiden Grenziiberquerungen, sowie eine 60-Euro-
Strafe, weil das Vereinigte Konigreich sowohl an Frankreich als auch an die Niederlande
angrenzt. Blau kann diese Strafe nicht vermeiden, selbst wenn er eine ldngere Strecke wahlen
wiirde (z.B. von Frankreich nach Deutschland, dann Niederlande, Belgien und schlieRlich
Vereinigtes Konigreich).

Es hétte noch schlimmer kommen kénnen, wenn er das Vereinigte Konigreich und Belgien
gewdhlt hétte. Die Strafe waren 90 Euro gewesen, die Gesamtkosten 110 Euro.

St Elias
\/\}Vﬂ-/l/\/g el S Abazs/k/a
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Wenn man bis hierhin gelesen hat, kann man mit Runde 3 und 4 beginnen.
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TEIL III A9 @ m

7 h Sommer ict die Reicohaupteaicon. Alle Reiceblogger werden
uscnuss cich auf qusgesprochen lange Tripe begeben.

Zu Beginn von Runde 5 bekommt jeder Spieler 300 Euro. Dieses Geld kommt zu seinem Geld

hinzu, das er eventuell aus den ersten vier Runden iibrig behalten hat.

Runde 5 und 6
Angebote

Die Karten werden genau wie zuvor ausgelegt, allerdings legt der Kartengeber diesmal 2 Karten
in die Mitte des Spielplans. Sie stellen Anfangs- und Zielstaat der Reise dar (es ist egal, von wo
nach wo man die Reise macht - sie wird in beiden Féllen dasselbe kosten). Insgesamt werden also
9 Karten ausgelegt: 7 auf dem Rand des Spielplans und zwei in der Mitte.

Die 2 Karten in der Mitte sollten nach Moglichkeit vom Geber gleichzeitig ausgelegt werden.
Niemand darf Zeit haben, sich eine davon bereits anzusehen, bevor auch die andere liegt.

Reiseziele wahlen

Man wihlt seine Reiseziele (diesmal eher: Zwischenetappen) genauso wie in Runde 3 und 4,
indem man seine Scheiben auf zwei unterschiedliche Plitze des Spielplans legt.

Dieses Mal wird man von einem der beiden Staaten in der Mitte des Spielplans zum anderen reisen und
die Reise muss dabei auch durch die beiden mit den Scheiben gewahlten Staaten fiithren. Wie zuvor sollte
man moglichst wenig Grenzen iiberqueren, sollte aber keine Staaten wahlen, die aneinander angrenzen.

Wertung

Die Wertung funktioniert wie in den Runden 3 und 4. Mit den farbigen Glassteinen kennzeichnet
man die Staaten, die Start und Endpunkt der Reise markieren. Die farblosen Glassteine benutzt
man zum Kennzeichnen der beiden Staaten, die der zu wertende Spieler gewéhlt hatte.

Man darf in einem beliebigen der beiden Staaten in der Mitte des Spielplans beginnen. Welcher,

ist egal, die Wahl wird keinen finanziellen Unterschied ausmachen. Man sucht sich eine Reiseroute

aus, die von einem zum anderen fiihrt und die ebenfalls durch die beiden gewéhlten Staaten ‘

verlduft. Man darf sich dabei aussuchen, welchen der beiden gewahlten Staaten man zuerst Eersdom
) : ; : o Pete ’

besucht (das wiederum kann einen groRen Unterschied ausmachen) und darf sich dabei wie Vot ko

ﬁblich clie kostengiinstigste Reiseroute aussuchen. Die Kosten werden wie zuvor berechnet:

Ec ict theoreticch méiglich, eine Strafe von 150 Euro
L\ Man bezahlt jedesmal eine Strafe von 30 Euro, wenn zwei der markierten Staaten aufgebrummt zu bekommen, wenn man Staaten wéhli, die
. der Reiseroute direkt aneinander angrenzen. Die Strafe gilt allerdings nicht fiir aneinander sowio jeweile an Anfange- oder Zieletaat angrenzen.

—4 Anfangs- und Zielstaat, wenn diese aneinander angrenzen. Siehe Beispiel.

-30

ﬂ\ Wenn man das Feld wahlt, verlduft die Reiseroute vom Anfangs- zum
Zielstaat nur durch den einen Staat, den man gewdahlt hat. Man darf allerdings
& ~_ nicht das Bezahlen der 40 Euro fiir Feld (40] vergessen.

Wenn man bis hierhin gelesen hat, kann man mit Runde 5 und 6 beginnen.




SCHLUSSRUNDE

Die siebte Runde ist die Schlussrunde. Man bekommt keinen Zuschuss zu Beginn dieser Runde, D le Herbetr elsozelf Ist die Belohnung fiir die harte Arbeiii der
was aber nicht schlimm ist: Diesmal kostet die Reise nichts. Man muss eine méglichst lange Reise Reiseblogger. Sie diitfen ihre Traurnreise planen und Projekt

planen und bekommt dafiir Geld aus der Bank, anstatt es zu bezahlen. G'e"zgnlog_,bg?gh” "J”Q% Mfm fman g”f',/gf,mg”’ B
Blogger pliitzlich co weit reicen, wie miglich?
Runde 7

Angebote

Im Kartenstapel sind ausreichend Karten, um die ersten sechs Runden zu bestreiten (sollten
einem die Karten vorher ausgegangen sein, hat man bestimmt welche in der Schachtel vergessen).
Am Ende von Runde 6 nimmt sich der Kartengeber alle Staatskarten und mischt sie sorgfaltig.
In Runde 7 kann also wieder jeder Staat auftauchen.

Die Auslage ist wie in den Runden 5 und 6: 7 Karten auf die Felder des Spielplans und dann 2
in die Mitte. Wie vorhin sind auch hier die beiden Karten in der Mitte Anfang und Ziel der Reise.

Reiseziele wahlen

Man gibt auch hier seine beiden gewahlten Reiseziele an, indem man seine beiden Scheiben auf
zwei unterschiedliche Plétze legt. Die Reiseroute muss durch diese beiden Staaten fiihren.

Dieses Mal will man jedoch nicht die preiswerteste Reise machen, sondern seine Scheiben so
legen, dass die Reise so teuer wie moglich wird. Anstatt fiir diese Reise zu bezahlen, wird man das ‘
entsprechende Geld von der Bank bekommen. Ein

hivbsclier Anssohnitt
aus Prog, Tyoheohien

Wertung

Mit den farbigen Glassteinen kennzeichnet man die Staaten, die Startpunkt und Ende der Reise
markieren. Die farblosen Glassteine benutzt man zum Kennzeichnen der beiden Staaten, die der
zu wertende Spieler gewéhlt hatte.

Wie zuvor muss man sich eine Reiseroute aussuchen, die vom Anfangs- bis zum Zielstaat fiihrt
und welche auch durch die beiden gewahlten Reiseziele geht. Dieses Mal jedoch legt nicht der
Spieler seine Reiseroute fest, sondern alle anderen Spieler. Mit anderen Worten: Die Reise wird
nach wie vor den Verlauf nehmen, der am wenigsten kostet.

Man collta vereuchen, Ziele zu finden, welche auch die
billigeta Stracke eauteuer machen. Die anderen Spicler
werden die jeweilige Reicestracke und die Reihenfolge der
gewiihlten Staaten auetiifteln.
Die ,Kosten” werden wie folgt berechnet:

Man bekommt 10 Euro fiir jede Grenze, die man iiberqueren muss.

Man bekommt jedesmal 30 Euro, wenn zwei der markierten Staaten eine gemeinsame Grenze

aufweisen (sind Anfangs- und Ziel-Staat angrenzend zueinander, bringt das aber kein Geld).

Man bekommt 40 Euro, wenn man den Platz wahlt.

Und natiirlich muss man noch immer 10 Euro fiir jede Scheibe bezahlen, die unter der

eigenen Scheibe liegt. Ec ict niemale von Vorfeil, langeamer ale die anderen zu cein.

Das Spiel endet nach Runde 7. Man rechnet sein Geld zusammen (alles, was von den ersten sechs
Runden noch {ibrig ist, plus das Geld aus Runde 7).

Wer das meiste Geld hat, gewinnt. Gibt es mehrere Spieler mit dem meisten Geld, hat man mehrere Gewinner. Jotzt mal unter une: Hior geht ee ume Reicen. Jedet, dem die
Reice SpaB gemacht hat, kann eich Gewinner nennen.




VARIANTE: HERAUSFORDERUNG

FUR 2 ODER 3 SPIELER

spielen. Man nimmt sich zwei Reisepasse und die vier dazugehdrenden Scheiben.

Zuschuss

Damit das Spiel zu zweit und dritt herausfordernder wird, kann jeder Spieler mit zwei Farben

Man bekommt Zuschiisse in doppelter Hohe: 200 Euro vor Runde 1, 400 Euro vor Runde 3 und

600 Euro vor Runde 5.

Reiseziele wahlen

Man spielt mit beiden Farben gleichzeitig. Aber wie bisher auch, darf man die Scheiben nur
nacheinander ablegen und nur mit einer Hand. Man entscheidet aber frei iiber die Reihenfolge, in

der man seine Scheiben ablegt.

Jede Farbe muss einem anderen Reiseziel zugeordnet werden. In Runde 1 und 2 legt man je eine

Scheibe pro Farbe. Beide miissen auf unterschiedlichen Platzen abgelegt werden.

In den Runden 3 bis 7 legt man alle vier Scheiben. Man darf aber nie dasselbe Paar an Reisezielen

fiir die beiden eigenen Scheibenfarben wéhlen.

Wertung

Jede Farbe wird einzeln gewertet. Die 10-Euro-Strafe fiir jede Scheibe, die unter der gewerteten

Scheibe liegt, gilt auch fiir eigene Scheiben!

Beide Farben werden aus einem Geldvorrat bezahlt.

Fehler korrigieren

Falls man versehentlich doch dasselbe Paar Platze fiir beide Farben gewéahlt haben sollte, macht

man Folgendes:

demselben Platz gelegt hat (was sogar im Normalspiel schon mal vorkommt).

und an einen erlaubten Platz des Spielplans legen.

Ein Spiel von Vlaada Chvatil

Ilustrationen der Charaktere: David Cochard
[lustrationen der Karten: Milan Vavron
3D Grafik: Radim Pech

Haupttester: Petr Murmak

Besonderen Dank an: Brettspielklub Brno,
dilli, Paul Grogan, Lukas Simi¢ek und

Grafik-Design: Filip Murmak, Ivana Lososova

meine Frau Marcela.
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*  Sollten beide Scheiben in den Runden 1 und 2 auf demselben Platz liegen, muss man die
weiter unten liegende Scheibe dort wegnehmen und auf einen anderen Platz legen.

*  Genauso behebt man den Fehler, wenn man zwei Scheiben derselben Farbe zu ein und

o Sollte man fiir beide seiner Farben in den Runden 3 bis 7 dieselben Ziele gewahlt haben,
muss man die jeweils am weitesten unten liegende Scheibe aus beiden Stapeln wegnehmen

Faktenbeilage: Martin Hrabalek
Ubersetzung: Michael Krohnert
Lektorat: Ferdinand K6ther

Dac Spiel wird mit zwei oder drei Spielern einfacher, denn bei
weniger Spielern gibt e¢ weniger Rangelei um die Aufgaben. Daher
sind colche Partien gut fiir Spieler gesignet, die sich ein biecchen
mehr Zeit beim Wihlen ihrer Reiceziole laccon wollen. Wer aber
die Herausforderung cucht, eollte zu dieser Variante greifen.

Die boiden Reiceblogger, die man spielf, teilen cich den
verdoppelfen Zuschuge.

Ec ict arlaubt, zwei coiner Scheiben, die unterechiedliche
Farben haben, auf ein und dencelben Platz zu legen. Wenn

man dae jedoch macht, miiecen die anderen beiden Seheiben
auf zwei untarechiedlichen Plitzen landen.

Dadurch kann e¢ z.B. vorkommen, dacc eine Farbe mehr ale
100 Euro in Teil 1 ausgeben muss.

Eine der entfernfen Scheiben kann zu dem FLold zuriickgologt
wardan, von dem cie kam (diesmal oben auf den Stapel). Die
andere muge aber woanders hingelegt werden.
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KARTENHINWEISE

Europa

Die Landkarte hat eine Reihe von ins Meer eingezeichneten Verbindungen.
Es ist wichtig, dass sich die Spieler mit diesen vertraut machen, bevor man
das Spiel beginnt. Wir haben einige Verbindungen eingezeichnet, die Inseln
mit einem, zwei oder drei nahegelegenen Staaten verbinden, unabhéngig von
tatsachlich existierenden Schifffahrtsrouten.

o Z.B. hat Polen keine Grenze zu Schweden, ist Ddnemark nicht an Norwegen
angrenzend und Italien nicht an Spanien angrenzend, selbst wenn es in der
Realitét Schifffahrtslinien zwischen diesen Staaten geben sollte.

Sollten zwei Staaten ein sehr kurzes Stiick gemeinsame Grenze besitzen, haben wir
solche Stellen zwecks besserer Erkennbarkeit entsprechend deutlicher gezeichnet.

*  Kroatien ist an Montenegro angrenzend, aber nicht an Italien.

* Liechtenstein ist an Osterreich und Schweiz angrenzend, aber nicht an
Italien oder Deutschland.

*  Monaco ist nur an Frankreich angrenzend, nicht jedoch an Italien.

Ein Staat mit Inseln gilt als ein zusammenhéngender Staat:

+  Danemark ist an Schweden angrenzend (iiber die Oresundbriicke).
Griechenland ist an Tiirkei und Malta angrenzend.

* Das Vereinigte Konigreich ist an Irland angrenzend (weil Nordirland ein
Teil vom Vereinigten Konigreich ist).

Russland ist ein Sonderfall:

e Man kann ein kleines Stiickchen Russland (Kaliningrader Oblast)
zwischen Polen und Lettland finden. Wenn man eine Reiseroute plant,
gelten diese beiden Teile als Einzelstaaten. Uberquert man eine Grenze
in den einen Teil Russlands, muss die nichste Grenziiberquerung aus
genau diesem Teil Russlands wieder herausfiihren.

Wenn Russland als Anfangs- oder Endstaat gekennzeichnet ist, oder als ein
gewahltes Reiseziel, kann jeder Teil von Russland als ,Russland” zéhlen.

Wenn man die Strafen fiir aneinandergrenzende Staaten berechnet, gilt
Russland als angrenzend an alle Staaten, die an den einen oder den anderen
Teil Russlands angrenzen, egal, welchen Teil Russland man besuchen will.

Beispiel: In Runde 1 ist der Anfangsstaat Polen. Blau wéhlt Russland. Die Reise kostet
40 Euro: 10 Euro fiir die Grenziiberquerung von Polen in den kleineren Teil von
Russland und eine 30-Euro-Strafe dafiir, weil die beiden Staaten aneinander angrenzen,
Eine Reise von Polen iiber Weilrussland zum Hauptteil von Russland wiirde 50 Euro
kosten: 20 Euro fiir das Uberqueren zweier Grenzen und die genannte 30-Euro-Strafe.
Russland ist an Polen angrenzend, egal, welchen seiner Teile Blau bereist.

Rot wéhlt Finnland. Die Reise kostet 30 Euro. Rot kann einen Weg durch
Lettland und Litauen oder durch WeiBrussland und den gréReren Teil Russlands

einschlagen. Eine Reise von Polen iiber Russland nach Finnland ist nicht méglich,

weil Finnland und Polen nicht an denselben Teil Russlands angrenzen.
vEL !

Dasselbe gilt auch fiir Aserbaidschan - dessen kleinerer Teil ist an die Tiirkei
angrenzend, aber nicht an Russland. Sein groRerer Teil ist an Russland
angrenzend, aber nicht die Tiirkei.

Einige Staaten kann man nur von einem einzigen anderen Staat aus
erreichen. Als Konsequenz kann das bedeuten, dass man denselben Staat
zweimal bereisen muss:

Beispiel: In Runde 3 ist der Anfangsstaat Italien. Blau wédhlt Monaco und
Spanien. Die Reise kostet 40 Euro: Italien, dann Frankreich, dann Monaco,
dann wieder Frankreich, dann Spanien. Blau kénnte seine beiden Ziele auch
in umgekehrter Reihenfolge ansteuern, aber das wiirde an den Kosten nichts
dndern (Italien, Frankreich, Spanien, Frankreich, Monaco).

—
FRANKR i TENST]

Die US-Karte sieht deutlich simpler aus, aber auch hier gibt es ein paar Fallstricke:

e Utah, Colorado, Arizona und New Mexico beriihren sich in einem Punkt,
dem sogenannten ,4-corners-point”. Daher kommt man direkt von Utah
nach New Mexico oder von Arizona nach Colorado.

Auf der Karte gibt es lediglich zwei Meeres-Verbindungen: Von Alaska
nach Washington und von Hawaii nach California. Alle anderen Lander
haben nur Inlandsverbindungen.

Beide Teile von Michigan gelten als ein Land. Michigan ist an Wisconsin
angrenzend, aber nicht an Minnesota.

Connecticut ist nicht an New Jersey angrenzend.

Maine ist nicht an Massachusetts angrenzend.





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (Adobe RGB \0501998\051)
  /CalCMYKProfile (Euroscale Coated v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.5
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo false
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo false
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 100
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 150
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 150
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 300
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 300
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /ENU ([Based on 'medium 150'] [Based on '[Smallest File Size]'] Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for on-screen display, e-mail, and the Internet.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 6.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads true
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /ConvertColors /ConvertToRGB
      /DestinationProfileName (Adobe RGB \(1998\))
      /DestinationProfileSelector /UseName
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing false
      /UntaggedCMYKHandling /UseDocumentProfile
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [600 600]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


